
Les sections arborant ce symbole sont de nouvelles fonctions ajoutées à Ultra Street Fighter IV.
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Commandes de base
Manette sans fil Xbox 360

* Le bouton multidirectionnel et le stick analogique gauche prennent en compte le fait que votre 
personnage regarde vers la droite. En le faisant regarder vers la gauche, toutes les commandes 
gauche/droite sont inversées.
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Bouton multidirectionnel 
/ Stick analogique gauche Sélectionner le mode, le menu du mode et les options

Touche Confirmer

Touche Annuler

RB Ouvre l’affichage de l’état

Touche START

Appuyez sur la touche START pendant une partie pour mettre le jeu en pause 
et se rendre au Menu Pause. Appuyez sur la touche START de nouveau pour 
reprendre la partie. (Le jeu ne peut pas être mis en pause pendant une partie 
contre un adversaire en ligne sur Xbox Live.)

* Ces touches sont les réglages par défaut. Il est possible de changer la configuration des touches dans les Options.
* La vibration peut être activée (Oui) ou désactivée (Non) dans les Options.

Ce jeu prend en charge le son surround 5.1. Pour profiter d’un son surround, 
connectez votre console Xbox 360 à un système audio doté de la technologie 
Dolby Digital à l’aide d’un câble HDMI Xbox 360 ou d’un câble optique numérique. 
Ensuite, sur l’Interface Xbox, naviguer jusqu’à Paramètres système > Paramètres 
de la console > Audio > Sortie numérique, puis sélectionnez “Dolby Digital 5.1”.

Xbox Live
Xbox Live est un service de jeu en ligne et de divertissement pour la console Xbox 360. Vous 
pouvez rejoindre gratuitement le service en connectant votre console à Internet. Obtenez des 
démos de jeux gratuites et accédez instantanément à des films en HD (des frais supplémentaires 
s’appliquent). Utilisez le Capteur Kinect pour naviguer à travers les vidéos à l’aide de 
commandes simples. Passez à un abonnement Xbox Live Gold pour jouer à des jeux en ligne 
avec vos amis du monde entier. Xbox Live vous permet de vous connecter à une large variété de 
jeux et de divertissements. Pour en savoir plus, rendez-vous sur http://www.xbox.com/live/.

Pour utiliser Xbox Live, il vous faudra connecter votre console Xbox 360 à Internet et rejoindre 
Xbox Live. Pour plus d’informations sur Xbox Live et la connexion de votre console à Internet, 
rendez-vous sur http://www.xbox.com/.

La console Xbox 360 vous permet de personnaliser et de gérer l’accès de votre famille aux 
jeux, films et contenus télévisuels ainsi que l’accès à Xbox Live. Vous pouvez aussi fixer des 
limites de durée d’utilisation de la console pour chaque membre de la famille sur une base 
quotidienne ou hebdomadaire. Pour plus d’informations, veuillez vous référer au manuel de la 
console Xbox 360, ou vous rendre sur http://www.xbox.com/familysettings/.

Utilisation de Xbox Live

Contrôle parental

Dolby and the double-D symbol are 
trademarks of Dolby Laboratories.



Démarrer

Démarrer Écran de jeu

Menu principal

Sauvegarde des données

Appuyez sur la touche START à l’écran titre pour vous rendre 
au Menu Principal.

Vos points actuels et le nombre de victoires consécutives.
* L’affichage diffère selon le mode de jeu.

Points et Victoires 
Consécutives1

Votre énergie restante.Jauge d’Énergie2

Le temps restant de combat.Compteur de Temps3

S’affiche après avoir remporté un round. L’icône change selon le type de victoire.Marqueurs 
de Victoire4

Le personnage que vous utilisez actuellement.Portrait du 
Personnage5

Dès que cette jauge est remplie, celle-ci peut être utilisée pour l’exécution de Super 
Combos ou de Coups Spéciaux EX.Jauge Super Combo6

Dès que cette jauge atteint la marque des 50 %, vous pouvez l’utiliser pour exécuter 
un Ultra Combo. L’icône de l’Ultra Combo sélectionné apparaît également.Jauge Vengeance7

Des messages différents s’affichent ici pendant l’action.Message Bonus8

En mode Arcade et Entraînement, une icône apparaît lorsque le paramètre Challenger est 
activé.Icône Challenger9

Ultra Street Fighter IV utilise une fonction de sauvegarde automatique. Votre partie sera sauvegardée 
automatiquement après la fin d’un combat ou après que les options ait été modifiées. Choisissez un 
péripherique de stockage et l’emplacement des données de la sauvegarde automatique. 18 Mo d’espace 
libre sont nécessaires pour sauvegarder les données.
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* Consultez la page suivante pour plus d’informations sur les paramètres état (icônes et titres).

Un joueur se mesure à une série d’adversaires contrôlés par l’IA. Un autre joueur peut 
joindre la partie en tant que challenger en connectant une deuxième manette. Vous 
pouvez également configurer les paramètres Challenger pour l’organisation d’un Combat 
Xbox Live.

Arcade

Consultez les statistiques en ligne/hors ligne et les records de jeu.Stats

Ajustez les différents paramètres de jeu.Options

Acheter du contenu téléchargeable.
* Des frais supplémentaires s’appliquent pour certains contenus téléchargeables.Marché Xbox Games

Consultez le manuel du jeu.Manuel du Jeu

Sélectionnez les personnages et un niveau de combat puis combattez l’IA ou un autre 
joueur.Versus

Combattez des joueurs en ligne via Xbox Live.
* Abonnement Xbox Live Gold requis.Combat Xbox Live

Dans ce mode le joueur doit compléter différents défis.Défis

Entraînement Choisissez le comportement de votre adversaire puis entraînez-vous contre lui.



Paramètres d’État (Icône et Titre)

Titre
Icône

Appuyez sur RB au Menu Principal pour afficher et éditer votre État. Votre Titre et Icône 
sélectionnés apparaîtront pendant les combats sur Xbox Live. Vous pouvez débloquer plus de 
titres et d’icônes en remplissant différentes conditions pendant la partie .

Choisissez et modifiez votre personnage depuis l’écran de sélection des personnages.
* Appuyez sur la touche BACK depuis l’écran de sélection des personnages pour afficher le menu 

de configuration des commandes.

Règles de combat

Paramètres de la partie

Gagner les Rounds

Égalité

Le réglage par défaut est un match à trois rounds, où le premier combattant à remporter deux rounds est 
déclaré vainqueur.

Par défaut, un round a une durée de 99 au compteur.
Réduisez à 0 la jauge d’énergie de votre adversaire avant l’expiration du temps pour enregistrer une 
Victoire par KO.
Si le temps est écoulé, le joueur ayant le plus d’énergie restante est déclaré vainqueur.

Une égalité se produit lorsque les jauges d’énergie des deux joueurs tombent en même temps à 0 ou
que leur quantité d’énergie restante est exactement identique à l’expiration du temps.
Si le round final d’un match se termine par une égalité, la partie est terminée.

Appuyez sur       pour afficher l’écran de sélection d’Icône.Icône

Appuyez sur       pour afficher l’écran de sélection de Titre.Titre

Sélection du personnage

Fenêtre de Sélection d’Ultra Combo

Fenêtre de modification

Fenêtre d’Handicap

Sélectionnez un Ultra Combo pour votre personnage.

Réglez le niveau de départ de la jauge d’énergie.
* Disponible dans certains modes uniquement.

Achetez de nouveaux costumes sur le Marché Xbox Games et changez l’apparence de votre 
personnage.Costume

Sélectionnez le message à afficher lorsque vous remportez la victoire.Réplique

Sélectionnez l’édition de Street Fighter IV.
* Disponible dans certains modes uniquement.    Édition

Changez la couleur du costume de votre personnage.
Vous avez initialement accès à 2 couleurs, mais vous en débloquerez plus au fil de votre 
progression dans le jeu.

Couleur

Sélectionnez la Provocation à utiliser par votre personnage pour railler les adversaires 
pendant un combat. Au début du jeu, les personnages n’ont qu’une seule Provocation 
« ordinaire », mais le nombre de Provocations disponibles augmente au fil de votre 
progression dans le jeu.

Provocation



Coups Normaux

Coups Spéciaux

Sprint

Récupération après Étourdissement

Blocage Blocage 
haut

Blocage 
bas

La direction saisie avec le bouton multidirectionnel 
ou le stick analogique gauche.

Appuyez sur les touches de coup de poing et de coup de pied pour lancer des coups normaux. Le coup 
lancé dépend de la position de votre personnage et de la touche appuyée.

Toutes les commandes détaillées dans cette section prennent en compte le fait que votre personnage 
regarde vers la droite. En le faisant regarder vers la gauche, toutes les commandes gauche/droite sont 
inversées.

Effectuez des combinaisons spécifiques associant bouton multidirectionnel, stick analogique gauche et 
touches d’attaques pour exécuter des coups spéciaux. Même si votre adversaire parvient à parer un coup 
spécial, il perd une petite quantité d’énergie. L’entrée d’une commande de coup spécial pendant certains 
coups normaux vous permet d’écourter ou d’ « annuler » ce coup normal et d’exécuter rapidement le 
coup spécial.

Inclinez le stick analogique gauche ou appuyez 
sur le bouton multidirectionnel à l’opposé de votre 
adversaire pour bloquer ses attaques. Vous pouvez 
bloquer les attaques hautes (debout) et basses 
(accroupi) – l’essentiel c’est de savoir quel type de 
blocage utiliser et à quel moment. De plus, vous ne 
pouvez pas bloquer quand vous êtes en l’air.

Appuyez deux fois rapidement vers votre adversaire avec le bouton multidirectionnel pour faire un sprint 
avant. Appuyez rapidement deux fois vers l’arrière pour faire un sprint arrière. Le sprint vous permet de 
reculer ou de vous rapprocher rapidement de votre adversaire.

Vous serez assommé si vous encaissez trop de coups. Appuyez sur le bouton multidirectionnel, le stick 
analogique gauche et les autres touches aussi rapidement que possible pour une récupération écourtée.

Commandes de base

Relèvement Retardé

Provocation

Relève

Projections et Esquives de Projection

ou

JUSTE AVANT 
L’ATTERRISSAGE

APPUYEZ 
SUR DEUX 
TOUCHES 
OU PLUS

SIMULTANÉMENT

APPUYEZ 
SUR DEUX 
TOUCHES 
OU PLUS

SIMULTANÉMENT

Lorsque vous êtes proche de votre adversaire, 
appuyez simultanément sur les touches Coup 
de Poing Léger et Coup de Pied Léger pour le 
projeter. Évitez de vous faire projeter en appuyant 
simultanément sur Coup de Poing Léger et Coup 
de Pied Léger lorsque votre adversaire commence 
à vous projeter. 

Ce mouvement est une Esquive.

Près de 
l’adversaire

Quand vous êtes 
empoigné

Lorsque les attaques de votre adversaire ont envoyé 
votre personnage percuter le sol, inclinez vers le bas le 
stick analogique gauche ou le bouton multidirectionnel, 
ou appuyez sur deux ou plus de touches en même 
temps au moment où vous touchez le sol pour vous 
relever rapidement. Une relève réussie réduira la 
quantité de temps passée à terre et facilitera la réaction 
contre l’attaque suivante.

* Vous ne pourrez pas réaliser une relève suite 
à certaines attaques, comme les projections.

Pour certaines attaques ne permettant pas un 
relèvement rapide, vous pouvez retarder légèrement 
votre relèvement. Appuyez sur deux touches ou 
plus simultanément juste avant de toucher le sol 
afin de réaliser un Relèvement Retardé.

Appuyez simultanément sur les touches Coup de Poing Fort et Coup de Pied Fort pour que votre
personnage réalise une provocation. Cette action en soi n’a aucune propriété spéciale.

PROJECTION ESQUIVE DE 
PROJECTION

LÉGER



Attaque Focus

Réaliser une Attaque Focus

Hyper Blindage durant une Attaque Focus

Maintenez simultanément les touches Coup 
de Poing Moyen et Coup de Pied Moyen pour 
charger une Attaque Focus. Pour réaliser une 
Attaque Focus de force maximale, maintenez les 
boutons jusqu’à ce que l’attaque se déclenche 
automatiquement. Si vous relâchez les touches 
pendant le chargement, l’Attaque Focus sortira 
plus tôt, mais sera plus faible.

Les Attaques Focus vous permettent d’attaquer lorsque vous absorbez les dommages venant des coups 
de vos adversaires.

Vous pouvez absorber jusqu’à une attaque ennemie 
dans l’intervalle entre la pression des touches 
Coup de Poing Moyen/Coup de Pied Moyen et la 
réalisation de l’Attaque Focus. Vous pouvez ensuite 
contre-attaquer en réalisant l’attaque.

* Cette méthode n’est pas efficace contre une 
attaque de 2 coups consécutifs ou plus, une 
projection, et une attaque ayant la propriété 
« Perce-garde ».

Quand vous absorbez l’attaque d’un adversaire, au lieu d’encaisser des dommages directs, une partie 
de votre jauge d’énergie change de couleur et se régénère avec le temps (dommages recouvrables). 
Si vous êtes encore touché avant la fin de la récupération, la section restante disparaît et ne pourra 
pas être récupérée.

Récupération avec le temps !
Elle disparaît quand vous

prenez encore des dommages !

Commandes de base

Attaque Red Focus

Niveaux d’Attaque Focus

Autres actions pendant une Attaque Focus

Utilise 2 fractions de la Jauge S.C.

Tout comme les Attaques Focus, l’attaque possède trois niveaux de chargement qui dépendent de la 
durée de pression des touches d’attaques.

Il y a trois niveaux de chargement d’Attaque Focus qui dépendent de la durée de pression des touches 
de Coup de Poing Moyen et Coup de Pied Moyen. Votre personnage s’illumine en blanc à chaque fois 
que le niveau d’Attaque Focus augmente.

Vous pouvez réaliser un sprint avant ou arrière lorsque vous maintenez les touches ou juste 
après qu’un adversaire encaisse (ou bloque) une Attaque Focus. Cela vous permet d’annuler 
l’Attaque Focus ou d’exécuter un enchaînement.

Inflige uniquement des dommages normaux.
* L’adversaire s’effondre en cas de contre-attaque.

L’adversaire s’effondre s’il est touché, facilitant ainsi l’enchaînement.

Imparable. Acquiert la propriété « Perce-garde ».
L’adversaire s’effondre s’il est touché, facilitant ainsi l’enchaînement.

Niveau 1

Niveau 2

Niveau 3           

Appuyez sur les touches de Coup de poing léger, 
Coup de poing moyen et Coup de pied moyen pour 
lancer une attaque Red Focus.

Vous pouvez même encaisser des attaques 
continues de votre adversaire lorsque vous vous 
préparez à délivrer une Attaque Red Focus. Ces 
attaques infligent plus de dégâts et remplissent 
davantage la Jauge Vengeance que les Attaques 
Focus standards. Mais elles consomment deux 
fractions de la Jauge Super Combo.

MoyenLéger

APPUYEZ 
SIMULTANÉMENT

Moyen



Super Combo

Coups Spéciaux EX

Focus EX /          Red Focus EX

Super Annulation

Commandes de base

Commande Normale Commande EX
2 ou plus simultanément

Votre Jauge Super Combo augmente 
quand vous frappez votre adversaire, 
réalisez des coups spéciaux ou 
encaissez ou bloquez des dommages. La 
jauge est divisée en quatre segments, 
et lorsqu’elle est complètement remplie, 
vous pouvez utiliser une commande 
spéciale pour réaliser un Super Combo 
puissant. La totalité de votre Jauge Super 
Combo sera consommée.

Entrez la commande de Super Combo quand vous réalisez certains coups pour annuler ces derniers et
exécuter directement le Super Combo.

Vous pouvez également réaliser un Coup 
Spécial EX en appuyant sur deux des touches 
appropriées ou plus (poing ou pied) lors de 
l’entrée d’une commande de coup spécial. Les 
Coups Spéciaux EX sont des versions améliorées 
de vos coups spéciaux ordinaires.

Lance l’Attaque Focus (ou l’Attaque Red Focus) lors 
de certains coups pour annuler le coup en cours et 
le transformer en Attaque Focus. C’est ce que l’on 
appelle le Focus EX (ou Red Focus EX).

Jauge Super Combo

Utilise 1 fraction de la Jauge S.C.

Utilise toute la Jauge Super Combo

Le Focus EX utilise 2 fractions de la Jauge S.C.

Le Red Focus EX utilise 3 fractions de la Jauge S.C.

Ultra Combo

Icône d'Ultra Combo Double

Icône d’Ultra Combo Double

La Jauge Vengeance se remplit lorsque votre 
adversaire vous inflige des dommages. Lorsqu’elle 
atteint les 50 %, vous pouvez réaliser un Ultra 
Combo dévastateur qui consommera la totalité de 
Votre Jauge Vengeance. Plus la jauge est chargée 
au lancement de l’attaque, plus lourds seront les 
dommages qu’infligera l’Ultra Combo.

Il existe deux types d’Ultra Combos : I et II. 
Sélectionnez I ou II sur l’écran de Sélection de 
Personnage ou sélectionnez Ultra Combo Double 
pour utiliser les deux.

Vous permet d’utiliser les Ultra Combos I et II durant un combat. Comme avec les Ultra Combos normaux, 
vous pouvez lancer une attaque lorsque la Jauge Vengeance atteint 50 %. Mais ces attaques sont moins 
puissantes que leurs versions standards.

Jauge Vengeance

Icône de l’Ultra Combo choisi



Challenger

Arcade
Frayez-vous un chemin à travers une série d’adversaires IA et deux types de niveaux bonus.

Si vous avez deux manettes, appuyez sur la touche START sur la deuxième manette afin qu’un autre 
joueur puisse affronter le premier joueur dans un combat. 
Le paramètre Challenger doit être désactivé (Non).

* Si vous désactivez le paramètre Challenger depuis le Menu Pause, vous ne pourrez plus accepter 
de requêtes de combat avant que le Mode Arcade ne soit terminé.

Vous pouvez recevoir des requêtes de combat pour des 
Parties avec Classement d’un adversaire en ligne lorsque 
vous vous trouvez en Mode Arcade.

Si un joueur vous envoie une requête de combat en 
Challenger, un message apparaîtra à l’écran vous menant 
au salon du Combat Xbox Live.

Le paramètre Challenger peut être désactivé dans le Menu 
de Pause.

Versus
Sélectionnez les personnages et un niveau de combat puis 
combattez l’IA ou un autre joueur.

Vous pouvez choisir également  un handicap selon 
les compétences.

Deux manettes sont nécessaires pour le mode 
Joueur VS Joueur.

Modes de jeu

Combat Xbox Live
Combattez en ligne vos adversaires sur Xbox Live.
* Abonnement Xbox Live Gold requis.

Plusieurs joueurs peuvent se diviser en équipes 
et se battre.

Combat 
par Équipes

Commencer un tournoi avec les joueurs réunis dans un salon.Tournoi

Entraînez-vous avec un autre joueur.
Entraînement 
En Ligne

Regardez les replays des combats avec d’autres joueurs.Canal Replay

Consultez les classements de Points de Joueur (PP) et de Points de Combat (BP).Classements

Les Parties avec Classement affectent les points 
de joueur (PP) et les points de combat (BP).

Partie avec 
classement

Plusieurs joueurs se mesurent dans des combats 
en 1 contre 1.Combat Infini

Partie avec classement

Recherche/Création de partie

Faites votre choix entre 3 options différentes en Partie avec Classement, Combat Infini, 
Combat par Équipes, Tournoi ou Entraînement en Ligne.

Combattez en ligne en 1 contre 1. Les résultats du match sont affichés après  le combat, et les Points de 
Joueur (PP) et les Points de Combat (BP) sont respectivement ajoutés ou soustraits.

Catégorie définie au personnage. Diffère selon les Points de Combat (BP).Classe de Combat

Recherchez des sessions sans indiquer de conditions.Partie Rapide

Trouvez une session en faisant une recherche avec des conditions spécifiques.Partie Personnalisée

Devenez l’hôte d’un match, définissez vos règles et créez une nouvelle session.Créer une Partie

Total des Points de Joueur. Diffère selon les résultats des Parties avec Classement.Points de Joueur (PP)

Points définis au personnage. Diffère selon les résultats des Parties avec Classement.Points de Combat (BP)



Paramètres par défaut

Battez un adversaire de votre propre classe de combat pour continuer 
au Niveau 1, et battez un adversaire d’une classe de combat plus élevée 
pour vous rendre au Niveau 2.

Niveau 2

Battez-vous contre un adversaire de votre classe ayant une icône de 
Niveau 2 pour activer le combat avec envoi du replay. Les types de 
combat sans envoi du replay n’affectent pas l’icône.

Niveau 1

Battez un adversaire de votre propre classe ou de classe plus élevée 
pour vous rendre au Niveau 2. Si vous perdez un match au Niveau 1, 
votre icône retournera à l’état par défaut, quelle que soit la classe de 
combat de votre adversaire.

Partie avec envoi du Replay

L’icône changera lorsque le combat avec envoi du replay est activé. 
La victoire d’un combat avec envoi du replay vous donne le choix 
d’envoyer un replay du combat ou non. Dès que la partie est achevée, 
l’icône revient à son état initial.

Envoi du Replay

L’Envoi du Replay est activé lorsque certaines conditions sont 
réunies pendant une Partie avec Classement. Si vous gagnez 
une Partie avec envoi du Replay, vous pouvez envoyer le 
replay et le publier dans le Canal Replay.

* Un joueur ne peut envoyer qu’un seul replay. Les anciens 
replays sur le serveur seront écrasés.

Vérifiez si vous avez rempli les conditions à l’aide de l’icône 
d’Envoi du Replay dans l’écran de Résultat du Combat.

Modes de jeu

Si vous possédez un compte YouTube™ actif, vous pouvez envoyer des vidéos de replay d’USFIV 
depuis le Journal dans le Canal Replay ou depuis le Journal de Combat Local dans la section Stats.

Appuyez sur la touche        pour sélectionner “Télécharger sur YouTube™” pour lancer l’opération d’envoi.

Une fois l’envoi terminé, vous pouvez visionner les vidéos de vos combats depuis votre page YouTube™. 
Vous pouvez également ajuster les paramètres de confidentialité pour partager vos vidéos avec d’autres 
utilisateurs.

Sélectionnez le replay à envoyer sur YouTube™ et suivez les instructions affichées à l’écran.

Télécharger sur YouTube™



Combat Infini

Tournoi

Plusieurs joueurs enchaînent des combats l’un contre l’autre en 1 contre 1.

Vous pouvez regarder les autres joueurs se battre dans les 
Combats Infinis et les Combats par Équipes. Sauvegardez les 
replays de vos combats favoris dans Ma Liste.

Les joueurs s’affrontent dans un tournoi.

Jusqu’à 8 joueurs peuvent prendre part au tournoi. Le mode Tournoi inclut un mode dans lequel l’hôte 
peut participer, ainsi qu’un mode dans lequel l’hôte est l’organisateur et ne peut participer au combat.

* Étant donné qu’un hôte ne peut pas participer aux combats, il peut configurer l’organisation du tournoi 
comme bon lui semble. Les replays de tous les matchs de tournoi sont temporairement sauvegardés 
dans le Journal de l’hôte.

Les joueurs s’affrontent dans l’ordre : le joueur en tête de liste 
se bat contre le second. Le gagnant se bat contre le prochain 
joueur sur la liste. Le perdant se retrouve en fin de liste et doit 
patienter.

Dès que votre adversaire appuie sur « Prêt » à l’écran du 
salon de combat, si vous n’appuyez pas sur « Prêt » dans le 
temps alloué, l’ordre de combat passe au joueur suivant.

Comment fonctionne un Combat Infini

Regarder les combats

Modes de jeu

L’hôte ne peut pas quitter la session pendant 
qu’il regarde un match.

Faites
attention !

Classements

Combat par Équipes

Tour à Tour

Élimination

L’hôte ne peut pas quitter la session tant que le Combat par Équipes n’est pas fini et que le 
retour au salon n’est pas effectué.

Jusqu’à 8 joueurs divisés en deux équipes. Choisissez entre les modes « Tour à tour » et « Élimination ».

Jetez un oeil aux classements de Points de joueur (PP) et aux Points de combat (BP) qui évoluent selon 
les résultats des Parties avec Classement.

* Suivez vos joueurs préférés sur les Classements pour ajouter leurs derniers replays dans la section 
Ma Liste.

Les joueurs sont répartis dans les équipes bleue et rouge et 
les joueurs de chaque équipe s’affrontent tour à tour en 1 
contre 1. L’équipe avec le plus de victoires remporte la partie.

Vous pouvez définir le nombre de joueurs et l’ordre 
d’affrontement avant le début du combat.

Une fois le nombre de joueurs et l’ordre d’affrontement définis 
pour les équipes bleue et rouge, les premiers joueurs des deux 
équipes s’affrontent. Le vainqueur du combat affronte ensuite 
le joueur suivant de l’équipe adverse, en récupérant une 
fraction de sa santé.

La première équipe à vaincre tous les joueurs de l’équipe 
adverse remporte la victoire.

Le classement des Points de Joueur (PP) global.

Le classement des Points de Combat (BP) spécifique au personnage.

Classement Points 
de Joueur (PP)

Classement Points 
de Combat (BP)

Faites
attention !



Canal Replay

Mon Canal Invitez des personnes connectées à une session et regardez les replays sauvegardés.
* Peut être changé en mode Extra.

Ma Liste Regardez, nommez et/ou notez les replays sauvegardés.

Nouveaux Replays Regardez les replays envoyés et/ou ajoutez vos favoris dans Ma Liste.

Journal
Regardez un replay Combat Xbox Live (sauvegardé temporairement).
Les replays sont écrasés, à partir du ficher le plus ancien.
Vous pouvez aussi ajouter vos replays préférés dans Ma Liste.

Modes de jeu

Gérez les replays sauvegardés ou regarder et collecter les replays 
envoyés par les autres joueurs. Vous pouvez discuter avec d’autres 
joueurs pendant le visionnage des replays.

Les canaux marqués d’un * peuvent être passés en mode Élite.

Affiche aléatoirement les canaux : Original, Nouveau, Turbo et III, Alpha ou Boss.Canal Aléatoire*

Regardez les replays des parties entre les personnages de la série des Street Fighter 
Alpha.Canal Alpha*

Regardez les replays des parties entre les personnages de Street Fighter II.Canal Original*

Regardez les replays des parties entre les nouveaux personnages de la série de Street 
Fighter IV.Canal Nouveau*

Regardez les replays des parties entre les personnages de boss issus de différents titres.Canal Boss*

Canal Turbo et III* Regardez les replays des parties entre les personnages de Super Street Fighter II Turbo 
et Street Fighter III.

Regardez des replays pendant que vous pouvez communiquer 
avec d’autres joueurs dans les canaux spécifiques au 
personnage ou choisissez un canal aléatoire. À l’Écran du Salon, 
vous verrez les informations concernant les joueurs et les 
détails du prochain replay sur la liste. Les replays sont montrés 
automatiquement à intervalles réguliers.

Dans Mon canal, vous pouvez inviter d’autres joueurs dans votre 
propre salon pour apprécier ensemble les replays dans Ma Liste.

Pendant le visionnage d’un replay, vous pouvez communiquer avec d’autres joueurs par l’intermédiaire du 
chat vocal, ainsi que jeter un oeil à plusieurs détails dans l’écran du Menu Pause.

Pour sauvegarder un replay, sélectionnez Sauvegarder à l’écran qui apparaît à la fin du replay ou appuyez 
sur la touche BACK lorsque vous démarrez un replay pour programmer une sauvegarde anticipée.

* Les méthodes de sauvegarde diffèrent selon le canal. Vous ne pouvez pas programmer une sauvegarde 
anticipée s’il n’y a pas de place dans Ma Liste.

* Selon l’évolution de la partie, certains rounds peuvent ne pas être enregistrés pour le replay. Pendant 
le visionnage d’un replay dans Ma Liste, Nouveaux Replays ou Journal, vous pouvez passer d’un round 
à l’autre.

Regardez les replays envoyés via les Parties avec Classement. Vous pouvez sauvegarder vos replays 
préférés dans Ma Liste.

Utilisez Ma Liste pour gérer les replays téléchargés depuis le Canal 
Replay ou sauvegardés durant les combats.

Écran de salon

Commandes pendant le visionnage d’un Replay

Nouveaux Replays

Journal

Ma Liste

Éditer/Supprimer 
les Replays

Regarder les Replays Sélectionnez un replay pour afficher ses détails et lancer le visionnage.

Sélectionnez le replay que vous souhaitez éditer avec le bouton multidirectionnel ou 
le stick analogique gauche et appuyez sur RB pour changer la note. Vous pouvez 
également utiliser LB pour changer le nom du fichier. Pour supprimer un replay, appuyez 
sur la touche       et sélectionnez « Oui » à l’écran de confirmation.

Les replays des parties en ligne sont temporairement sauvegardés dans le Journal. À partir d’ici vous 
pourrez lancer voir les replays, les sauvegarder dans Ma Liste ou les télécharger sur YouTube™.



Les détails du défi

Entraînement

Ce mode demande au joueur de remplir plusieurs défis différents.

Dans ce mode sans limite de temps, les joueurs peuvent 
s’entraîner aux coups de base et aux combos pour chaque 
personnage dans un cadre de défi.

Épreuve

Vous pouvez activer le paramètre Challenger 
d'entraînement pour recevoir des requêtes d'autres 
joueurs lorsque vous êtes en mode Entraînement.

Sélectionnez votre personnage et adversaire et entraînez-vous 
à ses techniques.

Appuyez sur la touche START pour ouvrir le Menu Pause et 
modifier plusieurs paramètres dans le Menu Entraînement.

Tout comme l’option Créer une Partie dans Combat Xbox Live, vous pouvez créer un salon 
pour discuter et vous entraîner avec d’autres joueurs en ligne.

Seul l’hôte peut modifier les paramètres d’entraînement partagés par les J1 et J2.

Entraînement en ligne

Modes de jeu
Défis

Continuer Revenez à l’Écran de Combat.

Action

Définissez l’action de l’adversaire entre rester debout, s’accroupir ou sauter. Utilisez 
la fonction Enregistrer pour contrôler l’adversaire et enregistrer une succession 
d’actions à lui faire exécuter. Utilisez la fonction Replay pour que l’adversaire 
reproduise les actions enregistrées. Choisissez IA et l’adversaire sera contrôlé par 
l’ordinateur, tout comme dans le mode Arcade.

Contre-attaque Définissez si vos attaques seront enregistrées comme des Contre-attaques ou non.

Jauge Vengeance Configurez votre Jauge Vengeance et celle de l’adversaire.

Difficulté Définissez la force de l’IA sur l’un des 8 niveaux disponibles.
* Disponible uniquement quand « Action » est défini sur « IA ».

Liste des Commandes Affichez la liste des commandes pour votre personnage.

Réessayer Redémarrez l’entraînement aves les paramètres actuels.

Garde Définissez l’état de parade de votre adversaire.

Étourdissement Modifiez les paramètres d’étourdissement de l’adversaire.

Données d’Attaque Activez ou désactivez l’affichage des données de l’attaque.

Changer de Personnage Retournez à l’écran de sélection des personnages.

Sauvegarder État Enregistre l’état de la partie pour qu’elle puisse être reprise plus tard.

Charger État Restaure l’état d’une partie enregistrée.

Menu Entraînement Modifiez les paramètres pour les deux personnages.

Debout Rapidement Définissez si l’adversaire doit se relever rapidement ou non.

Jauge Super Combo Configurez votre Jauge Super Combo et celle de l’adversaire.

Affichage 
des Commandes Activez ou désactivez l’affichage de l’entrée des commandes.

Commandes Modifiez la configuration des touches pendant la partie.

Désactiver Challenger Désactive l’option Challenger pour cette session.

Quitter Quittez le Mode Entraînement et revenez au Menu Principal.

Menu Pause d’Entraînement

Simulation du 
Lag Réseau Simule un lag du réseau.

Par Défaut Restaurez tous les paramètres de l’Entraînement aux valeurs par défaut.



Options
Personnalisez les configurations de la manette et différents détails du système.

Records de joueurs Consultez des informations complètes telles que les records des Parties avec Classement 
et le temps de jeu.

Records 
de personnages Consultez les Points de Combat (BP) et d’autres informations pour chaque personnage.

Journal 
de combat local Regardez les 10 derniers replay des combats locaux.

Code de Titre Saisissez des codes de titre spéciaux pour débloquer des titres.

Canal Replay
Gérez les replays sauvegardés sur le périphérique de stockage et regarder/collecter les 
replays envoyés par les autres joueurs.
* Certaines fonctionnalités sont disponibles même sans abonnement Xbox Live Gold.

Son Ajustez le volume de la musique de fond, des effets sonores et des voix des 
personnages. Choisissez entre les voix anglaises et japonaises pour les personnages.

Écran Ajustez la luminosité de l’écran, activez ou désactivez les explications réseau 
et les sous-titres des cinématiques et/ou changez l’affichage des jauges.

Stockage Choisissez le périphérique de stockage destiné pour la sauvegarde automatique des 
données de jeu.

Stats
Consultez les statistiques des combats et le temps de jeu.

Télécharger 
sur YouTube™ Configurez les paramètres d’envoi de données de replay sur YouTube™.

Modes de jeu

Commandes Modifiez les paramètres des commandes et la répartition des touches, et activez ou 
désactivez la vibration.


