
Los artículos indicados con esta marca son funciones nuevas añadidas a Ultra Street Fighter IV.

Este juego es compatible con el sonido envolvente de 5.1 canales. Para disfrutar 
del sonido envolvente, conecta la consola Xbox 360 a un equipo de sonido con 
tecnología Dolby Digital mediante el Cable HDMI Xbox 360 o un cable óptico digital. 
A continuación, en la Interfaz Xbox, dirígete a Ajustes de Sistema > Ajustes de la 
Consola > Sonido > Salida Digital, y selecciona “Dolby Digital 5.1”.

Dolby and the double-D symbol are 
trademarks of Dolby Laboratories.

Xbox Live
Xbox Live es un servicio online de juegos y entretenimiento para la consola Xbox 360. 
Unirse es gratis, y basta con conectar la consola a Internet. Disfruta probando juegos de manera 
gratuita y accede instantáneamente a películas HD (aplican cargos adicionales). Usa el sensor 
Kinect para desplazarte por los vídeos de manera sencilla. Mejora la categoría de tu suscripción 
a una Suscripción Xbox Live Gold de pago para poder disfrutar de juegos online con amigos 
de todo el mundo. Xbox Live es tu punto de acceso a una amplia variedad de juegos y elementos 
de entretenimiento. Para obtener más información, visita http://www.xbox.com/live/.

Para utilizar Xbox Live, debes conectar la consola Xbox 360 a Internet y unirte a Xbox Live. 
Para obtener más información acerca de Xbox Live y cómo conectar la consola a Internet, 
visita http://www.xbox.com/.

La consola Xbox 360 te permite personalizar y administrar el acceso de tu familia a juegos, 
películas, contenido televisivo y Xbox Live. También puedes limitar el tiempo que cada miembro 
de tu familia utiliza la consola por día o por semana. Para obtener más información, consulta 
el manual de la consola Xbox 360 o visita http://www.xbox.com/familysettings/.

Utilización de Xbox Live

Control Parental

LT RT      

RBLB

Botón Guía Xbox

Stick izquierdo/
Botón de stick izquierdo

Botón BACK

Stick derecho/
Botón de stick derecho

Botón START

Salto vertical

Mover hacia
adelante

Mover hacia
atrás /

Bloqueo alto

Salto diagonal
hacia atrás

Agacharse/
Bloqueo bajo Agacharse

Agacharse

Salto diagonal
hacia adelante

RB LB

Botones golpe

Botones patada

RT LT

Controles

Mando inalámbrico Xbox 360
* El mando de dirección y el stick izquierdo se ejemplifican cuando tu personaje está mirando hacia la 

derecha. Cuando mira hacia la izquierda, todos los controles de izquierda/derecha se invierten.

Mando de dirección/Stick izquierdo Botones
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Mando de dirección/
Stick izquierdo Seleccionar modo, modo menú, y opciones

Botón Confirmar

Botón Cancelar

RB Abrir la ventana de mostrar estado

Botón START
Pulsa el botón START durante el combate para pausar el juego. 
Pulsa de nuevo para continuar. (El juego no puede detenerse mientras se 
lucha contra un oponente por medio de Xbox Live.)

* Estos son los ajustes de los botones por defecto.
* Puedes cambiar la configuración de botones y activar o desactivar la vibración en "Opciones".

Todos
juntos



Introducción

Iniciar el juego Pantalla de juego

Menú principal

Guardando datos

Pulsa el botón START en la pantalla de presentación para 
ir al menú principal.

Tus puntos actuales y número de victorias consecutivas.
* La visualización varía de acuerdo con el modo de juego.

Puntos y victorias
consecutivas1

Tu vitalidad restante.Barra de vitalidad2

Tiempo restante de la batalla.Contador de tiempo3

Un icono aparecerá después de ganar una ronda. 
Dicho icono cambia dependiendo de las circunstancias de la victoria.

Marcador
de victorias4

El personaje que estás usando actualmente.Icono del
personaje5

Una vez que esta barra se llene puede ser usada para ejecutar Super Combos
o Movimientos Especiales EX.Barra Super Combo6

Una vez que esta barra alcanza el 50 %, puedes usarla para realizar un Ultra Combo. 
También aparecerá el icono del Ultra Combo seleccionado.Barra de venganza7

Aquí se mostrarán varios mensajes durante la acción.Mensajes extra8

En el modo Arcade, aparece un icono cuando el ajuste de “Solicitud combate”
está activado.

Icono de “Solicitud
combate”9

Ultra Street Fighter IV utiliza una función de guardado automático. Tu juego se guardará 
automáticamente al terminar una batalla o después de cambiar las opciones. Selecciona un dispositivo 
de almacenamiento y elije el destino de tus datos guardados automáticos. Guardar datos requiere 
18MB de espacio libre.
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* Consulta la siguiente página para más información sobre los ajustes del estado (icono y título).

Arcade
Un jugador se enfrenta a una serie de oponentes controlados por la CPU. La conexión de 
un segundo mando permite a otro jugador unirse como rival. También puedes configurar 
los ajustes de “Solicitud combate” para crear un combate en Xbox Live.

Datos del jugador Ver estadísticas online/offline y récords del juego.

Opciones Ajusta varios parámetros de juego.

Tienda Xbox Games Adquiere contenido descargable.
* Algunos contenidos descargables pueden incurrir cargos adicionales.

Manual del juego Ve el manual del juego.

Versus Selecciona los personajes y un escenario de batalla y después lucha contra la CPU 
o contra otro jugador.

Combate en Xbox Live Lucha online contra jugadores por medio de Xbox Live.
* Requiere una Suscripción a Xbox Live Gold.

Desafío El jugador deberá completar varios desafíos en este modo de juego.

Entrenamiento Elige cómo se comportará tu oponente y luego practica contra él.



Ajustes de estado (icono y título)

Título
Icono

Pulsa RB en el Menú Principal para mostrar y editar tu estado. El título y el icono que 
selecciones aparecerá durante las batallas online. Puedes desbloquear más títulos e iconos 
al cumplir varios requisitos en el juego.

Selecciona y configura tu personaje en la pantalla de selección de personaje.
* Presiona el botón BACK en la pantalla de selección de personaje para mostrar el menú de configuración 

de los controles.

Reglas del combate

Ajustes de la partida

Condiciones de victoria

Condiciones de empate

El ajuste por defecto es de partidas a tres “rounds”. El primer luchador que gane dos rounds será 
el ganador.

Por defecto, un round tiene un tiempo límite de 99 segundos. Reduce el indicador de vitalidad 
de tu oponente a 0 antes de que el tiempo expire para conseguir una victoria por K.O.
Si se termina el tiempo, el vencedor será el jugador con más vitalidad restante.

Un empate ocurre cuando el marcador de vitalidad de ambos jugadores cae a 0 simultáneamente
o cuando la vitalidad restante de ambos jugadores es exactamente la misma cuando el tiempo expira. 
Si el round final de una partida acaba en empate, el combate habrá terminado.

Pulsa el botón       para que aparezca la pantalla de selección de iconos.Icono

Pulsa el botón       para que aparezca la pantalla de selección de títulos.Título

Selección de personajes

Selección de Ultra Combo

Personalización

Handicap

Selecciona el Ultra Combo para tu personaje.

Ajusta el nivel inicial de la barra de vitalidad.
* Sólo disponible en ciertos modos.

Compra trajes en la Tienda Xbox Games y úsalos para cambiar la apariencia de su personaje.Traje

Selecciona el mensaje que se muestra al ganar una partida.Cita triunfo

Selecciona la edición de Street Fighter IV.
* Solo disponible en algunos modos.            Edición

Cambia el color del traje de tu personaje. 
Tienes inicialmente acceso a 2 colores, pero desbloquearás más a medida que progreses 
en el juego.

Color

Selecciona la acción personal que tu personaje puede usar para burlarse de los rivales
durante una lucha. Al principio del juego, los personajes sólo tienen una acción personal
“normal”, pero a medida que progreses en el juego, el número de acciones personales 
incrementará.

Acción personal



Movimientos normales

Movimientos Especiales

Sprint

Aturdimiento

Bloqueo Bloqueo
alto

Bloqueo
bajo

La dirección se introduce con el mando de 
dirección o el stick izquierdo.

Pulsa los botones de golpe y patada para realizar movimientos normales. El movimiento realizado
depende de la posición de tu personaje y del botón pulsado.

Todos los controles mostrados en esta sección se ejemplifican cuando tu personaje está mirando hacia 
la derecha. Cuando esté mirando hacia la izquierda todos los controles izquierda/derecha se invertirán.

Pulsa el mando de dirección o mueve el stick izquierdo y pulsa los botones de ataque en combinaciones 
específicas para ejecutar movimientos especiales. Aunque tu oponente consiga bloquear un movimiento 
especial, le causarás una pequeña cantidad de daño. Ejecutar el comando para un movimiento especial 
durante ciertos movimientos normales te permite cancelar el movimiento normal y ejecutar directamente 
el movimiento especial.

Pulsar el mando de dirección o mover el stick 
izquierdo alejándote de tu rival te permite bloquear 
su ataque. Puedes bloquear ataques altos (de pie)  
y bajos (agachado). La clave es saber cuándo hay  
que utilizar cada tipo de bloqueo. Adicionalmente,  
no puedes bloquear mientras estás en el aire.

Presiona el mando de dirección o mueve el stick izquierdo dos veces hacia tu oponente de manera 
rápida para realizar un sprint hacia adelante, o en la dirección opuesta a tu rival para realizar un sprint 
hacia atrás. Esprintar te permite acercarte o alejarte rápidamente de tu oponente.

Si recibes golpes de forma continuada, quedarás eventualmente aturdido. Pulsa el mando de dirección, 
mueve el stick izquierdo y presiona otros botones tan rápido como puedas para recuperarte lo antes posible.

Controles básicos

Retrasar puesta en pie

Acción personal

Levantarse rápidamente

LLaves y escapes de llaves

o

JUSTO ANTES
DE ATERRIZAR

PULSA 
DOS O 
MÁS 
BOTONES

A LA VEZ

PULSA 2 
O MÁS 
BOTONES

A LA VEZ

Cuando estés cerca de tu rival, pulsa los botones 
de golpe débil y patada débil simultáneamente 
para tirar a tu rival. Evita que te tiren pulsando 
golpe débil y patada débil a la vez cuando tu 
oponente empieza a tirarte. A esto se le llama 
un escape de llave.

Cuando los ataques de tu rival hayan tumbado a tu 
personaje, puedes pulsar el stick izquierdo, mover el 
mando de dirección hacia abajo o pulsar dos o más 
botones a la vez justo antes de golpear el suelo para 
levantarte rápidamente. Si te levantas rápidamente 
reducirás la cantidad de tiempo que permaneces en 
el suelo lo que facilitará el responder al siguiente 
ataque.

* No puedes levantarte rápido después de algunos 
ataques, como por ejemplo llaves.

Puedes retrasar tu recuperación después de recibir
ataques que no te permitan levantarte rápidamente. 
Pulsa dos o más botones a la vez justo antes de
golpear el suelo para retrasar la puesta en pie.

Pulsa los botones de golpe fuerte y patada fuerte a la vez para hacer que tu personaje realice una
acción personal. Esta acción no tiene efecto alguno.

Cerca 
de un rival

Justo antes
del agarre

LLAVE ESCAPE DE LLAVE

DÉBIL



Focus Attack

Realizar un Focus Attack

Hiperarmadura durante un Focus Attack

Pulsa y mantén pulsados los botones de golpe
normal y patada normal a la vez para cargar un
Focus Attack. Para realizar un Focus Attack 
de máxima potencia, mantén presionados los 
botones hasta que el ataque se desate por sí  
mismo. Si sueltas los botones mientras se está 
cargando, el Focus Attack se realizará antes, 
pero será más débil.

Los Focus Attacks te permiten atacar mientras tu rival te está golpeando.

Puedes recibir hasta un ataque de un enemigo 
mientras cargas y realizas un Focus Attack. 
Puedes luego ir a la contra realizando el ataque.

* Este método no es efectivo cuando tu rival usa un 
ataque con 2 o más golpes consecutivos, llaves, 
y un ataque con la propiedad “Romper armadura”.

Cuando recibes el ataque de un rival, en lugar de recibir daños directos, una sección de tu barra
de vitalidad cambiará de color y se regenerará con el tiempo (daños recuperables). Estos daños 
se recuperarán a medida que pase el tiempo, pero si recibes más daños antes de que termines de
recuperarte, la sección restante desaparecerá y ya no podrá ser recuperada.

¡Se recupera con el tiempo!
¡Se cancela al recibir daño!

Controles básicos

Red Focus Attack

Niveles de Focus Attack

Otras acciones durante un Focus Attack

Consume 2 segmentos de la Barra S.C.

Como con los Focus Attacks normales, este ataque dispone de tres niveles, dependiendo del tiempo que 
mantengas pulsados los botones de ataque.

Hay tres niveles de carga para un Focus Attack dependiendo de cuánto tiempo mantienes pulsados
los botones de golpe medio y la patada media. Tu personaje parpadeará en blanco cada vez que el nivel 
de Focus Attack incremente.

Puedes realizar un sprint hacia adelante o hacia atrás mientras mantienes presionados los botones 
o directamente después de que tu oponente haya recibido (o bloqueado) 
un Focus Attack. Esto te permite cancelar el Focus Attack o ejecutar un movimiento más rápido.

Solo causa daño normal.
* Machaca al rival si hay un contragolpe.

Machaca al rival, permitiendo un seguimiento más fácil.

Se convierte en imbloqueable. Toma propiedades “Rompe armadura”.
Machacarás al rival si consigues encajar el golpe, permitiéndote continuar el ataque.

Nivel 1

Nivel 2

Nivel 3            

Pulsa los botones de golpe débil, golpe medio 
y patada media a la vez para lanzar un Red Focus 
Attack.

Puedes aguantar ataques continuados de tu 
oponente mientras preparas el Red Focus Attack. 
Este ataque provoca más daño y carga la Barra de 
venganza más que el Focus Attack normal, 
sin embargo, consume dos segmentos de la Barra 
Super Combo.

MedioDébil

PULSAR 
A LA VEZ

Normal



Super Combo

Movimientos Especiales EX

EX Focus /          EX Red Focus

Super Cancelar

Controles básicos

Orden Normal Orden EX
2 o más a la vez

Golpear a tu rival, realizar movimientos 
especiales, ser golpeado o bloqueado 
incrementará tu Barra Super Combo. 
La barra está dividida en cuatro segmentos;
cuando esté completamente llena,
podrás realizar un potente Super Combo. 

Ejecuta el comando de Super Combo mientras estés realizando ciertos movimientos para cancelar 
e ir directamente al Super Combo.

También puedes realizar un movimiento especial EX
pulsando dos o más botones (golpeo o patada), 
cuando ejecutes un movimiento especial. 
Los movimientos especiales EX son versiones 
fortalecidas de tus movimientos especiales normales.

Realiza un Focus Attack (o Red Focus Attack) durante 
ciertos movimientos para cancelar el movimiento actual 
e ir directamente al Focus Attack. A esto se le llama EX 
Focus (o EX Red Focus).

Barra Super Combo

Utiliza 1 segmento de la Barra S.C.

Utiliza toda la Barra Super Combo.

EX Focus utiliza 2 segmentos de la Barra S.C.

EX Red Focus utiliza 3 segmentos de la Barra S.C.

Ultra Combo

Ultra Combo Double

Icono de Ultra Combo Double

La barra de venganza se llena a medida que tu rival 
te causa daño. Una vez que la barra alcanza el 50 %, 
puedes desatar un devastador Ultra Combo el cual 
consumirá la barra de venganza por completo. 
Cuanto más cargada esté la barra al realizar el ataque, 
más daño causará el Ultra Combo.

Existen dos tipos de Ultra Combos: I y II. Selecciona 
I o II en la pantalla de selección de personaje, o elige 
“Ultra Combo Double” para usar ambos.

Te permite usar los Ultra Combos I y II durante la batalla.
Al igual que pasa con los Ultra Combos normales, puedes lanzar un ataque una vez que tu barra 
de venganza alcance el 50 %, sin embargo, estos ataques serán menos potentes que los normales.

Barra de venganza

Ultra Combo seleccionado



Solicitud de combate en modo Arcade

Arcade
Lucha contra una serie de rivales controlados por la CPU y completa dos tipos de fases de bonus.

Si tienes dos mandos, pulsa START en el segundo mando para permitir que otro jugador desafíe 
al primero a un combate. Esto requiere que la opción “Solicitud combate” esté desactivada.

* Si desactivas la opción “Solicitud Combate” en el menú de pausa, no podrás aceptar desafíos hasta 
que termines de jugar al modo Arcade.

Puedes recibir solicitudes de combate en partida igualada 
de rivales online mientras estás en el modo Arcade.

Si un jugador te reta a un combate, en la pantalla aparecerá 
un mensaje que te informará de que has sido redirigido 
al punto de encuentro de la batalla multijugador.

Puedes desactivar la opción “Solicitud Combate” desde 
el menú de Pausa.

Versus
Selecciona personajes y un escenario de batalla para luchar 
contra la CPU o contra otro jugador.

También puedes seleccionar un handicap de acuerdo con tus 
habilidades.

Hacen falta dos mandos para el modo Jugador vs. Jugador.

Modos de juego
Combate en Xbox Live

Lucha contra jugadores online a través de Xbox Live.
* Requiere una suscripción a Xbox Live Gold.

Múltiples jugadores se dividen en equipos 
y luchan entre sí.

Batalla 
por equipos

Inicia un torneo con los jugadores reunidos en un punto de encuentro.Torneo

Entrena con otro jugador.
Entrenamiento 
online

Reproduce las repeticiones de otros jugadores.
Canal de 
repeticiones

Revisa los marcadores de puntos de jugador (PP) y puntos de batalla (BP).Marcadores

Las partidas igualadas afectan a los puntos de 
jugador (PP) y a los puntos de batalla (BP).Partida igualada

Múltiples jugadores se enfrentan en una serie de 
batallas de 1 contra 1.Batalla infinita

Partida igualada

Búsqueda/Creación de partida

Clase específica del personaje. Varía de acuerdo a los puntos de batalla (BP).

Puntos totales del jugador. Varían de acuerdo a los resultados de partidas igualadas.

Puntos específicos del personaje. Varían de acuerdo a los resultados de partidas igualadas.

Elige entre 3 opciones distintas cuando estés en partida igualada, batalla infinita, batalla por equipos, 
torneo o entrenamiento online.

Lucha en una batalla online 1 contra 1. La pantalla de resultados del combate se muestra al final del
combate y los puntos de jugador (PP) y puntos de batalla (BP) se suman o restan según corresponda.

Clase de batalla

Busca partidas sin especificar condición alguna.Partida rápida

Encuentra una partida buscando condiciones específicas.Partida personalizada

Conviértete en el anfitrión de una partida, define tus propias reglas,
y crea una partida nueva.Crear partida

Puntos de jugador (PP)

Puntos de batalla (BP)



Ajustes por defecto

Nivel 2

Nivel 1

Nivel 3

Derrota a un rival de la misma clase de batalla que tú para subir al nivel 1, 
y derrota a un oponente de una clase de batalla más alta para subir al
nivel 2.

Lucha contra un rival con icono de nivel 2 en tu misma clase para poder 
enviar la repetición del combate posteriormente.

Las partidas cuya repetición no envíes no afectarán al icono.

Derrota a un rival de tu misma clase o de una clase más alta para
subir al nivel 2. Si pierdes una partida en el nivel 1, tu icono volverá al
que había por defecto, sin tener en cuenta la clase de batalla de tu rival.

Cuando juegues una partida con la opción “enviar repetición” activada, 
el icono cambiará. Si ganas dicha partida podrás, si así lo deseas, 
cargar una repetición de la batalla.

Cuando se termine la partida, el icono volverá a su estado por defecto.

Enviar repetición

Cuando reúnas ciertas condiciones durante una partida 
igualada, podrás enviar la repetición del combate. Si ganas 
una partida, podrás cargar la repetición y publicarla en 
el canal de repeticiones.

* Un jugador solamente puede cargar una repetición. 
Cualquier repetición existente en el servidor será 
sobrescrita.

Averigua si cumples con las condiciones haciendo click en 
el icono de “Enviar repetición” en la pantalla de los resultados 
del combate.

Modos de juego

Si tienes una cuenta activa de YouTube™, puedes subir las repeticiones de USFIV del registro 
de batalla en el canal de repeticiones o del registro de batalla local en “Datos del jugador”.

Pulsa el botón       para seleccionar “Subir a YouTube™” y comenzar el proceso de subida.

Una vez que se haya completado la subida, podrás reproducir vídeos de tus batallas desde tu página de 
YouTube™. También podrás modificar los ajustes de privacidad para compartir tus vídeos con otros usuarios.

Selecciona la repetición que quieres subir a YouTube™ y sigue las instrucciones que aparecen en pantalla.

Subir a YouTube™



Batalla infinita

Torneo

Múltiples jugadores pueden turnarse luchando 1 contra 1.

Puedes ver batallas entre otros jugadores en los modos 
“Batalla infinita” y “Batallas por equipos”. Guarda las 
repeticiones de tus batallas favoritas en “Mi lista”.

Los jugadores combaten entre sí en un torneo.

Pueden tomar parte en un torneo hasta 8 jugadores. El torneo incluye un modo en el que el anfitrión es uno 
de los participantes, así como otro en que el anfitrión es sólo el organizador y no participa en las batallas.

* Como un anfitrión organizador no puede luchar en combates, se le permite configurar el torneo como 
desee. Las repeticiones de todos los torneos se guardan temporalmente en el registro de batalla del 
anfitrión.

Los jugadores se enfrentan en orden: el primer jugador 
de la lista lucha contra el segundo. El ganador lucha luego 
contra el siguiente jugador de la lista. El perdedor va hasta 
el final de la lista y espera.

Después que tu oponente pulse “Listo” en el punto 
de encuentro de la batalla, deberás hacer lo mismo dentro 
del limite de tiempo o perderás tu lugar y luchará el siguiente 
jugador en la lista.

Cómo funciona

Ver batallas

Modos de juego

 El anfitrión no puede abandonar la sesión 
mientras observa una lucha.

¡Ten
cuidado!

Marcadores

Batalla por equipos

Consecutivo

Eliminación

El anfitrión no podrá abandonar la sesión hasta que la batalla por equipos haya 
terminado y todos los jugadores hayan vuelto al punto de encuentro.

Hasta 8 jugadores se dividen en 2 equipos. Elije entre los modos “Consecutivo” o “Eliminación”.

Echa un vistazo de vez en cuando a los marcadores de puntos de jugador (PP) y puntos de batalla (BP) 
ya que estos se actualizan según los resultados de las partidas igualadas.

* Sigue a tus personajes favoritos en los Marcadores para agregar su última repetición a “Mi lista”.

Los jugadores se dividen en dos equipos, rojo y azul para 
después combatir individualmente. El equipo con la mayor 
cantidad de victorias gana.

Puedes establecer el número de jugadores y su orden antes 
de que comience la batalla.

Tras seleccionar el número de jugadores y el orden de entrada 
de todos los miembros de los dos equipos, los primeros 
jugadores de cada equipo lucharán entre sí. El ganador 
recuperará algo de vitalidad y se enfrentará al siguiente 
jugador del equipo rival.

El primer equipo que derrote a todos los jugadores del equipo 
contrario gana.

Marcador general de puntos de jugador (PP).

Marcador de puntos de batalla (BP) específicos a cada personaje.

Marcador de puntos
de jugador (PP)

Marcador de puntos
de batalla (BP)

¡Ten
cuidado!



Canal de repeticiones

Registro de batalla
Disfruta de repeticiones de combates en Xbox Live (guardados temporalmente).
Las repeticiones se sobrescriben, empezando por el archivo más antiguo.
También puedes añadir tus favoritas a “Mi lista.”

Modos de juego

Gestiona repeticiones guardadas y colecciona repeticiones 
cargadas por otros jugadores. Puedes hablar con otros 
jugadores mientras ves las repeticiones.

Los canales marcados con un * pueden cambiarse a modo Élite.

Ve repeticiones mientras hablas con otros jugadores en canales 
de partidas específicas o elije un canal aleatoriamente. 
En el punto de encuentro verás información del jugador y de la 
próxima repetición en la lista. Las repeticiones se reproducen 
automáticamente a intervalos regulares.

En “Mi canal”, puedes invitar a otros jugadores a tu propio punto 
de encuentro para disfrutar juntos de las repeticiones de la sección 
“Mi lista”.

Mientras ves repeticiones, puedes comunicarte con otros jugadores mediante el chat de voz, así como 
consultar detalles en el menú de pausa. Para guardar una repetición, selecciona “Guardar” en la pantalla 
que aparece al final de la repetición o pulsa el botón BACK cuando empieces la repetición para programar 
el guardado de antemano.

* Los métodos de guardado varían dependiendo del canal. No puedes programar un guardado de antemano 
si no hay espacio en “Mi lista”.

* Dependiendo de cómo haya ido la partida, algunos rounds podrían no haberse guardado en la repetición.

Cuando veas repeticiones en “Mi lista”, en repeticiones nuevas o en el registro de batalla, podrás saltarte los 
rounds que quieras.

Ve repeticiones de partidas igualadas. También puedes guardar tus repeticiones
favoritas en “Mi lista”.

Gestiona aquí las repeticiones descargadas desde cualquier canal de 
repeticiones o guardadas en las batallas.

Punto de Encuentro

Controles durante la reproducción de la repetición

Repeticiones nuevas

Registro de batalla

Mi lista

Ver repeticiones

Editar/
Borrar repeticiones

Selecciona una repetición para que aparezca información detallada y empezar 
la reproducción.

Utiliza el mando de dirección o el stick izquierdo para seleccionar la repetición que 
quieres editar, a continuación pulsa RB para cambiar la evaluación. También puedes 
utilizar LB para cambiar el nombre del archivo. Para eliminar una repetición, pulsa el 
botón       y selecciona “Sí” en la pantalla de confirmación de la eliminación.

Las repeticiones de las batallas online se guardan temporalmente en el registro de batalla. 
En dicha sección puedes ver repeticiones, guardarlas en “Mi lista” o subirlas a YouTube™.Mi canal Invita a otros jugadores a una sesión para ver partidas guardadas.

*Se puede cambiar al modo Extra.

Mi lista Ve, nombra, y/o evalúa repeticiones guardadas.

Repeticiones nuevas Disfruta de repeticiones subidas y/o añade tus favoritas a “Mi lista”.

Muestra de forma aleatoria los canales Clásicos, Nuevos, Turbo y III, Alpha y Jefes.Canal Aleatorio*

Ve repeticiones de partidas entre personajes de Street Fighter Alpha.Canal Alpha*

Ve repeticiones de partidas entre personajes de Street Fighter II.Canales Clásicos*

Ve repeticiones de partidas entre personajes nuevos de Street Fighter IV.Canal Nuevos*

Ve repeticiones de partidas entre los jefes de varios títulos.Canal Jefes*

Canal Turbo & III* Disfruta de repeticiones de partidas entre personajes de Super Street Fighter II Turbo 
y Street Fighter III.



Detalles del desafío

Entrenamiento

El jugador tiene que completar varios desafíos en este modo de juego.

En este modo de tiempo ilimitado, los jugadores son puestos 
a prueba practicando movimientos básicos y combos para 
cada personaje.

Prueba

Puedes activar la opción "Solicitud de combate" en el
entrenamiento para permitir que otros jugadores te reten.

Selecciona tu personaje y tu oponente, después practica sus 
técnicas. Pulsa el botón START para abrir el menú de pausa y 
cambiar varios ajustes en “Opciones de entrenamiento”.

Al igual que cuando creas una partida en Xbox Live, en el entrenamiento puedes establecer un 
punto de encuentro y hablar y entrenarte con otros jugadores online.

Solo el anfitrión puede modificar los ajustes de entrenamiento compartidos por el J1 y J2.

Entrenamiento online

Modos de juego

Desafío
Menú de pausa del entrenamiento

Continuar Volver al combate.

Acción

Establece la acción del rival a “de pie”, “agachado” o “saltar”. Usa la opción 
“Grabar” para controlar al rival y grabar la serie de movimientos que realizará. 
Usa la opción “Reproducir” para que se reproduzcan los movimientos grabados. 
Ajusta la CPU para ajustar el comportamiento del rival, como en el modo Arcade.

Contraataque Ajusta si tus ataques serán registrados como contraataques o no.

Barra de venganza Configura la barra de venganza para ti y para tu rival.

Dificultad Ajusta la dificultad de la CPU a uno de los 8 niveles disponibles.
* Solo disponible cuando el rival es la CPU.

Lista de golpes Muestra una lista de golpes para tu personaje.

Reiniciar Volver a empezar el entrenamiento con los ajustes actuales.

Guardia Ajusta el estatus de bloqueo de tu rival.

Aturdimiento Modifica los ajustes de aturdimiento de tu rival.

Datos de ataque Enciende o apaga la visualización de datos de ataque.

Cambiar de personaje Volver a la pantalla de selección de personaje.

Memoria Guarda el estado actual del juego para volver a cargarlo más adelante.

Volver a cargar Volver a cargar un estado del juego guardado anteriormente.

Opciones de entrenamiento Modifica ajustes para ambos personajes.

Levantarte rápido Ajusta si el oponente va a levantarse rápido o no.

Barra Súper Combo Configura la Barra Super Combo para ti y para tu rival.

Mostrar entrada Decide si se muestran los comandos de los movimientos ejecutados.

Controles Cambia la configuración de los botones usados durante el juego.

Desactivar 
“Solicitud Combate”

Desactivar la función de “Solicitud Combate”.

Salir Salir del entrenamiento y volver al menú principal.

Simulación online Usa esta opción para calibrar el estado de la red.

Por defecto Restaura todos los ajustes del entrenamiento.



Opciones
Define los ajustes del mando y varios detalles del sistema.

Estadísticas del 
jugador

Ver estadísticas generales como récords y tiempos de juego de las partidas
igualadas.

Estadísticas del 
personaje Consultar los puntos de batalla (BP) y otros datos de cada personaje.

Registro de 
batalla local Ver datos de repetición de las últimas 10 batallas locales.

Código de premio Introduce códigos de premio especiales para desbloquear títulos.

Canal de
repeticiones

Gestiona repeticiones guardadas en un dispositivo de almacenamiento y mira/colecciona 
repeticiones cargadas por otros jugadores.

Sonido Ajusta el volumen de la música de fondo, los efectos de sonido, las voces de los personajes 
y las voces del chat. Cambia las voces de los personajes entre inglés y japonés.

Pantalla Ajusta el brillo de la pantalla, activa/desactiva los mensajes de red/subtítulos de las 
secuencias y/o cambia la configuración del HUD.

Almacenamiento Selecciona el dispositivo de almacenamiento a utilizar para el guardado automático de 
los datos de juego.

Datos del jugador
Ver las estadísticas de las batallas y el tiempo jugado.

Subir a YouTube™ Configura las opciones para subir datos de repeticiones a YouTube™.

Modos de juego

Controles Personaliza la configuración del mando y las funciones de cada botón, y activa/desactiva 
la función de vibración.


