





Histoire

TAELE DES MATTERES

HISTONR® o0 00c0coooo000000000 B2
Pour COMMENEET oocooo000 PO
Sélection cles personnages . P9

Commendes de base .. .... R10
Nouveautés de

SSFIV ARCADE EDITION ... R36
oo
P44

Thlls @emme bs cempeiisle with Delby® Dighe) 6.1 PleySiefilen® to & sound sysiem with Belby
[Rigitalliechnologylsinglan]iipV feablelodigitallopticallcableNaromithelV R (XiossViediaBar)?
Sefifings = Ao CuipiR Seiligs, Then slet B ezbis fype you connssid), end ey ssleet Belby Dighel 6.1 Ch. &

epaines T celement of sYireund sound.

FMEP end “NressiielBer” e Tedtmens of Seny Cerpereien end Seny Cempuler Esreimment
“Soracmsiets ere fem The development stage end mey dlifer freom visvels found i the efifiel release,



Commandes

Commande sans fil DUALSHOCK"3

bouton L2

bouton L1

Mouvement
vers |'avant

Manche gauche

accroupi

bouton SELECT

* Les mouvements en diagonale s'e: tent en appuyant |
simultanément, par exemple, sur le on gauche et le bouton bas. : bouton PS

Autres commandes
Directional/buttons/left:stick: Sélectionnez le mode, le menu mode, et les options
bouton ® Confirmez
bouton|(O) Annulez

bouton|R1 Ouvrez |'affichage du statut (p. 31)

bouton R2

bouton R1

Manche droite

bouton START

Appuyez sur le bouton DEMARRER pendant la partie pour mettre en pause et faire
apparaitre le MENU PAUSE.

Appuyez a nouveau pour reprendre la partie. (Le jeu ne peut pas étre mis en pause
lorsque vous jouez contre un adversaire en ligne.)

Bouton|démarrer,

* |l s'agit des réglages aux boutons par défaut. lls peuvent étre modifiés vers d'autres configurations a partir
des Options (p.35).

* Il 'est nécessaire d'utiliser la commande sans fil DUALSHOCK®3 afin de mettre en action la fonction de vibreur.
Le vibreur peut étre enclenché ou éteint (ON/OFF) a partir des Options (p.35).




Pour commencer

= Pour: commencer-

3 4
i -
— —
- =5
B Menuprincica I o
Un joueur affronte une série d'adversaires virtuels. En raccordant une seconde
ARCADE manette, un autre joueur peut se joindre & la partie avec le statut de challenger.
Vous pouvez également configurer les réglages d'invitation au combat afin de vous
lancer dans un combat en ligne. (p.18) 6
9 7
Sélectionnez des personnages et une scéne de combat, puis combattez contre
I'ordinateur ou un autre joueur. (p.21)

. : . Vos points remportés jusqu'a présent et le nombre de victoires
Combattez de vrais joueurs sur internet via le réseau PlayStation®Network. (p.22) Points Et‘," ictoires e vy
* Nécessite une connexion large bande. CONSECLNVES * L'affichage varie selon le mode de jeu

CHALLENGE Relevez une série de combats difficiles. (p.33) E Barre de vie

Choisissez la maniére dont votre adversaire se comportera, puis affrontez-le. (p.34)

Le personnage que vous incarnez actuellement.

Le temps de combat restant. Affiché aprés avoir remporté un round.
n Marqueurs de victoire L'icéne change selon les circonstances de la victoire.

PLAYER|DATAW Consultez les statistiques en ligne/hors-ligne et les résultats des parties. (p.35)
E Portrait des personnages Le personnage que vous incarnez actuellement.

Ajustez les divers parameétres de jeu. (p.35)

Lorsque cette barre se remplit, elle peut étre utilisée pour réaliser des

B Barre de Super Combo Super Combos ou des mouvements EX Special. (p.15-16)
Consultez le contenu ajouté & « SSFIV ARCADE EDITION » et le « Kit de mise a
jour de SSFIV ». . -
Lorsque cette barre atteint la marque des 50%, vous pouvez |'utiliser
afin de réaliser un Ultra Combo. Le numéro de I'Ultra Combo
Barre de revanche sélectionné apparaitra également. (p.17)
= Sauvegarde desidonnees
Divers messages s'affichent ici au cours de I'action. (p.10)
B Message bonus
6 Icone d'invitation En mode Arcade, une icne apparait lorsque le réglage d'invitation au 7
combat est allumé. (p.20)

au combat







CO ] ] ‘ ] ]‘ ] deS de base La direction est déterminée par le pavé directionnel et la manette gauche. Pour vous diriger en diagonale, appuyez simultanément sur deux

X .-
Mouvements normaux . - hosade
‘ debout

Mouvements spéciaux

o p Blocage
- position
| accroupi

Les messages suivants apparaitront a I'écran lorsque certaines cond

- S'affiche lorsque vous portez la premiére attaque d'un match. L'affichage n'apparait
PREMIERE'ATTAQUE] pas lorsque I'attaque est bloguée.
=
S'affiche aprés que vous avez réussi a vous relever rapidement ou a esquiver. . |

TECHNIQUE

. N s A J4 3 %
S'affiche aprés avoir réalisé un mouvement spécial, un Super Combo ou un Ultra Combo dans Ré Cup eratlon ) E -

les situations spécifiques décrites ci-aprés. Réalisez un renversement lors d'une attaque aux

propriétés de knockdown et elle prendra les propriétés de I'Armor Break, lesquelles annulent

I'Hyper Armor (p.13).

o Al'instant ol1 vous pouvez bouger & nouveau aprés avoir récupéré de dommages, aprés un
blocage ou aprés avoir été assommé.

o Al'instant ol vous vous relevez aprés avoir été renversé.

o Al'instant ol vous atterrissez aprés avoir 6t¢ envoyé dans les airs, mais pas véritablement
jeté au sol.

Un contre se produit lorsque vous stoppez I'attaque d'un adversaire par I'une des
vitres. Votre adversaire mettra plus de temps a se rétablir des dommages occasionnés

par un Contre, rendant possible le fait de réaliser des combinaisons qui sont,
autrement, impossibles.
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Commandes de base

THROWS & THROW. ESCAPES

Throw Throw Escape

Prés de I'adversaire lorsque vous

étes maintenu

[ Certains personnages peuvent egalement 8 ne projection tout en sautant {aerial thro
ions speciales (command throws). Les tj

Récupération —

Juste avant
de toucher le
sol ou appuyez

ertaines attaques, telles que les projectid

Action personneue i . :

12

Focus Attadk =

PHEGE

















































Présentation des personnages

Appuyez sur le bouton coup de poing.

Appuyez sur le bouton coup de pied.

Les directions sont commandées grace au pavé directionnel/manche gauche.
Pour vous déplacer en diagonale, appuyez simultanément sur deux directions.

Maintenez appuyé le pavé directionnel/manette gauche vers le bas dans la direction indiquée avant
d'entrer la direction suivante a l'aide du pavé directionnel/manette gauche.

Appuyez simultanément sur ces boutons afin d'exécuter un mouvement EX Special surpuissant
(utilise 1/4 de votre barre de Super Combo).

Appuyez simultanément sur ces boutons afin d'exécuter un mouvement EX Special surpuissant
(utilise 1/2 de votre barre de Super Combo).

Indique que |'attaque a des propriétés d'Armor break.

Shinku Hadoken QQ + @

-, 1 a\)\.e_ Appuyez simultanément
Eagabond infatl § Metsu Hadoken QQ L MH
o
g
§' Metsu Appuyez simultanément
- Z&Shoryuken QQ MH|

T =
[ ]

Shoryureppa QQ + @
%hinryuken QQ -I‘:p"&s;'_m,a\;m:‘

Appuyez simultanément

L ME

®e

Senretsukyaku <) ‘Q, +

‘&a Pcrs‘“‘:{f:f LB g “7Hosenka 4’ .» 4-. m"m s""""mm
% Kikosho QQ AWW slli" ul:/..le..:...
?é(;zii::ur 4’ ‘ g + @
s Zb::oup de _téte 4’ ‘ ' “W"v“ st""'mem:* o ouSaE Cha!
) ueur ultime Sum!
5 Coup Orochi Q@ Ap‘&sf_""";;:m:‘ ’ e

Saut périlleux
au sol

PO@+O i
modifier le synchronisme du dash)

) appuys afin de

Boulet de
canon éclair

Appuyez simultanément

D09

(maintenes G Ml appuyé
+ @ L IMH} afin de modifier le

synchronisme)

4

Cri de la terre
(anti-air)

Appuyez simultanément
L J @ + T QL v

(maintenez @t Ml appuyé afin
de modifier le synchronisme)

Appuyes simtanément

uiquo) edn

Cri de la terre
(anti-sol)

i

@ ‘ Appnyez slmnl?anemen!

Tir atomique
final

CACRRZ

Tir atomiqu

Appnyez simultanément

s

EQl  ultime @ @ SL M

S

g Blizzard @ @ Appnyez simultanément
2 e [ Dans I'air ]

L8 sibérien — &L viE




Présentation des personnages

Double Flash ,9 ‘ + @ gﬁr;?;ri:e QQ + @

Appuyez simultanément

. L ) Appuyez simultanément = Destruction
%e Militaire g Explosion flash () @ + VIR o ternel E, du tigre QQ + &L E
- § z simultanémen g uyez simultanément
-8 Ouragan sonique <3 @ @ +A'§ . T\: i ' 8 Canon du tigre QQ + A’& L ,I\: H '
Y .4 A

Catastrophe Appuyez simultanément Booster Appuyez simultanément
yoga @@+ oL v DO 9+ uH

cauchemardesque
Appuyez simultanément

Shangri-La
du yoga MQQ-F@LMH
=

Buffle .
incontrdlable DS 2"" @ °”$

@L M H  Appuyez simultanément

/7Buffle violent <P @ @+ o

— @ LM . Appuyez simultanément

by,
warm @@+ O e, D08+
Jog MYt \[
= || |

=
=
i
3
=]
g
El
£
5
ES

47Psycho chatieur 4’ .’ Q, +A$I|jmlj\l;la":m

Combinaison
d’urgence QQ + @
Explosion Appuyez simultanément
Zbdu temps QQ + @L M H
Appuyez simultanément

Z7Danse briilante QQ + @ L M
Romance P
spectaculaire QQ + @“’“‘2’3 P47

Appuyez simultanément

Taureau
immonde QQ + @L MIH

Barcelone [9 ‘
AQi + (AppuyS) prés le saut du mur
volant spécial @ &

pour le suivi)

auIquio] ein

4

Barcelone volant spécial — Goutte Izuma qui roule
‘-{-@Dproche de.»ou<.+® .
Griffe ensanglantée @ Appuyez simultanément “g\a\“ée 47(Siymp'honle tial QQ + @ L MH ‘obaﬁq\le
" haute @ ‘ + @ LM . GK’\Gie gy\Sa Opera spa 1a (Z& ajouté a la rotonde) Géa“‘ ac

Appuyez simultanément

4yGriffe Splendide () @ @ + & L Ml
—_—

auiquiod eqin

S 1 Typhon du Appuyez simultanément y
4 47Big Bang ’0 + L v Ta»




Présentation des personnages

as

Dynamite
El Fuerte

Q-+
waneirre @ @ + S ME

S
=
b}
=
=]
S
3
5
-
@

Appuyez simultanément

Q@+ Tl

Ultra étincelle
El Fuerte

Appuyez simultanément

Q@+ i

(Maintenez @ L v appuyé afin de modifier le
synchronisme; annulez la charge avec@) X

Interdit
Z&th(tzlr'y:.men QQ + @

Appuyez simultanément

=3 ZShin Shoryuken QQ + OLMH
A arab\e S
L force 1P ol g ®®
g L + QL
al|  Denjin Hadoken -
Q- _ (maintenez appuyé @ L [Vl pour chaﬂggr la qualité)
Smasher
d'entrainement QQ + Y
de rotation
g n - Gyro Drive Q Q App"yezzmﬁ"ﬁm
& =
: Appuyez simultanément me sans ?aSS E Smasher
g + pHom e - -
E: Q Q L M . E_ Appuyez simultanément
ES  Sans souffle Appuyez simultanément E E cac Q Q + @ L MIB
(Cammy combinaison rapide) _ i _
(commence lorsqu'il est frappé par certaines attaques)

’ Tempéte Tanden QQ + @

Appuyez simultanément

47Torrent Tanden QQ L M H

Juiquiog eain

Z7Typhon Tanden 00 + L vH

Diable sauvages L SL @ TL OH

Colére du

diable sauvages OL OL @ UL OH
Diablo
Z&Armageddon “ +

Appuyez simultanément

L vE

aulqiod eaqin

Rekkashinken QQ +
Appuyez simultanément
Rekkashingeki @ @ + © L v
Appuyez simultanément
Gekirinken QQ + OLvE
(commence lorsqu'il est frappé par certaines attaques)

Haru Ichiban

99+
Appuyez simullanémem
@@+ vl
Appuyez simultanément

json
Shinku Hadoken QQ SL MH fleur d¢ flora®

Appuyez simultanément

@@ +cLum L 49

/7Haru Ranman

auiquio] eain

Shinku Tengyo
Hadoken




Présentation des personnages

Double typhon @ @ + @
Appuyez simultanément
Typhon déchainé @@ + @ L MH

Aura Soul Spark QQ + @

(pas possible pendant la Soul

: Appuyez simultanément -
e gestin g 47 llusion Spark QQ + SL M E
! . é- uyez simultanément E: uyez simultanément
AL Soul Satellite QQ +A%L :n H ‘ L8 Frappe déchainée @@ +AF&L I,t; H|
3 § LY
Z 47zan'ei QQ + & Carnaval Sobat <@ @@ +
’
o
§ Jyakoha QQ + @ Appuyez simultanément
ey Y Y N i 900 T |
Zetsuei L MH ) Jours
§ Apﬁsimullanémenl g 47Ryth . @ ‘ + Appuyez simultanément Tou)
? Z47Shitenket + g me supréme L miB
Z47Shitenketsu QQ OL MH . @ }.

encieu®

e @@ *CuE |
Appuyez simultanément

2 Teiga [Dans rar) QQ + &L M
Hissho Buraiken QQ + @

Provocation ‘Appuyez simultanément

égendairt

légendaire QQ + &R OUH
Appuyez simultanément

Ange gevenier | Shisso Buraiken QQ + SL MH

(] S uyez simultanément
= Haoh Gadoken QQ + A% L S.‘

auquiog eain

Bushin Hasoken QQ + ®

Bushin Appuyez simultanément
Zb(:‘.orais&enpujin QQ + QL vE

Appuyez simultanément

Bushin
Muso Renge @@ + OLvH

Ironie

sans issue QQ + @
Destruction Appuyez simultanément

% finale QQ® + o v

Appuyez simultanément

Poussiére de
I’ horreur finale QQ + OLvH

suein

auiquio eain
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Présentation des personnages

Kasumi Suzaku QQ +

Appuyez simultanément

Yoroitoshi @@ + OL ME

Reéveuse

Iquwo) eain

(3
‘e“n Appuyez simultanément

W/ Hashinsho Q. vl

v

Tanden Renki QQ + @

(poussée provisoire de puissance)

Appuyez simultanément

UnEcait &

aulquiod ein

47Abare Tosanami QQ + A'gzimu:;"éﬁm

Tour volant Q Q + @

Hoer
d’huile (Maintenez § pour changer la qualité)

Appuyez simultanément
Flaque d’huile @@ + SL MH

Juiquio) eain

Immobilisation Appuyez simultanément
a Phuile L4 L ARV

Fuharenjin QQ + @

Seichusen
 Godanzuki Q®® + oL mE espritco

Appuyez simultanément

Moteur
Feng Shui QQ + OL v

BuIqWog ey

Appuyez simultanément

Kaisen .
Dankairaku QQ + @L M.

Fusée QQ + @

Foudre Appuyez simultanément
qui roule QQ + QL Vi

auiquio] eain

Croix en Appuyez simultanément
47tire-bouchon QQ + @L M H

Assaut varié
du jaguar QQ + @
Assaut varié du jaguar— QQ + @ > @

Mille jaguars

Assaut varié du jaguar— QQ +O> Y

Jaguar assassin
R Appuyez simultanément
47 Revolver du jaguar @@ + &L vl
Appuyez simultanément
Qo vl

47 Avalanche du jaguar




Présentation des personnages
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Xnejaads sjuawannoy

Xnejaads SyuwanAno

. D, vo‘e
Dragon planc Q¥ S.e“

S

o F
+ 48 — Zenpou
o @20 e @+ ©
Q + @ Genei Jin Q + @
1 (Modifie temporairement les propriétés de I'attagfie)
Appuyez simultanément
ETetsuzanko Q + 4/ Youtou @@ +OL wE
g B uyez simultanémen
E Nishokyaku Q + @ s Fs{g:;i]leki QQ AW(@L nljla t
Dragon blen vibran
[ Senkyutai Q + Y % [ Kaihou Q +

E Tourouzan Q + @

(Peut étre utilisé jusqu'a 3 fois a la suite)

Seiei Enbu OQ + @

(Modifie temporairement les propriétés de lattag]

@ +O

/7 Byakko

Appuyez simultanément

®® + o

47Raishin

S
ESoshoda (Appuyez@L pour réaliser une feinte) E' Mahhaken
=]
Zenpou % Tenshin Appuyez simultanément

@&+

Tenshin

Q@+ mm

Senkyutal

=
)
=
=
o
-
]
=
=
@
@
=
@
e
=
e
=

Ashura Senku

XneogUs SJuawaAnol

- Hadoken Q + @ gg Appuyez simultanément Appuyez simultanément
Shakunetsu ég &Du’ * O WK > TN
™ Hadoken @ +® &~ Ryusokyaks @ + &
Raging
[ Shoryuken & + @ ' Demon O O @&TL OH
‘Appuyez simultanément
g Tatsumaki ™ | Metsu QQ® +5. v
W S onpukyak @+ El V HadoKen .78 i s sl pis
Airborne g Appuyez simultanément
- E Messatsu-
M Tatsumaki  (TED + E +
Senpukyaku Q @ Goshoryu Qg L W
Ppercer 1e8 ciewx®
— MainteneS) appuyd
+ afin de modifier Rakan
& Gohadoken Q @Mw‘w; Dantojin @ + O
-Goral Q + @ : Démon OL OL S TL OH
Hadoken At A T
ZETK - déchainé (Peut étre réalisé en I'air)
Hadosho Q +® ZH‘;""E,"?, e+ &Y,_,C,LM'
ohado
I Goshoryuken @+ e S
8 Gotenha QQ O mE
== k o + @ g Messatsu- Appuyez simultanément
-siné'-?-‘(?a'ku @+ [ Gk ™ GGt w
ga;sselalr Tenchl Apbuyez simuttanément
eki
B i aiken €+ Sokalgen Q@+ o mn
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Garantie

GARANTIE LIMITEE DE 90 JOURS

(“CAPCOM”) garantit au consommateur d’origine que ce disque de
jeu de CAPCOM sera exempt de défaut de matériel ou fabrication
pendant une période de 90 jours a partir de la date d’achat. Si un
défaut couvert par la garantie arrive durant cette période de garantie
de 90 jours, CAPCOM remplacera le disque de jeu sans frais.

Pour obtenir ce service de garantie:

1. Avisez le service a la clientéle CAPCOM du probléme exigeant du
service de garantie en composant le (650) 350-6700. Notre service a
la clientéle est ouvert entre 8h30 et 17h, heure du Pacifique, lundi &
vendredi.

2. Si le technicien du service CAPCOM ne peut pas résoudre le
probleme par téléphone, il/elle vous instruira de retourner le disque
de jeu a CAPCOM fret prépayé a vos risques des dommages ou
livraison. Nous vous conseillons d’envoyer votre disque de jeu par
poste certifiée. Veuillez inclure votre recu de caisse ou preuve
d’achat similaire durant la période de garantie de 90 jours a:

CAPCOM ENTERTAINMENT, INC.
Consumer Service Department
800 Concar Drive, Suite 300
San Mateo, CA 94402-2649

La présente garantie ne s’appliquera pas si le disque jeu a été

rechange ne sont pas disponibles, le produit défectueux vous sera
retourné et le paiement de 20,00 $ remboursé.

LIMITES DE GARANTIE

TOUTE GARANTIE EXPLICITE OU IMPLICITE, Y COMPRIS LES
GARANTIES IMPLICITES DE COMMERCIABILITE ET D’APTITUDE A UN
USAGE PARTICULIER EST, PAR LA PRESENTE, NULLE. CAPCOM NE
SERA EN AUCUN CAS TENU RESPONSABLE DES DOMMAGES DIRECTS
OU INDIRECTS CONSECUTIFS A LA VIOLATION DE TOUTE GARANTIE
EXPRESSE OU IMPLICITE.

Les provisions de cette garantie limitée ne s'appliquent qu'aux
Etats-Unis et au Canada. Certains Etats et certaines provinces ne
permettent pas Ia limite de durée d'une garantie implicite, ni
I'exclusion des dommages directs et indirects. Dans ce cas, les
restrictions ou exemptions mentionnées plus haut pourraient ne pas
étre applicables. Cette garantie vous procure des droits légaux
spécifiques. Il se peut que vous ayez d’autres droits qui varient selon
I'Etat ou la province.

CLASSIFICATION ESRB

Ce produit a été classé par le Entertainment Software Rating Board.
Pour davantage d'informations concernant la classification ESRB, ou
pour apporter des commentaires sur la pertinence de la

endommageé par suite de négligence, accident, usage irrai
modification, altération ou toute autre cause non liée a un vice de
matériel ou fabrication.

REPARATIONS APRES
L’EXPIRATION DE LA GARANTIE

Si le disque de jeu développe un probléme apres la période de
garantie de 90 jours, vous pouvez contacter le Service a la clientéle
CAPCOM au numéro de téléphone indiqué préalablement. Si le
technicien du service CAPCOM ne peut pas résoudre le probléme par
téléphone, il/elle vous instruira de retourner le DISQUE DE JEU
défectueux @ CAPCOM fret prépayé a vos risques des dommages ou
livraison, avec un chéque ou mandat de 20,00 $ américains payable
a CAPCOM. Nous vous conseillons d’envoyer votre DISQUE DE JEU
par poste certifiée. CAPCOM remplacera le DISQUE DE JEU sous
réserve des conditions ci-dessus. Si des DISQUE DE JEU de

veuillez le ESRB a I'adresse www.esrb.org.

§ =hN -4
800 Concar Drive Suite 300,
San Mateo CA 94402-2649.

(©CAPCOM U.S.A., INC. 2010, 2011 TOUS DROITS RESERVES. « PlayStation »,
« DUALSHOCK » et « SIXAXIS » sont des marques déposées et « PS3 » et le logo
PlayStation Network sont des marques de Sony Computer Entertainment Inc.
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