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Le moment ultime du tournoi mondial de combat est arrivé,
mais quelles motivations sinistres et secrètes masque-t-il?

Que complote le S.I.N.? Les soupçons varient, mais incluent une

réémergence possible du syndicat du crime Shadallo, un front en

faveur de la création de nouvelles super armes et même u complot visant

à kidnapper et à exploiter les meilleurs experts mondiaux des arts martiaux.

De nouveaux visages apparaissent dans ce nouveau tournoi.

Un fier guerrier à la recherche de sa tribu disparue.

Un combattant Carribéen craignos qui est là pour donner des coups.

Un descendant des anciens Shinobi.

Un ex-champion du Metro City passé du côté obscur.

Une jeune ninja qui cherche à faire ses preuves.

Une apprentie en karaté qui lutte afin de sauver son dojo.

Un champion de boxe britannique qui combat pour la gloire.

Un combattant Muay Thai qui s'efforce de devenir le nouveau roi.

Un héro turc de la lutte qui mélange affaires et combat.

Et... une femme auréolée de mystère dont la rumeur 

prétend qu'elle est un serviteur de Seth.

Qui sortira victorieux de ce réseau complexe d'ambitions personnelles et d'alliances

fracturées qui se cachent et se mêlent derrière les scènes du tournoi?

Soyez à l'écoute, alors même que les hurlements de rire du maître esprit 

résonnent par écho aux innombrables pièges qui ont été tendus.
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This game is compatible with Dolby® Digital 5.1 surround sound. Connect your PlayStation®3 to a sound system with Dolby 
Digital technology using an HDMI cable or digital optical cable. From the XMB™ (XrossMediaBar), choose Settings     Sound 
Settings     Audio Output Settings, then select the cable type you connected, and finally select Dolby Digital 5.1 Ch. to 
experience the excitement of surround sound.

“XMB” and “XrossMediaBar” are trademarks of Sony Corporation and Sony Computer Entertainment.

*Screenshots are from the development stage and may differ from visuals found in the official release.
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bouton L1

Manche gauche

bouton R2 

bouton R1

Boutons coup de poingBoutons coup de poing

Boutons coup de piedBoutons coup de pied

Bouton démarrerBouton démarrer
Appuyez sur le bouton DÉMARRER pendant la partie pour mettre en pause et faire 
apparaître le MENU PAUSE.
Appuyez à nouveau pour reprendre la partie. (Le jeu ne peut pas être mis en pause 
lorsque vous jouez contre un adversaire en ligne.)

* Les boutons directionnels et les commandes de la manette 
gauche s'appliquent lorsque votre personnage est tourné vers la 
droite. Lorsqu'il est tourné vers la gauche, toutes les 
commandes gauche/droite sont inversées.

LégerLéger MoyenMoyen FortFort TousTousManche droite

Ouvrez l'affichage du statut (p. 31)bouton R1 bouton R1 

Annulez

Confirmez

Sélectionnez le mode, le menu mode, et les optionsDirectional buttons/left stickDirectional buttons/left stick

Saut vertical

Saut en diagonale
vers l'avant

Mouvement
vers l'avant

Position
accroupie

Position
accroupie

Position accroupie
/ Blocage position 
accroupi

Mouvement vers 
l'arrière
/ Blocage position 
debout

Saut en diagonale 
vers l'arrière

DUALSHOCK®3 Wireless ControllerCommande sans �l DUALSHOCK®3 

Boutons directionnels/Manette gaucheBoutons directionnels/Manette gaucheBoutons directionnels/Manette gauche

Autres commandesAutres commandes

BoutonsBoutonsBoutons

* Les mouvements en diagonale s'exécutent en appuyant 
simultanément, par exemple, sur le bouton gauche et le bouton bas.

* Il s'agit des réglages aux boutons par défaut. Ils peuvent être modifiés vers d'autres configurations à partir 
   des Options (p.35).
* Il est nécessaire d'utiliser la commande sans fil DUALSHOCK®3 afin de mettre en action la fonction de vibreur. 
   Le vibreur peut être enclenché ou éteint (ON/OFF) à partir des Options (p.35).



Vos points remportés jusqu'à présent et le nombre de victoires 
consécutives.
* L'affichage varie selon le mode de jeu.

Votre crédit vie restant.

Le personnage que vous incarnez actuellement.

Le temps de combat restant. Affiché après avoir remporté un round. 
L'icône change selon les circonstances de la victoire.

Lorsque cette barre se remplit, elle peut être utilisée pour réaliser des 
Super Combos ou des mouvements EX Special. (p.15-16)

Lorsque cette barre atteint la marque des 50%, vous pouvez l'utiliser 
afin de réaliser un Ultra Combo. Le numéro de l'Ultra Combo 
sélectionné apparaîtra également. (p.17)

Divers messages s'affichent ici au cours de l'action. (p.10)

En mode Arcade, une icône apparaît lorsque le réglage d'invitation au 
combat est allumé. (p.20)

ARCADEARCADE

VERSUSVERSUS

NETWORK 
BATTLE
NETWORK 
BATTLE

CHALLENGECHALLENGE

TRAININGTRAINING

PLAYER DATAPLAYER DATA

OPTIONSOPTIONS

Un joueur affronte une série d'adversaires virtuels. En raccordant une seconde 
manette, un autre joueur peut se joindre à la partie avec le statut de challenger. 
Vous pouvez également configurer les réglages d'invitation au combat afin de vous 
lancer dans un combat en ligne. (p.18)

Sélectionnez des personnages et une scène de combat, puis combattez contre 
l'ordinateur ou un autre joueur. (p.21)

Combattez de vrais joueurs sur internet via le réseau PlayStation®Network. (p.22)
* Nécessite une connexion large bande.

UPDATE 
INFORMATION
UPDATE 
INFORMATION

Consultez le contenu ajouté à « SSFIV ARCADE EDITION » et le « Kit de mise à 
jour de SSFIV ». 

Relevez une série de combats difficiles. (p.33)

Choisissez la manière dont votre adversaire se comportera, puis affrontez-le. (p.34)

Consultez les statistiques en ligne/hors-ligne et les résultats des parties. (p.35)

Ajustez les divers paramètres de jeu. (p.35)

1 Points et victoires 
consécutives

2 Barre de vie

3 Chronomètre

4 Marqueurs de victoire

Le personnage que vous incarnez actuellement.5 Portrait des personnages

6 Barre de Super Combo

7 Barre de revanche

8 Message bonus

9 Icône d'invitation 
au combat

Appuyez sur le bouton DÉMARRER 
de l'écran titre afin d'accéder au 
menu principal.

SUPER STREET FIGHTER IV ARCADE EDITION dispose d'une fonction de sauvegarde automatique. Les données sont 
automatiquement sauvegardées après qu'un combat se termine ou après que des options aient été modifiées. 
Pendant que les données sont sauvegardées, l'indicateur d'accès au disque dur clignote. Ne coupez pas 
l'alimentation pendant que l'indicateur d'accès au disque dur clignote. 18 MB ou plus d'espace libre sont nécessaires 
sur le disque dur interne du système PlayStation®3 afin de sauvegarder les données du jeu.

* Reportez-vous à la page 31 pour davantage d'informations sur le Statut (Icône et Titre).
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Pour commencerPour commencer L'écran de jeuL'écran de jeu

Sauvegarde des donnéesSauvegarde des données

Menu principalMenu principal





Toutes les commandes de cette section s'appliquent lorsque votre 
personnage est tourné vers la droite. Lorsqu'il est tourné vers la 
gauche, toutes les commandes gauche/droite sont inversées.

Appuyez sur les boutons coup de poing et coup de pied afin de réaliser des 
mouvements normaux. Le mouvement réellement effectué dépend de la 
position de votre personnage et du bouton sur lequel vous avez appuyé.

En vous éloignant de votre adversaire 
grâce au pavé directionnel, vous pouvez 
b loquer  ses at taques.  Vous pouvez 
bloquer les attaques hautes (en position 
debout) et les attaques basses (en position 
accroupie). Les blocages en position haute 
ou basse peuvent bloquer des attaques 
spécifiques, mais pas toutes les attaques. 
Vous devrez bien faire attention à rapide-
ment à passer d'un type à l'autre afin de 
bloquer toutes les attaques qui se présen-
tent. Vous ne pouvez pas effectuer de 
blocage lorsque vous êtes dans les airs.

En appuyant sur les boutons directionnels et les boutons d'attaque dans des combinaisons spéci-
fiques, vous pouvez réaliser un mouvement spécial. Même si votre adversaire parvient à bloquer un 
mouvement spécial, il subira tout de même un peu de dommages. En utilisant la commande d'un 
mouvement spécial lors de certains mouvements normaux vous pouvez abréger, ou « annuler » le 
mouvement normal et rapidement et directement réaliser le mouvement spécial. En ayant habilement 
recours à l'annulation, vous trouverez une manière de créer des combinaisons dommageables.

Un contre se produit lorsque vous stoppez l'attaque d'un adversaire par l'une des 
vôtres. Votre adversaire mettra plus de temps à se rétablir des dommages occasionnés 
par un Contre, rendant possible le fait de réaliser des combinaisons qui sont, 
autrement, impossibles.

CONTRECONTRE

S'affiche après que vous avez réussi à vous relever rapidement ou à esquiver.
TECHNIQUETECHNIQUE

S'affiche après avoir réalisé un mouvement spécial, un Super Combo ou un Ultra Combo dans 
les situations spécifiques décrites ci-après. Réalisez un renversement lors d'une attaque aux 
propriétés de knockdown et elle prendra les propriétés de l'Armor Break, lesquelles annulent 
l'Hyper Armor (p.13).
• À l'instant où vous pouvez bouger à nouveau après avoir récupéré de dommages, après un  
 blocage ou après avoir été assommé.
• À l'instant où vous vous relevez après avoir été renversé.
• À l'instant où vous atterrissez après avoir été envoyé dans les airs, mais pas véritablement  
 jeté au sol.

RÉVERSALRÉVERSAL

Toutes les commandes de cette section s'appliquent lorsque votre Toutes les commandes de cette section s'appliquent lorsque votre 
personnage est tourné vers la droite. Lorsqu'il est tourné vers la personnage est tourné vers la droite. Lorsqu'il est tourné vers la 
gauche, toutes les commandes gauche/droite sont inversées.gauche, toutes les commandes gauche/droite sont inversées.gauche, toutes les commandes gauche/droite sont inversées.

Mouvements normaux En vous éloignant de votre adversaire 
grâce au pavé directionnel, vous pouvez 
b loquer  ses at taques.  Vous pouvez 
bloquer les attaques hautes (en position 

Blocage

Appuyez deux fois et par succession rapide sur le pavé direc-
tionnel en direction de votre adversaire afin de réaliser un dash 
avant, ou appuyez deux fois et par succession rapide pour 
reculer de votre adversaire et réaliser un dash arrière. Le dash 
vous permet de vous précipiter vers votre adversaire et de vous 
en rapprocher ou de reculer rapidement de manière à réévaluer 
la situation.

Si vous ne cessez d'encaisser des coups, vous finirez sonné. 
Le seul moyen de recouvrer vos moyens est d'appuyer sur le 
pavé directionnel et les autres boutons le plus vite que vous 
le pouvez.

En appuyant sur les boutons directionnels et les boutons d'attaque dans des combinaisons spéciEn appuyant sur les boutons directionnels et les boutons d'attaque dans des combinaisons spéci
fiques, vous pouvez réaliser un mouvement spécial. Même si votre adversaire parvient à bloquer un fiques, vous pouvez réaliser un mouvement spécial. Même si votre adversaire parvient à bloquer un fiques, vous pouvez réaliser un mouvement spécial. Même si votre adversaire parvient à bloquer un fiques, vous pouvez réaliser un mouvement spécial. Même si votre adversaire parvient à bloquer un 

Appuyez sur les boutons coup de poing et coup de pied afin de réaliser des Appuyez sur les boutons coup de poing et coup de pied afin de réaliser des 
mouvements normaux. Le mouvement réellement effectué dépend de la mouvements normaux. Le mouvement réellement effectué dépend de la mouvements normaux. Le mouvement réellement effectué dépend de la mouvements normaux. Le mouvement réellement effectué dépend de la mouvements normaux. Le mouvement réellement effectué dépend de la mouvements normaux. Le mouvement réellement effectué dépend de la mouvements normaux. Le mouvement réellement effectué dépend de la 
position de votre personnage et du bouton sur lequel vous avez appuyé.position de votre personnage et du bouton sur lequel vous avez appuyé.position de votre personnage et du bouton sur lequel vous avez appuyé.position de votre personnage et du bouton sur lequel vous avez appuyé.

Appuyez sur les boutons coup de poing et coup de pied afin de réaliser des Appuyez sur les boutons coup de poing et coup de pied afin de réaliser des 

Mouvements normauxMouvements normaux

En appuyant sur les boutons directionnels et les boutons d'attaque dans des combinaisons spéci

Mouvements spéciaux
ment à passer d'un type à l'autre afin de 
bloquer toutes les attaques qui se présen-
tent. Vous ne pouvez pas effectuer de 
blocage lorsque vous êtes dans les airs.blocage lorsque vous êtes dans les airs.

Appuyez deux fois et par succession rapide sur le pavé direcAppuyez deux fois et par succession rapide sur le pavé direcAppuyez deux fois et par succession rapide sur le pavé direcAppuyez deux fois et par succession rapide sur le pavé direc-
tionnel en direction de votre adversaire afin de réaliser un dash tionnel en direction de votre adversaire afin de réaliser un dash tionnel en direction de votre adversaire afin de réaliser un dash 
avant, ou appuyez deux fois et par succession rapide pour avant, ou appuyez deux fois et par succession rapide pour avant, ou appuyez deux fois et par succession rapide pour 

Appuyez deux fois et par succession rapide sur le pavé direc

Dash

vous permet de vous précipiter vers votre adversaire et de vous vous permet de vous précipiter vers votre adversaire et de vous 
en rapprocher ou de reculer rapidement de manière à réévaluer 
la situation.la situation.

Si vous ne cessez d'encaisser des coups, vous finirez sonné. 
Le seul moyen de recouvrer vos moyens est d'appuyer sur le Le seul moyen de recouvrer vos moyens est d'appuyer sur le 
pavé directionnel et les autres boutons le plus vite que vous 
le pouvez.

avant, ou appuyez deux fois et par succession rapide pour avant, ou appuyez deux fois et par succession rapide pour avant, ou appuyez deux fois et par succession rapide pour 
reculer de votre adversaire et réaliser un dash arrière. Le dash reculer de votre adversaire et réaliser un dash arrière. Le dash reculer de votre adversaire et réaliser un dash arrière. Le dash 
vous permet de vous précipiter vers votre adversaire et de vous vous permet de vous précipiter vers votre adversaire et de vous 

Si vous ne cessez d'encaisser des coups, vous finirez sonné. 

Récupération

fiques, vous pouvez réaliser un mouvement spécial. Même si votre adversaire parvient à bloquer un 
mouvement spécial, il subira tout de même un peu de dommages. En utilisant la commande d'un 
mouvement spécial lors de certains mouvements normaux vous pouvez abréger, ou « annuler » le 
mouvement normal et rapidement et directement réaliser le mouvement spécial. En ayant habilement mouvement normal et rapidement et directement réaliser le mouvement spécial. En ayant habilement 
recours à l'annulation, vous trouverez une manière de créer des combinaisons dommageables.recours à l'annulation, vous trouverez une manière de créer des combinaisons dommageables.

fiques, vous pouvez réaliser un mouvement spécial. Même si votre adversaire parvient à bloquer un fiques, vous pouvez réaliser un mouvement spécial. Même si votre adversaire parvient à bloquer un 
mouvement spécial, il subira tout de même un peu de dommages. En utilisant la commande d'un mouvement spécial, il subira tout de même un peu de dommages. En utilisant la commande d'un 
mouvement spécial lors de certains mouvements normaux vous pouvez abréger, ou « annuler » le mouvement spécial lors de certains mouvements normaux vous pouvez abréger, ou « annuler » le 
mouvement normal et rapidement et directement réaliser le mouvement spécial. En ayant habilement mouvement normal et rapidement et directement réaliser le mouvement spécial. En ayant habilement 

Les messages suivants apparaîtront à l'écran lorsque certaines conditions seront remplies.

La direction est déterminée par le pavé directionnel et la manette gauche. Pour vous diriger en diagonale, appuyez simultanément sur deux directions.

PREMIÈRE ATTAQUEPREMIÈRE ATTAQUE

Blocage 
position 
accroupi

Blocage 
position 
debout

Dash avant

Dash arrière
S'affiche lorsque vous portez la première attaque d'un match. L'affichage n'apparaît 
pas lorsque l'attaque est bloquée.

Messages bonusMessages bonusMessages bonusMessages bonus



Vous pouvez subir jusqu'à une attaque 
ennemie pendant le temps qui s'écoule 
entre la pression sur les boutons coup 
de poing moyen/coup de pied moyen et 
le déroulement de la focus attack. Vous 
pouvez alors passer à un contre en 
réalisant l'attaque.

le déroulement de la focus attack. Vous 
pouvez alors passer à un contre en 
réalisant l'attaque.

Vous pouvez subir jusqu'à une attaque 
ennemie pendant le temps qui s'écoule 
entre la pression sur les boutons coup 
de poing moyen/coup de pied moyen et 
le déroulement de la focus attack. Vous 
pouvez alors passer à un contre en 
réalisant l'attaque.

Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une 
portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages 
récupérables). Ces dommages se résorberont avec le temps, mais si vous êtes frappé à nouveau 
avant la fin de la récupération, la portion restante disparaîtra et ne pourra plus être récupérée.

Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une 
portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages 
récupérables). Ces dommages se résorberont avec le temps, mais si vous êtes frappé à nouveau 
avant la fin de la récupération, la portion restante disparaîtra et ne pourra plus être récupérée.

Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une 
portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages 
récupérables). Ces dommages se résorberont avec le temps, mais si vous êtes frappé à nouveau 

Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une 
portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages 
récupérables). Ces dommages se résorberont avec le temps, mais si vous êtes frappé à nouveau 
avant la fin de la récupération, la portion restante disparaîtra et ne pourra plus être récupérée.

Appuyez simultanément et maintenez enfoncés les boutons Coup de poing moyen et 
Coup de pied moyen afin de charger une Focus Attack afin de réaliser une Focus Attack 
à pleine puissance, maintenez le bouton appuyé jusqu'à ce que l'attaque se déchaîne 
automatiquement. Si vous relâchez le bouton pendant le temps de charge, la focus 
attack aura lieu plus tôt, mais sera moins puissante.

à pleine puissance, maintenez le bouton appuyé jusqu'à ce que l'attaque se déchaîne 
automatiquement. Si vous relâchez le bouton pendant le temps de charge, la focus automatiquement. Si vous relâchez le bouton pendant le temps de charge, la focus 
à pleine puissance, maintenez le bouton appuyé jusqu'à ce que l'attaque se déchaîne à pleine puissance, maintenez le bouton appuyé jusqu'à ce que l'attaque se déchaîne 
automatiquement. Si vous relâchez le bouton pendant le temps de charge, la focus automatiquement. Si vous relâchez le bouton pendant le temps de charge, la focus 
attack aura lieu plus tôt, mais sera moins puissante.attack aura lieu plus tôt, mais sera moins puissante.attack aura lieu plus tôt, mais sera moins puissante.

Appuyez simultanément et maintenez enfoncés les boutons Coup de poing moyen et 
Coup de pied moyen afin de charger une Focus Attack afin de réaliser une Focus Attack 
à pleine puissance, maintenez le bouton appuyé jusqu'à ce que l'attaque se déchaîne 
automatiquement. Si vous relâchez le bouton pendant le temps de charge, la focus 
attack aura lieu plus tôt, mais sera moins puissante.

Les Focus Attacks vous permettent d'attaquer alors même que vous subissez les dommages occasionnés 
par les mouvements de votre adversaire.

Coup de pied moyen afin de charger une Focus Attack afin de réaliser une Focus Attack Coup de pied moyen afin de charger une Focus Attack afin de réaliser une Focus Attack 
à pleine puissance, maintenez le bouton appuyé jusqu'à ce que l'attaque se déchaîne à pleine puissance, maintenez le bouton appuyé jusqu'à ce que l'attaque se déchaîne 
Coup de pied moyen afin de charger une Focus Attack afin de réaliser une Focus Attack Coup de pied moyen afin de charger une Focus Attack afin de réaliser une Focus Attack Coup de pied moyen afin de charger une Focus Attack afin de réaliser une Focus Attack Coup de pied moyen afin de charger une Focus Attack afin de réaliser une Focus Attack Coup de pied moyen afin de charger une Focus Attack afin de réaliser une Focus Attack Coup de pied moyen afin de charger une Focus Attack afin de réaliser une Focus Attack Coup de pied moyen afin de charger une Focus Attack afin de réaliser une Focus Attack Coup de pied moyen afin de charger une Focus Attack afin de réaliser une Focus Attack 
à pleine puissance, maintenez le bouton appuyé jusqu'à ce que l'attaque se déchaîne à pleine puissance, maintenez le bouton appuyé jusqu'à ce que l'attaque se déchaîne à pleine puissance, maintenez le bouton appuyé jusqu'à ce que l'attaque se déchaîne à pleine puissance, maintenez le bouton appuyé jusqu'à ce que l'attaque se déchaîne à pleine puissance, maintenez le bouton appuyé jusqu'à ce que l'attaque se déchaîne à pleine puissance, maintenez le bouton appuyé jusqu'à ce que l'attaque se déchaîne 

Les Focus Attacks vous permettent d'attaquer alors même que vous subissez les dommages occasionnés 
par les mouvements de votre adversaire.

* Certains personnages peuvent également réaliser une projection tout en sautant (aerial throw), ou des projec-
tions spéciales (command throws). Les throw escapes ne peuvent pas être réalisées pour s'opposer aux 
aerial ou aux command throws.

* Certains personnages peuvent également réaliser une projection tout en sautant (aerial throw), ou des projec* Certains personnages peuvent également réaliser une projection tout en sautant (aerial throw), ou des projec
tions spéciales (command throws). Les throw escapes ne peuvent pas être réalisées pour s'opposer aux tions spéciales (command throws). Les throw escapes ne peuvent pas être réalisées pour s'opposer aux 
aerial ou aux command throws.

* Certains personnages peuvent également réaliser une projection tout en sautant (aerial throw), ou des projec-
tions spéciales (command throws). Les throw escapes ne peuvent pas être réalisées pour s'opposer aux 
aerial ou aux command throws.

* Certaines attaques, telles que les projections, ne permettent 
pas une récupération leur faisant suite.

* Certaines attaques, telles que les projections, ne permettent 
pas une récupération leur faisant suite.

Lorsque les attaques de votre adversaire ont projeté votre personnage 

au sol, vous pouvez appuyer sur le bouton bas de la manette gauche ou 

sur le pavé directionnel ou encore simultanément sur les deux boutons 

d'attaque à l'instant où vous touchez le sol afin de bénéficier d'une 

récupération rapide. Une récupération réussie réduira le laps de temps 

passé au sol et facilitera la réponse à l'attaque suivante.

aerial ou aux command throws.aerial ou aux command throws.aerial ou aux command throws.

au sol, vous pouvez appuyer sur le bouton bas de la manette gauche ou au sol, vous pouvez appuyer sur le bouton bas de la manette gauche ou 

sur le pavé directionnel ou encore simultanément sur les deux boutons sur le pavé directionnel ou encore simultanément sur les deux boutons 

d'attaque à l'instant où vous touchez le sol afin de bénéficier d'une d'attaque à l'instant où vous touchez le sol afin de bénéficier d'une d'attaque à l'instant où vous touchez le sol afin de bénéficier d'une d'attaque à l'instant où vous touchez le sol afin de bénéficier d'une d'attaque à l'instant où vous touchez le sol afin de bénéficier d'une d'attaque à l'instant où vous touchez le sol afin de bénéficier d'une 

récupération rapide. Une récupération réussie réduira le laps de temps récupération rapide. Une récupération réussie réduira le laps de temps 

passé au sol et facilitera la réponse à l'attaque suivante.passé au sol et facilitera la réponse à l'attaque suivante.

Lorsque les attaques de votre adversaire ont projeté votre personnage Lorsque les attaques de votre adversaire ont projeté votre personnage Lorsque les attaques de votre adversaire ont projeté votre personnage 

au sol, vous pouvez appuyer sur le bouton bas de la manette gauche ou 

sur le pavé directionnel ou encore simultanément sur les deux boutons 

d'attaque à l'instant où vous touchez le sol afin de bénéficier d'une 

récupération rapide. Une récupération réussie réduira le laps de temps 

passé au sol et facilitera la réponse à l'attaque suivante.

Lorsque vous êtes debout, vous pouvez appuyer simultanément sur les boutons Coup de poing 

fort et Coup de pied fort afin que votre personnage réalise une action personnelle et raille votre 

adversaire. Cette action ne possède aucune propriété spéciale en elle-même.

Lorsque vous êtes debout, vous pouvez appuyer simultanément sur les boutons Coup de poing 

fort et Coup de pied fort afin que votre personnage réalise une action personnelle et raille votre 

adversaire. Cette action ne possède aucune propriété spéciale en elle-même.

Près de l'adversaire lorsque vous
êtes maintenu

Près de l'adversaire lorsque vous

THROWS & THROW ESCAPES
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Les Focus Attacks vous permettent d'attaquer alors même que vous subissez les dommages occasionnés Les Focus Attacks vous permettent d'attaquer alors même que vous subissez les dommages occasionnés Les Focus Attacks vous permettent d'attaquer alors même que vous subissez les dommages occasionnés Les Focus Attacks vous permettent d'attaquer alors même que vous subissez les dommages occasionnés Les Focus Attacks vous permettent d'attaquer alors même que vous subissez les dommages occasionnés Les Focus Attacks vous permettent d'attaquer alors même que vous subissez les dommages occasionnés 

Focus Attack

* Certaines attaques, telles que les projections, ne permettent * Certaines attaques, telles que les projections, ne permettent 
pas une récupération leur faisant suite.

* Certaines attaques, telles que les projections, ne permettent * Certaines attaques, telles que les projections, ne permettent * Certaines attaques, telles que les projections, ne permettent * Certaines attaques, telles que les projections, ne permettent * Certaines attaques, telles que les projections, ne permettent * Certaines attaques, telles que les projections, ne permettent * Certaines attaques, telles que les projections, ne permettent * Certaines attaques, telles que les projections, ne permettent 
pas une récupération leur faisant suite.pas une récupération leur faisant suite.pas une récupération leur faisant suite.pas une récupération leur faisant suite.
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Action personnelle

Lorsque vous vous trouvez près de votre 

adversaire, appuyez simultanément sur Coup de 

poing léger et  Coup de pied léger pour projeter 

votre adversaire. Vous pouvez modifier la direction 

dans laquelle vous projetez votre adversaire en 

appuyant à gauche ou à droite sur le pavé 

directionnel ou à l'aide de la manette gauche. Vous 

pouvez empêcher d'être projeté en appuyant 

simultanément sur Coup de poing léger et Coup de 

pied léger lorsque votre adversaire commence à 

vous projeter. Cela s'appelle un Throw Escape.

* Certains personnages peuvent également réaliser une projection tout en sautant (aerial throw), ou des projec* Certains personnages peuvent également réaliser une projection tout en sautant (aerial throw), ou des projec* Certains personnages peuvent également réaliser une projection tout en sautant (aerial throw), ou des projec* Certains personnages peuvent également réaliser une projection tout en sautant (aerial throw), ou des projec* Certains personnages peuvent également réaliser une projection tout en sautant (aerial throw), ou des projec* Certains personnages peuvent également réaliser une projection tout en sautant (aerial throw), ou des projec---
tions spéciales (command throws). Les throw escapes ne peuvent pas être réalisées pour s'opposer aux tions spéciales (command throws). Les throw escapes ne peuvent pas être réalisées pour s'opposer aux tions spéciales (command throws). Les throw escapes ne peuvent pas être réalisées pour s'opposer aux tions spéciales (command throws). Les throw escapes ne peuvent pas être réalisées pour s'opposer aux tions spéciales (command throws). Les throw escapes ne peuvent pas être réalisées pour s'opposer aux tions spéciales (command throws). Les throw escapes ne peuvent pas être réalisées pour s'opposer aux 

lorsque vous
êtes maintenu
lorsque vous

THROW ESCAPESTHROW ESCAPESTHROW ESCAPESTHROW ESCAPESTHROW ESCAPESTHROW ESCAPESTHROW ESCAPESTHROW ESCAPESTHROW ESCAPESTHROW ESCAPESTHROW ESCAPESTHROW ESCAPESTHROW ESCAPESTHROW ESCAPESTHROW ESCAPESTHROW ESCAPESTHROW ESCAPESTHROW ESCAPES

Lorsque vous vous trouvez près de votre Lorsque vous vous trouvez près de votre Lorsque vous vous trouvez près de votre Lorsque vous vous trouvez près de votre 

adversaire, appuyez simultanément sur Coup de adversaire, appuyez simultanément sur Coup de adversaire, appuyez simultanément sur Coup de 

poing léger et  Coup de pied léger pour projeter poing léger et  Coup de pied léger pour projeter poing léger et  Coup de pied léger pour projeter 

votre adversaire. Vous pouvez modifier la direction votre adversaire. Vous pouvez modifier la direction votre adversaire. Vous pouvez modifier la direction votre adversaire. Vous pouvez modifier la direction votre adversaire. Vous pouvez modifier la direction votre adversaire. Vous pouvez modifier la direction votre adversaire. Vous pouvez modifier la direction 

dans laquelle vous projetez votre adversaire en dans laquelle vous projetez votre adversaire en 

appuyant à gauche ou à droite sur le pavé appuyant à gauche ou à droite sur le pavé 

directionnel ou à l'aide de la manette gauche. Vous directionnel ou à l'aide de la manette gauche. Vous 

pouvez empêcher d'être projeté en appuyant pouvez empêcher d'être projeté en appuyant 

simultanément sur Coup de poing léger et Coup de simultanément sur Coup de poing léger et Coup de 

pied léger lorsque votre adversaire commence à pied léger lorsque votre adversaire commence à 

vous projeter. Cela s'appelle un Throw Escape.vous projeter. Cela s'appelle un Throw Escape.vous projeter. Cela s'appelle un Throw Escape.vous projeter. Cela s'appelle un Throw Escape.

Lorsque vous vous trouvez près de votre 

adversaire, appuyez simultanément sur Coup de 

poing léger et  Coup de pied léger pour projeter 

votre adversaire. Vous pouvez modifier la direction 

dans laquelle vous projetez votre adversaire en 

appuyant à gauche ou à droite sur le pavé 

directionnel ou à l'aide de la manette gauche. Vous 

pouvez empêcher d'être projeté en appuyant 

simultanément sur Coup de poing léger et Coup de 

pied léger lorsque votre adversaire commence à 

vous projeter. Cela s'appelle un Throw Escape.

réalisant l'attaque.réalisant l'attaque.réalisant l'attaque.

Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une 
portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages 
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Juste avant 
de toucher le 

sol ou appuyez
simultanément simultanément 

automatiquement. Si vous relâchez le bouton pendant le temps de charge, la focus automatiquement. Si vous relâchez le bouton pendant le temps de charge, la focus 
attack aura lieu plus tôt, mais sera moins puissante.attack aura lieu plus tôt, mais sera moins puissante.attack aura lieu plus tôt, mais sera moins puissante.
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Focus AttackFocus AttackFocus Attack

Réaliser une Focus AttackRéaliser une Focus Attack
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Hyper Armor pendant une Focus AttackHyper Armor pendant une Focus Attack

pouvez alors passer à un contre en pouvez alors passer à un contre en pouvez alors passer à un contre en 
réalisant l'attaque.réalisant l'attaque.réalisant l'attaque.
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Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une 
portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages 
Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une 
portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages 

Récupère avec le temps!
Récupère avec le temps!

récupérables). Ces dommages se résorberont avec le temps, mais si vous êtes frappé à nouveau 
portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages 
récupérables). Ces dommages se résorberont avec le temps, mais si vous êtes frappé à nouveau récupérables). Ces dommages se résorberont avec le temps, mais si vous êtes frappé à nouveau récupérables). Ces dommages se résorberont avec le temps, mais si vous êtes frappé à nouveau 

Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une 
portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages 
Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une 
portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages 
Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une 
portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages 
Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une 
portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages 
Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une 
portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages 
Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une Lorsque vous amortissez l'attaque d'un adversaire, plutôt que de subir des dommages directs, une 
portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages portion de votre barre de vie changera de couleur et se régénèrera avec le temps (dommages 

Subissez d'autres 

dommages et elle disparaît!Subissez d'autres 

dommages et elle disparaît!

Lorsque les attaques de votre adversaire ont projeté votre personnage Lorsque les attaques de votre adversaire ont projeté votre personnage Lorsque les attaques de votre adversaire ont projeté votre personnage 

Récupération

* Cette méthode n'est pas e�cace lorsque votre adversaire utilise une attaque 
comprenant 2 ou plus de coups, de projections, et une attaque possédant la 

ThrowThrow Throw EscapeThrow Escape

































La Première Dame 

du CombatLa Première Dame 

du Combat

Super com
biné

Ultra Com
biné

Saut périlleux 
au sol

Sumo au Sang Chaud

Sumo au Sang Chaud

Guerrier de la jungle

Guerrier de la jungle

Boulet de 
canon éclair 

Roaring Inferno
Roaring Inferno

Vagabond infatigable

Vagabond infatigable

Vagabond infatigable

Vagabond infatigable

Vagabond infatigable

Vagabond infatigable

Vagabond infatigable

Vagabond infatigable

Vagabond infatigable

Vagabond infatigable

Vagabond infatigable

Vagabond infatigable

Vagabond infatigable

Vagabond infatigable

Vagabond infatigable

Vagabond infatigable

Vagabond infatigable

Vagabond infatigable

Vagabond infatigable

Tir atomique
final

Tir atomiqu
ultime

Blizzard
sibérien

Shinku Hadoken

Metsu Hadoken 

Metsu 
Shoryuken 

Shoryureppa

Shinryuken

Guren 
Senpukyaku

Senretsukyaku

Hosenka

Kikosho

Coup de 
tête tueur 

Coup de tête 
tueur ultime

Coup Orochi 

Cri de la terre
(anti-air)
Cri de la terre 
(anti-sol)

Appuyez simultanément

L M H

L
Appuyez simultanément

M H

Cyclone Rouge
Cyclone Rouge

Dans l'air

(maintenez         appuyé afin de 
modifier le synchronisme du dash)

(maintenez                appuyé 
afin de modifier le 
synchronisme)

(maintenez                appuyé afin 
de modifier le synchronisme)

L M H

* La liste des commandes s'applique à SUPER STREET FIGHTER IV ARCADE EDITION.
* Pour les commandes non listées dans ce manuel, utilisez la liste des commandes que vous trouverez dans le menu pause.

Toutes les commandes s'appliquent lorsque les personnages sont tournés vers la droite. Lorsqu'ils sont tournés vers la gauche, toutes les 
commandes gauche/droite devraient être inversées.

×2

Appuyez sur le bouton coup de poing.

Appuyez sur le bouton coup de pied.

Les directions sont commandées grâce au pavé directionnel/manche gauche.
Pour vous déplacer en diagonale, appuyez simultanément sur deux directions.

Maintenez appuyé le pavé directionnel/manette gauche vers le bas dans la direction indiquée avant 
d'entrer la direction suivante à l'aide du pavé directionnel/manette gauche.

Appuyez simultanément sur ces boutons afin d'exécuter un mouvement EX Special surpuissant 
(utilise 1/4 de votre barre de Super Combo).

Appuyez simultanément sur ces boutons afin d'exécuter un mouvement EX Special surpuissant 
(utilise 1/2 de votre barre de Super Combo).

Indique que l'attaque a des propriétés d'Armor break.

Icônes

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

Appuyez simultanément

L M H

Appuyez simultanément

L M H

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

L M H

L M H

L M H
L M H

L M H

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Super com
biné

Ultra Com
biné

Super com
biné

Ultra Com
biné

Super com
biné

Ultra Com
biné

Super
com

biné
Ultra Com

biné

Super com
biné

Ultra Com
biné



Coup de genou
cauchemardesque 

Psycho châtieur

Booster 
cauchemardesque

Génocide
du tigre

Canon du tigre

Destruction
du tigre

Combinaison 
d’ urgence

Double Flash

Ouragan sonique

Explosion flash 

Enfer du yoga

Catastrophe 
yoga

Explosion 
du temps

Danse brûlante

Typhon du 
Big Bang 

Buffle 
incontrôlable

Taureau 
immonde

Buffle violent 

Griffe Splendide

Griffe ensanglantée 
haute Griffe ensanglantée 

Griffe ensanglantée 

Romance 
spectaculaire

(       ajouté à la rotonde)

Symphonie 
d’ opéra spatial 

proche de ou

ou

(Appuyez a près le saut du mur 
pour le suivi)

ou
L M H

L M H

Yogi Mystique
Yogi Mystique

Le Buffle rugissant 

Le Buffle rugissant 

Psycho châtieur

Mlle Parfaite 
Mlle Parfaite 

Géant acrobatique
Géant acrobatique

Le Militaire
Le Militaire

Roi Eternel
Roi Eternel

Le Démon de l’enfer 

Le Démon de l’enfer 

(au 2°/3° coup        )
Barcelone 
volant spécial 
Barcelone volant spécial –  Goutte Izuma qui roule 

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L
Appuyez simultanément

M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

Dans l'air

Dans l'air

Super com
biné

Ultra Com
biné

Super com
biné

Ultra Com
biné

Super
com

biné
Ultra Com

biné

Super com
biné

Ultra Com
biné

Super com
biné

Ultra Com
biné

Super com
biné

Ultra Com
biné

Super com
biné

Ultra Com
biné

Super
com

biné
Ultra Com

biné

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Shangri-La 
du yoga

L M H
Appuyez simultanément



Smasher 
d'entraînement 
de rotation

CQC
(Cammy combinaison rapide)

Gyro Drive 
Smasher

Dynamite 
El Fuerte 

Ultra étincelle 
El Fuerte 

Giga coup 
volant El Fuerte

Fleur de floraison
Fleur de floraison

Ouragan du Golfe
Ouragan du Golfe

Le Maître de Marionnettes

Le Maître de Marionnettes

Diablo 
Armageddon

Colère du 
diable sauvages

Maître de l'Fist
Maître de l'Fist

L’Homme sans passé

L’Homme sans passé

Diable sauvages

(Maintenez                  appuyé afin de modifier le 

synchronisme; annulez la charge avec      )

(maintenez appuyé                  pour changer la qualité)

L L HL

L L HL

Interdit 
Shoryuken

Rekkashinken

Haru Ichiban

Haru Ranman

Shinku Hadoken

Shinku Tengyo 
Hadoken

Rekkashingeki

Gekirinken

Shin Shoryuken

Denjin Hadoken

Tempête Tanden 

Torrent Tanden 

Typhon Tanden 

Sans souffle

Sans âme

Sans cœur 

(Cammy combinaison rapide)

Vagues d'impact
Vagues d'impact

(commence lorsqu'il est frappé par certaines attaques)

(commence lorsqu'il est frappé par certaines attaques)

Smasher 

La force imparable
La force imparable

(maintenez appuyé                  pour changer la qualité)

Abeille tueuse
Abeille tueuse

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L
Appuyez simultanément

M H

L M H

L
Appuyez simultanément

M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

Super
com

biné
Ultra Com

biné

Super
com

biné
Ultra Com

biné

Super
com

biné
Ultra Com

biné

Super
com

biné
Ultra Com

biné

Super
com

biné
Ultra Com

biné

Super
com

biné
Ultra Com

biné

Super
com

biné
Ultra Com

biné

Super
com

biné
Ultra Com

biné

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément



Ultra Com
biné

Super com
biné

Super com
biné

Ultra Com
biné

Super
com

biné
Ultra Com

biné

Super
com

biné
Ultra Com

biné
Super

com
biné

Ultra Com
biné

(pas possible pendant la Soul Satellite)

H H

Carnaval Sobat 

Rythme suprême

Festival Sobat 

Double typhon

Bushin Hasoken

Poussière de 
l’ horreur finale

Destruction 
finale

Ironie 
sans issue

Bushin 
Goraisenpujin

Bushin 
Muso Renge

Typhon déchaîné

Frappe déchaînée

Aura Soul Spark

Soul Satellite

Illusion Spark

Zetsuei

Jyakoha

Zan’ ei

Shitenketsu

Ryukoha

Hissho Buraiken

Provocation 
légendaire

Shisso Buraiken

Haoh Gadoken

M
antis

C
rane

M
antis

C
rane

Super com
biné

M
antis

Carte de destin
Carte de destin

Assassin silencieux
Assassin silencieux

Ange de l’enfer
Ange de l’enfer

Teiga

Le Combattant

Toujours ContentLe Combattant

Toujours Content

L’évadé de prison 

qui s’ennuieL’évadé de prison 

qui s’ennuie

Eclair Rouge
Eclair Rouge

Guerrier Fier
Guerrier FierL M H L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

Dans l'air

Super
com

biné
Ultra Com

biné

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément



Yoroitoshi

Super
com

biné
Ultra Com

biné

Super
com

biné
Ultra Com

biné

Super
com

biné
Ultra Com

biné

Super com
biné

Ultra
Com

biné

Super
com

biné
Ultra Com

biné

Super
com

biné
Ultra Com

biné

(poussée provisoire de puissance)

Rapide

(Maintenez   L  pour changer la qualité)

Avalanche du jaguar

Revolver du jaguar 

Assaut varié du jaguar 
Jaguar assassin 

Assaut varié du jaguar 
Mille jaguars

Assaut varié 
du jaguar 

Tour volant 
d’huile

Flaque d’huile

Immobilisation 
à l’huile

Fuharenjin

Moteur 
Feng Shui

Kaisen 
Dankairaku

Fusée

Foudre 
qui roule

Croix en 
tire-bouchon

Abare Tosanami

Seichusen 
Godanzuki

Tanden Renki

Hashinsho

Kasumi Suzaku

Jeune Rêveuse
Jeune Rêveuse

Un Eclair d’esprit combatif 

Un Eclair d’esprit combatif 

Bête à crocs
Bête à crocs

Assaut varié 

Une Etoile magique 

dans le ciel du combatUne Etoile magique 

dans le ciel du combat

Papa couvert d’huile
Papa couvert d’huile

Force irrépressible 
Force irrépressible 

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

Dans l'air

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément



M
ouvem

ents spéciaux

M
ouvem

ents
spéciaux

L M H L M H

L M H

L M H

L M H

M
ouvem

ents spéciaux

M
ouvem

ents spéciaux
M

ouvem
ents spéciaux

Super
com

biné
Ultra Com

biné Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

M
ouvem

ents
spéciaux

Super
com

biné
Ultra Com

biné

M
ouvem

ents
spéciaux

Super
com

biné
Ultra Com

biné
M

ouvem
ents

spéciaux
Super

combiné
Ultra Com

biné

Appuyez simultanémentAppuyez simultanément

Appuyez simultanément

(Appuyez            pour réaliser une feinte)L

Zenpou 
Tenshin

Kobokushi

Genei JinZesshou 
Hohou

You HouTetsuzanko

Sorai 
Rengeki

Nishokyaku

(Peut être utilisé jusqu'à 3 fois à la suite)

(Modifie temporairement les propriétés de l'attaque)

Kaihou
Rakan 
Dantojin
Démon 
déchaîné
Meido 
Gohado
Messatsu-
Gotenha
Messatsu-
Gozanku
Tenchi 
Sokaigen

Gohadoken
Gorai 
Hadoken
Zanku 
Hadosho

Goshoryuken
Tatsumaki 
Zankukyaku
Tatsumaki 
Senpukyaku 
dans l’ air

Sekisei 
Jiraiken

Ashura SenkuHadoken

Ryusokyaku
Shakunetsu 
Hadoken

Raging 
Demon

Shoryuken

Metsu 
Hadoken

Tatsumaki 
Senpukyaku

Messatsu-
Goshoryu

Airborne 
Tatsumaki 
Senpukyaku

Senkyutai

Seiei EnbuTourouzan

Raishin 
Mahhaken

Byakko 
Soshoda 

Tenshin 
Senkyutai

Zenpou 
Tenshin

(Peut être réalisé en l'air)

ou ou

L L HL

L L HL

(Maintenez                     Appuyé pour gagner de la puissance)

(Maintenez        appuyé 
afin de modifier 
les propriétés)

L M H
L M H

Appuyez simultanément

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

L M H

Appuyez simultanément

(Appuyez            pour réaliser une feinte)L

(Modifie temporairement les propriétés de l'attaque)

Dans l'air

Dans l'air

Dans l'air
Dans l'air

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Appuyez simultanément

Gohadoken

Percer les cieux
Percer les cieux

Dragon bleu vibrant
Dragon bleu vibrant

Cri de guerre sanglant 
Cri de guerre sanglant 

Dragon blanc qui s’envole 

Dragon blanc qui s’envole 
Perverti par le Satsui no Hado, Ryu a commencé à 

marcher sur la voie du mal. Il erre à travers le monde à 

l a  r e c h e r c h e  d e  c o m b a t s  à  m o r t  c o n t r e  d e s  

adversaires plus forts. À la fois son apparence et son 

style ont grandement changé, lui conférant une forte 

ressemblance avec Akuma.

Perverti par le Satsui no Hado, Ryu a commencé à Perverti par le Satsui no Hado, Ryu a commencé à 

marcher sur la voie du mal. Il erre à travers le monde à marcher sur la voie du mal. Il erre à travers le monde à 

l a  r e c h e r c h e  d e  c o m b a t s  à  m o r t  c o n t r e  d e s  l a  r e c h e r c h e  d e  c o m b a t s  à  m o r t  c o n t r e  d e s  

adversaires plus forts. À la fois son apparence et son adversaires plus forts. À la fois son apparence et son 

style ont grandement changé, lui conférant une forte style ont grandement changé, lui conférant une forte 

ressemblance avec Akuma.

Perverti par le Satsui no Hado, Ryu a commencé à 

marcher sur la voie du mal. Il erre à travers le monde à 

l a  r e c h e r c h e  d e  c o m b a t s  à  m o r t  c o n t r e  d e s  

adversaires plus forts. À la fois son apparence et son 

style ont grandement changé, lui conférant une forte 

ressemblance avec Akuma.

Il s'agit de la forme inhumaine qu'Akuma 
a revêtue après avoir été consumé par le 
Satsui no Hado. Quasiment dépourvu de 
toute émotion humaine, il ne vit que pour 
le combat.

Un jeune combattant de Hong Kong qui manie avec une 

dextérité redoutable les arts martiaux chinois que son 

grand-père lui a enseignés. Il a travaillé dans le même 

restaurant que Chun-Li et l'a suivie dans le monde des 

tournois de combat. Même s'il manque d'expérience, il a un 

don naturel pour le combat. Il est le frère jumeau de Yang.

Un jeune combattant de Hong Kong qui manie avec une 

dextérité redoutable les arts martiaux chinois que son 

grand-père lui a enseignés. Il a travaillé dans le même 

restaurant que Chun-Li et l'a suivie dans le monde des 

tournois de combat. Même s'il manque d'expérience, il a un 

don naturel pour le combat. Il est le frère jumeau de Yang.

Un jeune combattant de Hong Kong qui manie avec une 

dextérité redoutable les arts martiaux chinois que son 

grand-père lui a enseignés. Il a travaillé dans le même 

restaurant que Chun-Li et l'a suivie dans le monde des 

tournois de combat. Même s'il manque d'expérience, il a un 

don naturel pour le combat. Il est le frère jumeau de Yang.

Un jeune combattant de Hong Kong qui manie avec une dextérité 

redoutable les arts martiaux chinois que lui a enseignés son 

grand-père. Il est parti en voyage, à la suite de son frère aîné et 

jumeau Yun. Contrairement à Yun, Yang a une personnalité 

relativement calme et réfléchie. Sa capacité à observer finement 

les mouvements de ses adversaires est une de ses meilleures 
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GARANTIE LIMITÉE DE 90 JOURS 
(“CAPCOM”) garantit au consommateur d’origine que ce disque de 
jeu de CAPCOM sera exempt de défaut de matériel ou fabrication 
pendant une période de 90 jours à partir de la date d’achat. Si un 
défaut couvert par la garantie arrive durant cette période de garantie 
de 90 jours, CAPCOM remplacera le disque de jeu sans frais.

Pour obtenir ce service de garantie: 
1. Avisez le service à la clientèle CAPCOM du problème exigeant du 
service de garantie en composant le (650) 350-6700. Notre service à 
la clientèle est ouvert entre 8h30 et 17h, heure du Pacifique, lundi à 
vendredi. 

2. Si le technicien du service CAPCOM ne peut pas résoudre le 
problème par téléphone, il/elle vous instruira de retourner le disque 
de jeu à CAPCOM fret prépayé à vos risques des dommages ou 
livraison. Nous vous conseillons d’envoyer votre disque de jeu par 
poste certifiée. Veuillez inclure votre reçu de caisse ou preuve 
d’achat similaire durant la période de garantie de 90 jours à: 

CAPCOM ENTERTAINMENT, INC.
Consumer Service Department
800 Concar Drive, Suite 300
San Mateo, CA 94402-2649

La présente garantie ne s’appliquera pas si le disque jeu a été 
endommagé par suite de négligence, accident, usage irraisonnable, 
modification, altération ou toute autre cause non liée à un vice de 
matériel ou fabrication.

RÉPARATIONS APRÈS 
L’EXPIRATION DE LA GARANTIE
Si le disque de jeu développe un problème après la période de 
garantie de 90 jours, vous pouvez contacter le Service à la clientèle 
CAPCOM au numéro de téléphone indiqué préalablement. Si le 
technicien du service CAPCOM ne peut pas résoudre le problème par 
téléphone, il/elle vous instruira de retourner le DISQUE DE JEU 
défectueux à CAPCOM fret prépayé à vos risques des dommages ou 
livraison, avec un chèque ou mandat de 20,00 $ américains payable 
à CAPCOM. Nous vous conseillons d’envoyer votre DISQUE DE JEU 
par poste certifiée. CAPCOM remplacera le DISQUE DE JEU sous 
réserve des conditions ci-dessus. Si des DISQUE DE JEU de 

rechange ne sont pas disponibles, le produit défectueux vous sera 
retourné et le paiement de 20,00 $ remboursé.

LIMITES DE GARANTIE
TOUTE GARANTIE EXPLICITE OU IMPLICITE, Y COMPRIS LES 
GARANTIES IMPLICITES DE COMMERCIABILITÉ ET D’APTITUDE À UN 
USAGE PARTICULIER EST, PAR LA PRÉSENTE, NULLE. CAPCOM NE 
SERA EN AUCUN CAS TENU RESPONSABLE DES DOMMAGES DIRECTS 
OU INDIRECTS CONSÉCUTIFS À LA VIOLATION DE TOUTE GARANTIE 
EXPRESSE OU IMPLICITE.
Les provisions de cette garantie limitée ne s'appliquent qu'aux 
États-Unis et au Canada. Certains États et certaines provinces ne 
permettent pas la limite de durée d'une garantie implicite, ni 
l'exclusion des dommages directs et indirects. Dans ce cas, les 
restrictions ou exemptions mentionnées plus haut pourraient ne pas 
être applicables. Cette garantie vous procure des droits légaux 
spécifiques. Il se peut que vous ayez d’autres droits qui varient selon 
l’État ou la province. 

CLASSIFICATION ESRB
Ce produit a été classé par le Entertainment Software Rating Board. 
Pour davantage d'informations concernant la classification ESRB, ou 
pour apporter des commentaires sur la pertinence de la 
classification, veuillez contacter le ESRB à l'adresse www.esrb.org.

CAPCOM ENTERTAINMENT, INC.,
800 Concar Drive Suite 300,
San Mateo CA 94402-2649.

©CAPCOM U.S.A., INC. 2010, 2011 TOUS DROITS RÉSERVÉS. « PlayStation », 
« DUALSHOCK » et « SIXAXIS » sont des marques déposées et « PS3 » et le logo 
PlayStation Network sont des marques de Sony Computer Entertainment Inc. 




