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A AVERTISSEMENT Avant de jouer a ce jeu, veuillez lire les manuels de la console
Xbow 360M et des acoessoines pour des informations importantes de santé et de sécuritd,
Vesllez & conserver tous les manuels pour une utilisation future. Pour les manuels de
console de remplacement et d'accessoires, rendez-vous & www.xbow.com/support

Avis important sur la santé des personnes jouant aux jeus vidéa

Crises d'épilepsie photosensible

Pour un trés faible pourcentage de personnes, lexposition & certains effets visuels,
natamment bes lumigres ou motifs cignotants pouvant apparaitre dans les jeux vidéo,
risque de provoguer une crise d'épilepsie photosensible, méme chez des personnes sans |
antécédent épileptique,

Les symptomes de ces crises peuvent varier; lls comprennent généralement des
étourdissements, une altération de Is vision, des mouvemnents comaulsifs des yeux ou
du visage, ka crispation ou ke tremblement dies bras ou des jambes, une désorientation,
une confusion ou une perte de connaissance momentanée. Ces crises pauvent

I provoguer une perte de connaissance ou des convulsions pouvant
engendrer des blessures dues & une chute ou & un choc avec des objets avoisinants

Cesser immédiatement de jouer et consulter un médecin & vous ressenter de tels
symptdmes. Il est conseilld aux parents de survedller leurs enfants et de leur poser

des questions concernant bes symptdmes ci-dessus: bes enfants et les adolescents sont
effectivernent plus sujets a ce genre de crise que les adultes. Pour réduine le risgue dune
crise d'épilepsie photosensible, il est préférable de prendre les précautions suhvantes: |
s'asseoir & une distance éloignee de 'écran, utifiser un écran de petite taille, jouer dans
une pléce bien éclairée et dviter de jouer en cas de somnolence ou de fatigue.

Si yous, ou un membre de votre famille, aver des antécédents de crises d'épilepsie. R emivie vt iREY™
consulter un médecin avant de jouesr
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Classifications ESRE pour les joux ox LIVE
Les classifications de FEntertainment Software Rating Board (ESRB) sont concuies
pour foumir aux consommatewrs, dux parents en particulier, des consedls abjectifs | Commandes

et clairs au sujet de 'ige approprié et du contenu des jeux informatiques et
des Jeix video, Ces Informations permettent aux consommateurs dacheter les
Jeun quiils considénent appropriés pour leurs enfants et leurs familles en toute
connaissance de caise.

Commencer

Les classifications ESRB se divisent en deux parties égales : Régles de combat
*  Les symbales de classification suggénent I'age approprié pour le jei. -, A
B e e s S e Sélection des personnaghs
+  Lis descriptions de contenu indiquent quels éléments du jeu pourraient
avoir influgnce une telle classification et/ou pourraient Btre sources d'intérét Commandes de base
ou dinguidtude. Ces descriptions apparaissent au dos de la boite prés du i - e s

baole de classification
symbale de classifical Modes de jeu

Nouveautés de
SSFIV ARCADE EDITION

- - -
Présentation des personnages 44
Pour plus d'informations, consultez le site www.ESRB.org - - o\

Garantie 57
.

36




Le moment ultime du tournoi mondial de combat est arrive,
mais quelles motivations sinistres et secrétes masque-t-il?

Que complote le 5.1.N.7 Les soupgons varient, mais.in;uant une
régmergence possible du syndicat du crime Shadallo, un front en
faveur de la création de nouvelles super armes at ﬂ'b&l‘lﬂl.l complot visant
A kidnapper et & exploiter les meilleurs experts ndiaux des ans rniﬂ‘aux,

“g,nswﬁ':;@ y

Un fier guerrier & la e de sa tribu di

De nouvealx visages appa

- 1
Un combattant Carribéen craignos qui est la pour deffier des coups.

Un descendant des anciens Shinobi.
Un ex-champion du M City passd du cobé obscull
Une jeune nlnja‘qtﬁchen:he 4 faire ses preu

Une apprentie en karaté qui lutte afin de sauver ?n :

Un champion de boxe britannique qui combat pour la g
Un combattant Muay Thai qui s'efforce de
Un héro turc de la lutte qui mélange affain

# = h
& _—
Et... une femme aurdolée de mysté préleng
qu'elle est un se e -
Qui sortira victorieux de ce réseau complexe d'ambitions :
. L]
personnelles et d'alliances fracturées qui se cachent et 1
s& mélent derriére les scénes du tournoi?
g
| -
Soyez 4 I'écoute, alors méme que les hudements -
de rire du maitre esprit résonnent par écho
aux innombrables piéges qui ont été tendus.
- g 7
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* Les commandes directionnelles ol les commandes de ln manatte :: %

pauche s"appliguent lorsque voltre personnage est tourmd vers In

droite. Lorsqu'il est tournd vers la

gauche, toutes les commandeas ; SRl '8 e o - - :
mchmfll i EMh"::" Géchette gauche . | | ! - Gachette droite

I 22 :I’,: ._.'Ir

Bumper gauche - | 2 ' u B —— B ar droit
umper gauche 3 Wi umper droi

Ravelditectionne ! [manetieygauehe)

Manette droite/ Manatte gauche/ L.ég Ber MD}'EH Fort
bouton de la bouton de la
manette droite manette gauche

Pavé directionnel Bouton start
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Appuyez sur le bouton DEMAR-
RER de I'écran titre afin
d'accéder au menu principal.

Un joueur affronte une série d'adversaires virtuels. En raccordant une
seconde manette, un autre joueur peut se joindre a la partie avec le
statut de challenger. Vous pouvez également configurer les
parameétres d'invitation au combat afin de vous lancer dans un
combat en ligne. (p.18)

Sélectionnez des personnages et une scene de combat, puis combat-
tez contre |'ordinateur ou un autre joueur. (p.21)

Combattez de vrais joueurs sur internet via un combat Xbox LIVE.
(p.22) * Adhésion a Xbox LIVE Gold nécessaire.

Relevez une série de combats difficiles. (p.33)
e

Choisissez la maniére dont votre adversaire se comportera, puis
affrontez-le. (p.34)

Consultez les statistiques en ligne/hors ligne et les résultats des
parties. (p.35)

tez les divers parameétres de

Téléchargez le contenu de jeu additionnel.
* Certains contenus sont payants.

Consultez le contenu ajouté a « SSFIV ARCADE EDITION » et le « Kit
de mise a jour de SSFIV ».

SUPER STREET FIGHTER IV ARCADE EDITION dispose d'une fonction de garde ique. Les
données sont automatiquement sauvegardées aprés qu'un combat se termine ou aprés que des options
aient été modifiées. Pendant que les données sont gardées, I'indicateur d'acces au disque dur

clignote. Ne coupez pas I'alimentation pendant que I'indicateur d'acces au disque dur clignote. 18 MB
ou plus d'espace libre sont nécessaires sur le disque dur interne du systéme PlayStation®3 afin de
sauvegarder les données du jeu.

2 W11 Comen
700

Points et victoires
consécutives

Vos points remportés jusqu'a présent et le nombre de victoires
consécutives.
* L'affichage varie selon le mode de jeu.

Barre de vie

Votre crédit vie restant.

Chronomeétre Le temps de combat restant.
Marqueurs Affiché apres avoir remporté un round. L'icéne change selon les
y - circonstances de la victoire.
de victoire
Portrait des ;
Le personnage que vous incarnez actuellement.
personnages

Barre de Super
Combo

Lorsque cette barre se remplit, elle peut étre utilisée pour réaliser
des Super Combos ou des mouvements EX Special. (p.15-16)

N | gaaBpene

Barre de revanche

Lorsque cette barre atteint la marque des 50%, vous pouvez
I'utiliser afin de réaliser un Ultra Combo. Le numéro de I'Ultra
Combo sélectionné apparaitra également. (p.17)

Message bonus

Divers messages s'affichent ici au cours de I'action. (p.10)

Icone d'invitation
au combat

En mode Arcade, une icone apparait lorsque le réglage
d'invitation au combat est allumé. (p.20)
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on des personnages
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Le réglage par défaut est le suivant: des
matches de trois rounds. Le premier combat-
tant & remporter deux rounds est déclaré
vaingueur.

Rounds gagnants

Par défaut, un simple round a |
une durée de 99 au compteur.
Réduisez jusqu'a 0 la barre de vie
de votre adversaire avant
l'expiration du temps imparti afin
de remporter une victoire par KO,
Si le temps mangque, le joueur
auguel il reste le plus de crédit
vie est déclaré vaingueur.

Mateh nul

Il y @ match nul lorsque les barres de
vie des deux joueurs tombent en méme
temps a 0 ou lorsque leur crédit vie
restant est identique a expiration du
temps. 5i le round final d'un match se
termine par un match nul, la partie se
termine.

ACTION
PERGONNELLE

LU

Fenétre de sélectlun de I'Ultra Comba
AT 1

Fenétre handicap
1 nﬁuanwmd.da:-@- s

* Uniquemant disponible dans
/

f.
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= ection est déterminée par le rectionnel et la ma Pour vous diriger en diagonale,
Q“ ppuyez simultanément sur deux 5
7
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commandes gauche/droite sont inversées.

R 3

\ R 3 : , ; e ' = | Enivous éisignantideivotre
‘}‘ —— - C L i position : au
i M’ouvemen o . | osteu i directionnel, vous pouvezibloquer

‘ses attaques.\Vous|pouvez|bloguer;

A‘%%“yéi sur les boutons coup de poing et coup de pied afin de réaliser ) & - ‘ ie (Em :
185 mouvements normaux. Le mouvement régllement effectué dépend de z . : ) y -l B= Lt accroupie) | Les|blocages
lajposition de votre personnage et du;bmn sur lequel vous avez 7 ’ ~ : - . N | en positionihautefoul

Blocage attentionlalrapidementia
diun type a l'autre afin delbloguer;

position
accroupi

' En appuyant sur les boutons directionnels et les boutons‘ii'attaﬁe'dans des
combinaisons spécifiques, vous pouvez réaliser un mouvement spécial. Méme si
votre adversaire parvient a bloquer un mouvement spécial, il subira tout de 5
méme un peu de dommages. En utilisant la commande d'un mouvement spécial
lors de certains mouvements normaux vous pouvez abréger, olijannuler » le
mouvement normal et rapidement et directement réaliser le mouvementispécial.
En ayant habilement recours a I'annulation, vous trouverez une maniere ¢
des combinaisons dommageables.

i
‘“WAppuyez deux fois et par succession rapide sur le pavé
. directionnel en direction de votre ad\fa’s'aire afin’d‘é‘ Dash avant -
ey m"u_n dash avant, ou appuyez deu&fois et P'ar
succession rapide pour reculer de votre ad;g.rsaire et Dash arriére
er/unidash arriére. Le dash vous permet de vous
écipiterivers votre adversaire et dejvousien . r y
'ﬂ»‘ - 3 X
approcherfoulde reculer rapidement de maniére'a
Valuer 12 sit ation. ' i

o

Messages bonus

TECHNIQUE S'affiche apres que vous avez vous relever rapidement

Récuperation
S'affiche aprés avoir réalisé un mouvement spécial, un Super Combo ou un Ultra

3 o
s s 4 i)
Combo dans les situations spécifiques décrites ci-aprés. Réalisez un renverse- [l 1} S8 S8 ~ Sivous ne cessez d'encaisser des pS,

ment lors d'une attaque aux propriétés de knockdown et elle prendra les proprié- ‘6‘{5 finirez sonné. Le s eﬂl n oy‘e"h de
té§ de |'Armor Break, lesquelles annulent I'Hyper Armor (p.13). . N 'zs,g-wl*;j - K 7 1. h B iy
« A l'instant oll vous pouvez bouger & nouveau aprés avoir récupéré de Ly = iniefguvrer vos moyens eSt,d appuyersur le =

dommages, aprés un blocage ou aprés avoir été assomme.
A l'instant ol vous vous relevez aprés avoir 6té renversé.
stant ol vous atterrissez apres avoir été envoyé dans les airs, mais
pas véritablement jeté au sol.

)avé directionnel et les autres boutons le plus

e vi J
vite que vous le pouvez. ' |

Un contre se produit lorsque vous stoppez |'attaque d'un adversaire par |'une des
votres. Votre adversaire mettra plus de temps a se rétablir des dommages occasi-
onnés par un Contre, rendant possible le fait de réaliser des combinaisons qui
sont, autrement, impossibles.
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.irlbl ul.lmg-chl Vours pouver empdcher d*dtm progetd en
“M*MW“W*M lger lorsgat volre adversain
B&mnmm

Throw E i
JAIhrow|Escape

lorsque vous
éles maintenu

A'Opposar aux perial ou sux command throws.

directionnel ou encore simultanément sur les deux
bowtons d'attagque & I'instant ob vous touchez e sol
afin de bénéficier d'une récupération rapide. Une
récupération réussie réduira le laps de temps passé
au sol et facilitera |a réponse 4 I'attague suivante.

* Cartaines attaques, telles que les projections, ne |

* Cortains pors ges peuvon! dgal MUHEM&MW& mWfIw

projections spaciales ([command throws), Les throw ﬂcamm"nl pas dtra ra isdas puur

'-mmun'lt e déroulement de la
focus attack. Vous pouver

permetient pas une rdfcupération lewr faisant suite. |

Lorsque vous dies debout, vous pouvez apparyor si 1 s boutons Coup do poing
fort &t Coup de pied fort afin que votre personnage réalise une action mmluﬁ raille votre
mdversain. Cotte action no posside sucung propridid n&dﬁm -Ih-mlml.

_12] /

¥
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CBVEC le tﬂmnu. mais si w

Mﬁr‘ Ies mbivements uawwmamm
L ¢ Réallser une Focus Attack

M,‘dﬂfﬂm de Dl!{l

alors passer & un conftra en
réalisant I'attague.

+ Catto mérhade n'est pas of
comprenant 2 ou plis de coup
umwlﬁw-mﬁ‘arm-

o pst

‘;.q:mn-

I
i
li ]__ |

Lorsque vous amortissez E;
mages d]l'ﬁ"f.'tﬂ une partlull
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augmentera

Niveau de I'attacklll Effets principaux de la Focus Attack

m ﬂ ¢ N'inflige que des dommages normaux.
* Froisse |'adversaire s'il s'agit d'un contre.

. = Barre de Super.Combo)
INiveau[2! l @ Froisse |'adversaire si le coup est fructueux, facilitant la suite. : ) h) £ : e

Maintent \| @ Devientimpossible & bloquer4p Prend les propriétés de |'Armor Break.
ﬂm@(pressmn jusqu'a || . 4 o N e h
réalisation [ Froisse |'adversaire si le coup est fructueux, facilitant la suite.

des attaques supplémentaires ou une proji
d'autres dommages.

afin de pi I

elCombo command pendant quelvousiréalisez rtaln's‘

: Vm@muameﬁ%ﬁmdﬂnma}&;
eplacer directement wsmﬁ%mmm En-:
\en m&maﬁlﬂﬁﬂ?m mou ement
%ve ent spac|al mwmg@

et
-3 - . B All‘i !
Mouyements, EXCSP:

Vous pouvez 'égalemént i
(coup de poing ou coup de’| pled) lorsqu
segment de votre barre ‘He Supe O
augmentee de vos mouvemer

I

| % Autres actions lors d'une Focus Attack |

Vous ne pouvez pas vous déplacer ou sauter lors d'une Focus Attack, r:!‘a"i‘s"vous pouvez
réaliser, soit un dash avant, soit un dash arriére tout en maintenant les boutoﬁs appuyés ou
tout de suite aprés que votre adversaire ait subi (ou bloqué) une Focus Attack. Cela vous
permet, soit d'annuler la focus attack, soit de réaliser un suivi rapide. :

2 ou davantage
simultanément
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Lorsque vous réalisez certains mouvements habit

appuyer simultanément sur Coup de poing moyen

pour obtenir une Focus Attack. Cela s'appelle un EX Fur.us. III m
segments de votre barre de Super Combo.) L'EX Focus pnﬂﬂécﬁl s mér
qu'une Focus Attack habituelle, moins l'effet I-h!plrﬁrmnr l

Abfuryed smulisrent i Coud e ey Ty o o
che e Py s s Shoryukion e Kan

Réalisar un dash avan dans W foulés afin
drannuder la Focus Aftack

Vous pouvez également utiliser un EX Focus lorsque vos mouvements spéciaux sont
bloqués afin de vous protéger d'une contre-attague.

54 vORm DENSET Gu'Lie Soriie- aflages
v e, annuar ke Shoryukon i aide
dun EX Focus

Raéaliser un dash amidne afin
€ OIS CgRgRT




DIRA AT

Dans ce mode, vous sélectionnez un personna
une série d'adversaires virtuels. Si vous comt
d'entre eux, vous pouvez débloquer deux 3
Si vous disposez de deux manettes, appiy
seconde manette, oo qui permetira & u [
combats avec le premier joueur. Cel
linvitation au combat (p.20) scient su

* 18§ vous éleignez les réglages de
Finvitation au combat {p,20] & partic du
MEMNLU PAUSE, vous no pourrez pas. |
accapter las défis avant que e Mode
ARCADE no a8 larmine,

74

| | L mecemibirn botal che points Vous rempartez dgalement
| par partio démolie sont das peints de Boms lorsgus
sjoutés i volre scan. oy chbdruisnd compliismant

20 2| 4 e

-

i T r - -

i1 ] Il existe B niveaux de difficulté pour les personnages virtuels, du
Difficulté |

i | ¥ [PLUS FACILE] au [PLUS DIFFICILE],

points. La scéne prend fin lorsque

[ " tous les détruits.
Jm‘:ian Ecmﬁw&zlamrhremmundsh,ﬂ,&.mﬂ. ﬂ =
igml IE Chotsizsez une bmite de temps [30, 60, 99, ou ilimité]. P"‘- %‘—‘a.- o

(VG ramperias des points | | [ Tous Ias dommages infiges i chitaine
(mabon tn nombire telal de sonl dgalement prie an
 barils deétruils.

{invitation®l Raglez Mnvitation au combat sur la position OFF, Match classé,
| au combat | Combat par daquipe ou Taurnesd (p,20),
— L b




Un jouewr humain s'opposs f
4 I'oninateur,

En laissant activé o rdglage dlnvitation au combat, vous pouvez
recevolr en ligne des Invitations au combat lorsque vous &les en
mods Arcade. L'Invitation au combat paut rovitic trods formes: la
Match classé (p-23), ke Combat par équipe [p.26) ot lo Tourna (p.X2)
5i un }nuuf'i'nu":l_pmnu une Invitation au combatl, vaus vermez

apparaitre un message & I'écran qui vous ménera au groupe de

cambat en réseau Xbhax LIVE.

* Le réglage Invitation au combat peut étra
MEMNU PALISE.

'Nushrhsrdgl;ms-




Les matches classeés affectent les points du joueur (PP) et les points du combat

(BP). Lorsque certaines conditions sont remplies, vous pouvez également mettre ¢

en ligne des reprises. (p.23)

Des joueurs multiples peuvent s'affronter dans des combats a un contre un. Les
joueurs inactifs peuvent regarder ce qu'il se passe pendant qu'ils attendent. (p.26)

Des joueurs multiples se divisent en deux équipes. Les joueurs inactifs peuvent
regarder ce gqu'il se passe pendant qu'ils attendent. (p.26)

Débutez un tournoi entre les joueurs réunis en groupe. (p.32)

Regardez les reprises de combats avec les membres de la chaine. Vous pouvez
également sauvegarder et visionner les reprises mises en ligne et les reprises des
combats enregistrés. (p.28)

Vérifiez les classements aux points des joueurs (PP) et aux points des combats
(BP). (p.31)

* Référez-vous a la page 31 pour davantage d'informations sur le Statut (Icone et Titre).

‘Recherch ionjdeImatch \

Choisissez parmi 3 options différentes en mode Match‘{\q‘lassé, Combat
infini, Combat par équipe ou Tournoi.

Devenez I'h6te d'un match, établissez vos propres regles, et }
créez une nouvelle session.

également im
r prises (gmjiz;ii

RANKED MATCH / LOBBY

= -0
o

Catégorie spécifique du personnage. Varie selon les wﬂ(
points du combat (BP).

Points du joueur (PPQ

Points spécifiques au personnage. Varient selon les
résultats du match classé.
e —— — —

% - 1 Total des points du joueur. Varie selon les résultats du
Catégorie de combat a . !
match classé.

e it 51 ¥
TR —_——

Points de combat (B};

L'oisque les conditions de la mise en ligne de

reprise sont réunies, vous pouvez également

choisir de mettre en ligne, ou non, la reprise du
m| .24).

combat (p.24) ,.“_\“\““\

W=

"J-‘




cortaines
5. 51 vous
reprise st

affro e

affronte Blorg, le
;u:?#"llsia Le Wﬂant ;%h o
de la liste et attend.

* A Un joueur ne peut math ligre quune
soule reprise, Los ancien prises dija
présantas sur e sendur ohinchen,

rI'écran des s
2 activé le réglageldémi

1y
L'icéne de mise en ligne de reprise visib
combats vous indiquera si oul ou non vou
en lgne de reprise de combats.

L
il 4, d@

Réglages par defaut

goria supdrisun afin d
parder un match au Niveau 1,
calle par défaul, gualla gue s
de votre adversaine. = .-f
Lors.des cﬂmhm_o;iumals
Combailez confre un adversaine de vol orie combats par équipe, vau!
regarder les autres jou

ir de mattre an ligne

I'achévament du ma
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L'écran de réglage de l'ordre dé passage du combat

AN BATTLE

pe est la lieu

FIOHT GRCER

o s e um | ]
¥ -,,I-'.l :-.'I,I:;l | .
. WL R AP
Iexiste 3 types de groupes pour

. ek
Soiieiphiss conte SEiRLY)
o, E‘ﬁq‘tp‘-pmmllmn_t la session | ity A
‘ Q}:ﬁ?ﬁ'u‘hurs,ﬂcallagpg sa propre équipe. Les joueurs no

 seront placés automatiquement en fonction de leurs point:

Lorsque héte appuie sur PRET, les joueurs se

voient automatiquement rejoindre loeurs. 11 "
dquipes, at I'doran de réglage de l'ordre do = = . 2 4
passage du combat par équipe apparail. qglpe_fgn etionne:t-il?

rs des 2 équipes s'affrontent, e : ur poursuivan

ueurs de I'éq

VAL BATTLE uipe adverse est déclarde vaingued
e ; !
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La chaine reprise vous permet de gérer les
reprises sauvegardées et de visionner/compiler
les reprises mises en ligne par les autres
joueurs. La connexion réseau est active lorsque
vous visionnez une reprise, de sorte que vous
pouvez communiquer et interagir avec les autres
joueurs pendant que vous regardez.

¢ =~

~o Cisy Alprea

‘
* Si vous n'avez pas le statut de membre Xbox LIVE Gold, vous pouvez selectlonnerlblg chalne

reprise a partir de I'écran des données du joueur (p.35) afin de regarder certaines de: aines.

o Affiche de maniére aléatoire les chaines Originals, Alpha, Turbo & Iil, Nouveaux
LA CHAINE RANDOM [t @Ry /

LA cHA’I‘NE UHIGINAI.S glzgfer?lelz des reprises de matches entre des personnages issus de Street

LA GHAiNE ALPHA ?e?‘ard:/a\zl dhes reprises de entre des p issus de la série Street
ighter Alpha.
TUHBD &m [:H AiNE Regardez des reprises de entre des issus dé Super Street

Fighter Il Turbo et Street Fighter III.

I.A GHAINE DES Regardez des reprises de hes entre les per pré
NO“"EAUX vENus dans la série Street Fighter IV. <

LA cHAiNE Boss Regardez des reprises de matches entre les pe};ﬂ'dmrages boss issus de
divers titres.

Invitez les autres a une session et les reprises g

MA LISTE Regardez les reprises sauvegardées, attribuez-leur un nom, et/ou évaluez-les.

N0ll|IEl.I.ES HEPHISES Regardez les reprises mises en ligne et/ou ajoutez-les a MA LISTE.

ENREGISTREVIENT Regardez la reprise d'un match en ligne (sauvegardé temporairement).

DE GOMBATS Les reprises sont é ges, en par le fichier le plus ancien.

Vous pouvez également ajouter vos favoris a MA LISTE.

..D

Enimode speclflque a un personnage ‘et{chaine]

' "laleatoirellvous/pouvez visionner des reprisesitoutient
1 communiquant sl fautres|joueurs(dellalsessionla i
I quelle Vous automat|quement connecte

7

Sur MA CHAINE, vous pouvez inviter

zang

d'autres joueurs dans votre groupe afin
d'apprécier ensemble les repn;es dans
MA LISTE.

|S|onnage

Pendant que vous wsnonnez les re , Vous pouvez/communiquer,avec|les autres
joueurs a travers le chat audio, de mgn?e que vous mv@ﬁm}r- iverseslinformasz
tions dans le menu DEMARRER Pour. sausegarder une reprise Sauveg-
arde a partir de I'eéran qui apparait a la fin d' une reprlse ou W
EFFECTUER'une’sauvegarde a l'avance. { Y

lalchaine. Vous ne pouvez pas
uwauvegarde a . lorsqu
pas d d'espace sur;MA LISTE:

- |
repr|se en mode m&m

i Eﬁmm
1ve: le survoler



= N U'U'ELLES REPRISES= e
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Regardez les reprises mises en ligne
via les matches classés. Vous pouvez
sauvegarder vos reprises préférées
dans MA LISTE.

o
_-_-?-__.

-'L__.....-_.-r
d ENREG|5TREMENT DE! CDMB&E

Points du joueur (PP)

| ciassement

Sauvegardez de maniére temporaire les reprises des matches
en ligne. Icl, vous pouvez passer ces reprises et/ou les sauveg-
arder dans MA LISTE, Les reprises non encore sauvegardées
dans MA LISTE écraseront les anhh{nu reprises, en commen-

Le classomant géndral des points des jousurs. (PP)

7

Points du combat [BHF Le classament aux points du combat spécifique au
N personnage (BF)

cant par le plus ancien. _
WL > .
il 5__._,_____ = » i R L . E

= MA LISTE_._ ——— "
- — = — . - T
Utilisez MA LISTE afin de gérer les Paramétres du statut {Icone et titre) N
reprises téléchargées a partir de la = ¢ . I | Appuyez sur le bumper drolt dans le menu principal afin d*afficher et
chaine reprise, visionner les I J éditer votre statut. Le titre et Pleéne que vous sélectionnez apparaitront

reprises sauvegardées, effacer las au cours des combats én ligne. Remplissez certaines conditions pen-
reprises, ajouter des noms de fich- | dant le jeu afin de débloguer davantage de titres et d'icénes.
iers, et apporter des dvaluations.

* Des noms el des dvaluations peuvent
également étre ajoulés lorsgue vous
sauvegardez des reprises dans NOU-
VELLES REPRISES ot ENREGISTRE-
MENT DE COMBAT,

ledne

sthﬁlnﬂnu Lne uprbt afin d'obtenir des info _' 1 ditaillées et lancez

I lecture,

Sélectionnez la reprise que vous souhaitez éditer 4 I' a!‘! du pavé
directionnel/manette gauche et appuyez sur le bumper droit afi *d,modll'i:’r
I'évaluation. Vous pouvez également utiliser le bumper gau i «
fier le nom du fichier. Pour effacer une reprise, appuyez sur
sélectionnez = OUl » & partir de I'écran de confirmation de sUppression.

30



ngcontexte de tourn0|
Jusqu'a8j joueurs peuvent part:cnper aun tournon.[ I J '
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BEEBIEND
[ AEREERN]

Les informations sur
le défi apparaissent ici.

V
I'ENHEGISTREMENT DE

COMBAT de I'héte.

|
/
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Sélectionnez votre personnage et votre adversaire,,puis appliquez leurs;

techniques. Appuyez sur le bouton DEMARRER dans e’ MENU PAUSE afin
d'ouvrir le menu entrainement et modifier les dive@aramétres a partir des
OPTIONS D'ENTRAINEMENT.

Revenez  I'écran de combat.
Recommencez Recommencez la pratique avec les parameétres courants.

(Options)dentrainement

Action

Garde

Quick Stand

Contre

Stun

Barre de Super Combo
Barre de revanche
Données de I'attaque

Affichage des entrées

Modifiez les parameétres des deux personnages.

Réglez les actions de I'adversaire sur debout, accroupi ou saut. Utilisez ENREGIS-
TRER afin de contréler I'adversaire et d'enregistrer une série d'actions qu'ils réalise-
ront. Utilisez alors LECTURE afin de leur faire rejouer les actions enregistrées. Réglez
sur CPU et I'adversaire sera placé sous le controle de I'ordinateur.

Reéglez le statut de blocage de votre adversaire.

Définissez si I'adversaire utilise la récupération rapide ou non.

Décidez si vos attaques compteront comme des contres ou non.

Modifiez les paramétres d'étourdissement de votre adversaire.

Configurez votre barre de Super Combo ainsi que celle de votre adversaire.

Configurez votre barre de revanche ainsi que celle de votre adversaire.
Affichez ou non les données de |'attaque a I'aide de ON/OFF.
Affichez ou non les entrées a I'aide de ON/OFF.

Réglez la force de I'ordinateur sur I'un des 8 niveaux disponibles.

Ditficults * Uniquement disponible lorsque I'” Action » est réglée sur « CPU ».

Par défaut Restaurez tous les par: tres d'entrainement vers les parameétres par défa
Configuration(des{boutons)  Modifiez la configuration des boutons utilisés pendant le jeu.
(listeydes(commandes) Affichez une liste des pour votre

Changement]de|personnage)

Revenir a I'écran de sélection du personnage.

Sortir du mode entrainement et revenir au menu principal.

DELBIES dujjoueurivous
pouvez{consulterllesidiversirésul="
tats delstatistiquesiconcernantilal
totalite é@uﬁl@é@ﬂari"

LLajch nere Eni_s,e'

Ce mode vous permet de gérer les reprises

sauvegardées sur un systéme de stockage des

données et de visionner/compiler les reprises

mises en ligne par les autres joueurs (p.28).

*Sivous ne possédez pas le statut de membre
Xbox LIVE Gold, une partie du systeme ne
peut étre utilisée.

Consultez des données composites telles que
les résultats de matches du joueur et le temps

Consultez Ies points de combat (BP) et autres
informations relatives a chaque personnage.

Configuration
des boutons

Modifiez le type de commandes ou attribuez librement les fonctions de chaque bouton
ou mettez la fonction vibreur sur la position ON ou OFF.

Ajustez le volume de la musique de fond, des effets sonores, des voix des person-
nages. Vous pouvez également basculer entre les voix anglaises et les voix japonaises
des personnages.

Réglages
des sons

Réglez la luminosité de I'écran, mettez les explications réseau/les sous-titres du film
sur position ON ou OFF, et/ou modifiez |'affichage de la barre.

Configuration
de I'écran

Basculez entre SUPER STREET FIGHTER IV Original et SUPER STREET FIGHTER IV
ARCADE EDITION.

Changement
de version

Sélectionnez le

5 o Sélectionnez |'emplacement dans lequel les sauvegardes automatiques sont stockees.
dispositif de stockage

Surround Sound, connectez la Xbox 360 a un systéme surround compatlble Dolby. Digitallallaide!
d'un cable optique numérique tel qu'un cable Xbox 360 D- Termlnal ,V‘un cable Xbox 360
Component I-‘i"\AV un cable Xbox 360 VGA HD AV, ou un cable Xbox 6 S| VldeﬁAV
hy ol
Vous devez également naviguer dans Parameétres systeme > Parametre Q\!T onsole a'partir,du
tableau de bordide la Xbox 360, sélectionner « Sortie numériq P rtlr 35
sélectionner « Dolby Digital 5.1 ».
s




: Editions/du jeu
- b Ll

i T o— Iconelmontrant; "
AREADE - ook M edition sélectionnée.
VEASUS - AT = ¥ = .
Wi LIVE DARILES 3 v
CHALLENGE i :
TRAIN G e p
PLAVEE DATA
OFTIORE - ¥y

Ahaa LIVE Maibrtpiare
W PDATE I%F DA MU T

|
1
|

Lorsque vous jouez & SUPER STREET FIGHTER IV Al

avez accés a la liste compléte des 39 perso
personnages récemment ajoutés. De plus
personnages déja existants a été ameéliord, vous
jeu différente de celle de SUPER STREET FIGHTER | i
36 * Notez que les commandes de mouvement de certains perso

‘- ulml'mm-h.!
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interface Utilisateur amelioree

C&PC{:M 02 -

Eﬁﬂ%l’j v ! g

@
lpﬁﬁwrﬂllhnﬂmm:uﬂlhlr Mm chmmmme
STREET FIGHTER IV), “S85FIV AE" (SUPER STREET FII:IHTEII w mcmstmm ou
“LES DEUX" . En sélectionnant « LES DEUX =, vous permetirez 4 toul i

votre groupe, modifiant automatiquemant I'édition wtilisée afin qu'elle corres a
celle de volre sdversaine.

* Pour ks matches rapides of ks matches sur invitation, seuls les groupes
a I'édition du jeu & laquelie vous jouez actusllement feront Fobjet d'une recherche.

\Eréaﬁanldéinam!dgigmupe en mode combat éternel
“

5 BT Aprés avoir séloctionng «
2 Créer un match «, appuyﬂ
o =l [ sur le boulon@aﬁn’ﬁl stloc-

g > | tionner un nom de groupe
' x parmi la liste de suggestions.

/ \

M SET LOBBY NAME

'm:Mu um;nnumnmmgmupa
quela que soit 'édition du jeu que vous ulilsez,
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ments et de compiler facilement les nouvelles reprises qu'ils ont mises en lign
A A

Dans les classements,

affichez les informations

sur le joueur que vous
souhaitez suivre (appuyez
sur le bouton @ ).

miQoNkO@

T——11

CAPCOMOOD1

Lorsque I'icdne apparait dans la partie

supérieure droite, vous avez réussi a

Suivez le joueur sur I'écran des informations

. suivre le joueur.
(appuyez sur le bouton DEMARRER).

A partir de ce stade, une vérification portant
sur les nouvelles reprises sera
i pour tous les
joueurs que vous suivez a chaque fois que
vous sélectionnerez combat en réseau Xbox
LIVE a partir du menu principal. Vous pouvez
alors sauvegarder toutes les nouvelles
reprises qui sont apparues.

*Vous pouvez également utiliser Ma liste afin de
vérifier manuellement les joueurs que vous suivez.

'SUPE?-? STREET/FIGHTER IV.
éﬁQADE EDITIO|

oy
REPLAY SLOTS

.
{ B
- " ADVANCED

MY Lisy

PLAY SLOTS

MY CHanng,
.
ADVA'ICED

MY sy

Randomly switch between the ORIGINALS,
NEWCOMERS, TURBO & IIl, ALPHA anc
BOSS charnels.

“

- BV S conrm DBack # SwTcH cHaNNEL

N ‘/:,ﬁ"
% i

BOss

BATILE oG

REPLAY SLOTS .
oume  origy
Randomly switch between the ORIGINALS,
NEWCOMERS, TURBO & lll, ALPHA and
BOSS charnels.

i

CONFIRM © BACK 1 SWITCH CHANNEL




S

AN e s des 315 SFIVARCADE EDITION
.ﬂ' i : . k- :

H[m Advanced vous permel d'héberger facillement jusqu'a

50 reprises. Un hite peut créer une chaine cuverte hébergeant
jusqu'a B0 reprises présentes dans Ma liste et qui seront diffu-
méen on boucle.

[
5 pouvez désorm all
icénes surla Etm
instructions s

Il axiste 3 maniéres différentes [ALEATGJRE. RECHERCHE DE
JOUEUR ot HISTORIQUE) de rechercher des roprises que vous
mﬂl'ﬂ.hzncnnmr. Tous les reprises visionnés seront automa-
tiquemant sauvegarddés dons Ma lizte,

Pandant que vous visionnez un reprise, vous pouvez ég;
choisir de ne pas le sauvegarder. [Voir p.20 conf®rn

In’rorr*rwatmrn dw mise

b "_"f?f"'.ff?-"!'”l'-"

B
M



entationidesipersonnages

Senretsukyaku 4’ .’ !"' @

Appuyez sur le bouton coup de poing.

Appuyez simultanément

47Hosenka D .’g"'@'— MH
Kikosho QO+ vn

Appuyez sur le bouton coup de pied.

Les directions sont commandées grace au pavé directionnel/manette gauche.

S
=
=
[~}
g
Pour vous déplacer en diagonale, appuyez simultanément sur deux directions. ES

Maintenez appuyé le pavé directionnel/manette gauche vers le bas dans la direction
indiquée avant d'entrer la direction suivante a |'aide du pavé directionnel/manette gauche.

Appuyez simultanément sur ces boutons afin d'exécuter un mouvement EX
Special surpuissant (utilise 1/4 de votre barre de Super Combo).

téte tueur

Coup de 4‘.,&4_@

. Appuyez simultanément sur ces boutons afin d'exécuter un mouvement EX
2 Special surpuissant (utilise 1/2 de votre barre de Super Combo).

n Appuyez simultanément
 Smdelite P @ @)+ il
tueur ultime —_—
* La liste des commandes s'applique a SUPER STREET FIGHTER 1V ARCADE EDITION. T ——
* Pour les commandes non listées dans ce manuel, utilisez la liste des commandes que vous ¥ COUP Orochi + i
trouverez dans le menu pause. @ L MH

Z& Indique que I'attaque a des propriétés d'Armor break.

auiquio) eqin

Saut périlleux
au sol

(maintenez &) appuyé

C’.N-. + ® afin de modifier le
synchronisme du dash)
Boulet de 4’..‘.":'_’ (mamtene'z gn Mdn'
. appuyé afin de modifier
canon éclair @ T OL MEL TS

Appuyez simultanément

Cri de la terre ement v
Viantiain) W+ O e

le synchronisme)

shinku Hadoken @ @ + )

Appuyez simultanément

Metsu Hadoken QQ + L ME

Appuyez simultanément

Metsu
47Shuryuken QQ + oL M

uIquIo eain

Gri de |a tel're Appuyez simultanément
= +
(anti-sol) " ‘ L M

JuIquIo) e

Tir atomique

final @ @ * @
Til’ atomiqu Appuyez simultanément
ultime @@ +OL vH

- Appuyez simultanément
Blizzard

sibérien @@*‘@L MH

Shoryureppa QQ + @
Appuyez simultanément
QQ + L vE

Appuyez simultanément

Guren
47Senpukyaku QQ + oL vE

47 Shinryuken

JUIGUIO) BN

Juiqwo) eain

44



desjpersonnages

® s

poubleFlash () @ +

wige ~ G®+T

Appuyez simultanément

Explosion flash @ ‘ + &L viE

Destruction Appuyez simultanément
du tigre QQ + @L M H]

Appuyez simultanément

Ouragan sonique @.’g + L v

oUW eI
U0 ey

Enfer du yoga QQ + @ }‘!‘.’

\

Coup de genou
cauchemardesque 4‘ . 2,"' @

Appuyez simultanément

Canon du tigre QQ + AL MH

/ s

Appuyez simultanément

Catastrophe
yoga QQ T OL v

Booster
cauchemardesque Q‘ ’ !, * @ L MH

Appuyez simultanément

h}/ﬁsﬂ‘\“

pog!

Appuyez simultanément

Shangri-L
wygs T2 @@+ O mE

Buffle
incontrdlable

Juiqwo) ealin
auiguio) eqin

Vg

Psycho Appuyez simultanément
chatieur 5 "!,"' AL v

S @@+ O

Appuyez ) Z&

Appuyez simultanément

Explosion
du temps QQ-'- AL M

JUINWOY el

Appuyez simultanément

Taureau
immonde QQ + @L M H

Barcelone ‘ oo
ppuy\S) prés le saut du mur

volant spécial @ + @ pour e sui)

Barcelone volant spécial — Goutte Izuma qui roule

/7 Danse brillante QQ + &L Vi

J w
spectaculaire QQ + @ (au 2°/3° coup 47 ) ..m‘

Appuyez simultanément

-

@‘+®[> proche de .bcu4.+® -
Appuyez simultanément vy

47
Griffe ensanglantée
47haute @‘*’@'— M H

d’ opéra spatial

Appuyez simultanément
Symphonie QQ + &L MH !

14& ajouté a la rotonde)

|

auiquo) edin

Appuyez simultanément

4y Griffe Splendide () @ ! + &L i

uiguIod eayin

46

Z&TB‘i’g’;“:aoanngu Q@+ O v

AQUE,
Geant "‘mb o ¢

Appuyez simultanément 3 ’
'E‘»;\ \‘\ | RSy
- J
e l 47
r 1P T




4

Interdit
thg:ylllken QQ = @
Appuyez simultanément

Z47Shin Shoryuken QQ + OL vH
+
Denjin Hadoken QQ gL M.

Appuyez simultanément
(maintenez appuyé \.'/L MH pour changer la qualité)

e @@+ T

Glga coup Appuyez simultanément

volant El Fuerte Q + oL i
U“ra éti“ce"e Appu*ez simultanément
El Fuerte Q@ + oL wm

Qe+ \
Appuyez simultanément -

QQ"‘ OL MH

Appuyez simultanément

@+ uE
Sans souffle Aopuyes simutanément
(Maintenez Q';L MH| appuyé afin de modifier le

synchronisme; annulez la charge avec@))

JuIquIo) e
auiqwo e

Smasher
d'entrainement QQ + @

de rotation
Gyro Drive Appuyez simultanément
Smasher QQ + &L vl

Appuyez simultanément
cac
(Cammy combinaison rapide) 90 + @L MH

(commence lorsqu'il est frappé par certaines attaques)

I Rekkashinken @ @ + 3]

Appuyez simultanément

Rekkashingeki QQ + QLM
Appuyez simultanément
Gekirinken QQ + oL E

(commence lorsqu'il est frappé par certaines attaques)

auiquio) eqin
auique) eain

Appuyez simultanément

QQ + QL v
QQ + gtﬂm’:ﬂ;a'ﬁmem

augwo) eain

Haru Ichiban QQ + @
Appuyez simultanément

7Haru Ranman QQ + &L

Appuyez simultanément

shinku Hadoken @ @ + © L mH
Shinku Tengyo Appuyez simultanément
Hadoken QQ + oL v

Diable sauvages )L L & C L. OH

Colére du
diable sauvages ®L ®L ' @L ®H

auiquo) eqin

auIquIo) eain

Diablo Appuyez simultanément
4/Armageddon “ + &L v




Aura Soul Spark QQ + @

(pas possible pendant la Soul Satellite)

Double typhon @@ + @

Appuyez simultanément
Typhon déchainé @ @ + L MH

Appuyez simultanément

Frappe déchainée @@ + LV

Appuyez simultanément

Z7llusion Spark QQ + @L MH

Appuyez simultanément

4rsousatelite @@ + L mE

477an’ei QQ + O
Jyakoha QQ T @

Appuyez simultanément
47 Zetsuei QQ + QL v
Appuyez simultanément

478hitenketsu Qo + @L MH

Appuyez simultanément

Ryukoha QQ + &L v

Appuyez simultanément
47 Teiga

= @@ + Sl
Hissho Buraiken QQ + @

Provocation Q Q + Appuyez simultanément
légendaire On TH
Appuyez simultanément

Shisso Buraiken QQ + L vH
Appuyez simultanément
Haoh Gadoken QQ + &L v

JFier

O
Gg‘e;ﬂe

auiquo) eqin
auiquiod eqin

’;A‘“ \ ™ &
\"’\_.b‘\

P

Carnaval Sobat @.’g + @

suei) | snuep

Appuyez simultanément

Festival Sobat G’.’& + &L vE
/Rythme supréme @ ‘

Appuyez simultanément

+ QL v

snuey
3uiqUIog e

auigwo) ean

auein

Bushin Hasoken QQ + @

Appuyez simultanément
Bushin
47Goraisenpuiin QQ * @ £ M-

Appuyez simultanément

Bushin
Muso Renge QQ + @ L M

auIqWog e.nin

Ironie

sans issue QQ + Y
Destruction Appuyez simultanément

% finale QQ + L MH

Appuyez simultanément

Poussiére de
I’ horreur finale 09 + OL MH

guIguIog BN

uiquo e




- -

@
I Kasumi Suzaku QQ"'@

Appuyez simultanément

Yoroitoshi @@ + AL MH

Appuyez simultanément

Q-+ cLum

ersonnages

Tour volant Q Q + @

P
d’huile Maintenez a pour changer la qualité)

Appuyez simultanément
Flaque d’huile @ @ + @ LMH
Appuyez simultanément

amie | @O@+ SumE

uiguIed ean
guiqwe3 e

4& Hashinsho

e+

(poussée provisoire de puissance)

Fuharenjin 09 +

Fel’l shu' Appuyez simultanément
Eng?ne QQ + OL M
Kaisen Appuyez simultanément
Z&Dankairaku QQ * @L MH

'l ]

. Appuyez simultanément
Seichusen +
47Godanzuki QQ @ L M
Appuyez simultanément

4 avare Tosanami @ @ + & L M

aulquo edain
aUIGWIo) eayn

Fusée

Foudre Appuyez simultanément

qui roule QQ + QL viE

chiX en Appuyez simultanément
Y tio-bouchon QQ + OL M

Assaut varié

du jaguar QQ * @

Assaut varié du jaguar—

Mille jaguars QQ + D> Smm

Assaut vari¢ du jaguar—

Jaguar assassin ®e + > Y

Appuyez simultanément

47 Revolver du jaguar Q@ + .l

Appuyez simultanément

Q@ + . vl

JuIquo) edin

auiqo) eajn

47 Avalanche du jaguar




Perverti par le Satsui no Hado, Ryua commencé

F amarcher surlavoiedumal. Il erre a travers le
mondeialarecherche de combats a mort

~ . g e des adversaires plus forts. A la fois son

2 .ap Yet son style ont grandement changé,

- LY
lui conferant une forte ressemblance avec

Ashura Senku

Appuyez simultanément  Appuyez simultanément

€9+ O vl o« L mE
Z‘7Ryusokyaku @ + @

g Zenpou @ + @ | = Hadoken Q + @

Tenshin

xneragds
SIIAWIANO

Sjuawannopy

Shakunetsu
Genei Jin ®Q + &S Hadoken @ +O

(Modifie temporairement les propriétés de |'attaciiie
mshoryuken @ + &

Tatsumaki \
= @+
Senpukyaku (Maint *em@n Wi Appuyepnwgagnem Ia puissance)

Sorai Q an:-uygmu"ﬁnﬁm Airborne @ Messatsu- Appuyez simultanément
i E [ Tatsumaki Q + +

Rengeki Goshoryu QQ L v
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GARANTIE LIMITEE DE 90 JOURS

CAPCOM ENTERTAINMENT, INC.
(*CAPCOM™) gamntit ou consomenateur d'origine que o2
disgud de jou de CAPCOM sor mompt do ditan de
mabéried ou fabrication pendant une périods de 90 jours
A partir de la date d'achat. 5§ un difaut coosert par i
farmlie arvive durand cefte pdrode de garstie de 50
Jours, CAPCOM remplacera le disqua da jeu s2ns frais.
Poor oblenir oe servic do garantie
1, Aviser | service A |8 cliemides CAPCOM du prosiéme
fiigeant du service de garantie en compasant b (B50)
350-5700. Molre service & [ clien ide es| ouvent entre
Bh30 ot 171, Beure & Pacifique, kandi 3 vendred].
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LIMITES DE GARANTIE

TOAITE GARANTIE EXPLICITE DU IMPLICITE, Y COMPRIS
LES GARANTIES IMPLICITES OF COMMERCIABILITE ET
[VAFTITUGE A UN USAGE PARTICULIER EST, PAR LA
PRESENTE. NULLE. CAPCCM ME SERA EN AUCLN CAS
TENU RESPONSABLE DES DOMMAGES MRECTS 04
NOSECTS CONSECUTIFS A LA VROLATION DE TOUTE
(GARANTIE EXPRESSE OU IMPLICITE.

Les provisions de cetle gamntie mitée ne s'applquent
q'au Etats-Unis ¢l aw Canada. Cortains Plats ef
ceriames provinges ne permettent pas ia limile de durde
dune ganmntie implcite, ni NMexclosion des dommages
directs gl indirects. Daes oo oo, les restriclions ou
exemptions mentionnaes plus kaut pourmisnt ne pas
i applicables, Cetle gamntio vous procun des droits
Mgaux spécifiques. Il se peut que vous yez d'aulres
droits qui varkend sokon 'Etat ou la provinge.

CLASSIFICATION ESRE

Ce peoduil a §6é classé par e Entortainment

Software Rating Board. Pour davantage o'inlermations
concemnant 12 classification ESRE, ou poor apporier des
commaeittakies sur la pertinence de I classilication,
weuillez conacter le ESAR i |'pdresss www.esrh org.
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