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/\AVERTISSEMENT : RISQUES DE CRISE D'EPILEPSIE PHOTOSENSIBLE

Un trés faible pourcentage d’individus sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir des pertes de
conscience a la vue de certains types de lumiéres clignotantes ou d'éléments lumineux. Ces individus peuvent étre
victimes de crises d’épilepsie lorsqu'ils regardent certaines images télévisées ou lorsqu'ils jouent a certains jeux vidéo.
Ces phénomeénes peuvent se manifester méme si le sujet n'a pas d'antécédents médicaux liés a I'épilepsie ou s'il n'a
jamais été victime d’une crise d'épilepsie ou de symptomes liés a I'épilepsie. Si vous ou un membre de votre famille
avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou pertes de conscience), veuillez consulter votre médecin
avant d'utiliser ce produit. CESSEZ IMMEDIATEMENT de jouer et consultez votre médecin avant de rejouer a ce jeu si
vous ou votre enfant présentez un des symptomes suivants :

o vertige e contraction des yeux ou des muscles e trouble de I'orientation e mouvement involontaire
e trouble de la vision e loss of awareness ® crises ou convulsion.

NE RECOMMENCEZ PAS A JOUER A MOINS D'AVOIR OBTENU L'AUTORISATION DE VOTRE MEDECIN.

Conseils d'utilisation des jeux vidéo afin de réduire les risques de crise
e Jouez dans un endroit bien éclairé et tenez-vous le plus loin possible de I'écran.
o Evitez de jouer sur de trés grands écrans. Jouez plutdt sur le plus petit écran possible.
e Evitez une utilisation prolongée de la console PlayStation®3.
Faites une pause de 15 minutes a toutes les heures.
e Evitez de jouer lorsque vous étes fatigué ou avez besoin de sommeil.

Cessez immédiatement d'utiliser la console si vous présentez un des symptémes suivants : vertiges, nausées ou une
sensation semblable au mal des transports, inconfort ou douleur au niveau des yeux, des oreilles, des mains, des bras
ou de toute autre partie du corps. Si les symptoémes persistent, consultez un médecin.

AVIS :

Soyez prudent lorsque vous utilisez les fonctions de détection de mouvement de la manette sans fil DUALSHOCK®3.
Prenez en considération les avertissements suivants lorsque vous utilisez les fonctions de détection de mouvement de
la manette sans fil DUALSHOCK®3. Heurter une personne ou un object avec la manette peut causer des blessures ou
des dommages. Avant d’utiliser la manette, assurez-vous de disposer de suffisamment d’espace autour de vous. Tenez
la manette bien fermement pour éviter del’échapper lorsque vous I'utilisez. Si votre manette est branchée a votre PS3™
par un cable USB, assurez-vous de disposer de suffisamment d’espace pour éviter que le fil ne heurte quelqu’un ou des
objets. Evitez également de débrancher la manette de votre PS3™ lorsque vous I'utilisez.

AVERTISSEMENT POUR LES PROPRIETAIRES DE TELEVISEURS A PROJECTION :

Ne branchez pas votre console PS3™ a un téléviseur a projection sans avoir d'abord consulté le manuel de I'utilisateur
du téléviseur, a moins que I'affichage ne soit a cristaux liquides. Vous pourriez endommager de fagon permanente
I'écran de votre téléviseur.

MANIPULATION DE VOTRE DISQUE DE JEU PS3™ :

* Ce disque ne doit pas étre plié, cassé ou placé dans un liquide. ® Ne le laissez pas a la lumiéere directe du soleil ou
prés d'un radiateur ou de toute autre source de chaleur. ® Assurez-vous de prendre des pauses occasionnelles lors
d'une partie prolongée. ® Gardez ce disque propre. Tenez toujours le disque par les cotés et rangez-le dans son boitier
protecteur entre les utilisations. Nettoyez le disque a I'aide d’un chiffon doux, non pelucheux et sec en I'essuyant en
lignes droites, du centre vers I'extérieur. N’employez jamais de solvants ou de nettoyants abrasifs.
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Ce jeu peut étre joué en mode Dolby® Digital 5.1/ambiophonique:
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Console PlayStation®3 L'ultime tournoi mondial de combat est arrivé,
mais quels desseins sinistres se cachent derriére?

Pour commencer une partie : Avant de commencer a jouer, lisez attentivement les
instructions fournies avec votre console PS3™. Cette documentation contient de I'information \ : { 4
sur l'installation et I'utilisation de votre console ainsi que d'importantes régles de sécurité: Quiestice qUSIS.LRL Tamgance? Les hypothesesivarient, mais
il est question d’une possible ré-émergence du syndicat du
crime Shadaloo, une facade pour la création de nouvelles armes
puissantes et méme d’un complot pour ki‘dnapper et profiter des

Assurez-vous que l'interrupteur d’alimentation principale MAIN POWER (situé a l'arriére
du systéme) est en position de marche. Insérez le disque de SUPER STREET FIGHTER IV
dans la fente pour disque, face imprimée vers le haut. Sélectionnez I'icone du logiciel ~ gy i :
sous l'option [Jeu] du menu d‘accueil de votre console PS3™, puis appuyez sur le talents des meiue“rs speécialistes des arts gartiaux du monde.
bouton . Reportez-vous a ce manuel pour toute question concernant I'utilisation du logiciel.

- ; P . De nouveaux \:lisages font leur apparition dans ce nouveau tournoi.
Pour quitter le jeu : En cours de partie, tenez le bouton PS de la manette sans fil enfoncé -

. rs . . . . . '
D O o2 ERauite, sélact LG U .U-:I fier guerrier recherchant sa tribu perdue *’
Pour retirer le disque, appuyez sur le bouton Eject (Ejecter) aprés avoir Un génial combattant des Caraibes qui aime la bagarre. i

quitté le jeu. Un descendant des anciens Shinobi.

Données de sauvegarde en format PS3™ | Un ancien champion de Metrg'fity ayant ba‘sculé du coté obscur.
Vos données de sauvegarde de format PS3™ sont sauvegardées sur le disque Une jeune ninja cherchant a faire ses preuves.

dur de votre console. Ces données sont accessibles sous l'option « Utilitaire des 4 Une éléeve de karaté combattant pour sauver son dojo.
données sauvegardées » du menu Jeu. Un champlon de boxe britannique se battant pour la gloire.

Un combattant Muay Thal s efforgant de devenir le nouveau roi.
Un héros de lutte +turc mélangeant affaires et combats.
A s o
Ensembles de costumes Et... une mystérieuse femme dont on dit qu'elle serait la servante de Seth.
Vous ne savez quoi porter pour le combat? Ne vous inquiétez pas! g, _
Qui sortira vai‘ﬁqueur du tortueux labyrinthe de desseins
Si vous avez déja acheté un ensemble de costumes pour STREET FIGHTER IV, . _ A
personnels et d‘alliances brisées qui rédent et s’entremélent

vous y avez accés en tout temps dans SUPER STREET FIGHTER IV. i e
ans les coulisses du tournoi?

Tout ce que vous avez a faire, c’est de vous assurer que votre profil de jeu est

activé sur PlayStation®Network lorsque vous lancez SUPER STREET FIGHTER IV. Ecoutez résonner les éclats de rire du cerveau de l'affaire
Tant que votre session est ouverte, les ensembles de costumes que vous avez a mesure que les innombrables piéges se dévoilent.

achetés sont disponibles dans le jeu.




* Les boutons directionnels et les commandes du manche
gauche présentés ici supposent que votre personnage fait
face au coté droit de I'écran. Lorsqu’il est
tourné vers la gauche, les commandes

E . Bouton L2 Bouton R2
sont inversées. |\

Bouton L1 Bouton R1

SONY

SELECT

Sauter en
diagonale
vers l'avant

Reculer /

Bloquer une «

attaque haute

\

S'accroupir/
Bloquer une
attaque basse

Manche gauche Manche droit

Bouton SELECT Bouton START

* Les

ppuyant, par
bas simultanément.

Bouton PS

= Lo J i e el
Beutons ﬁirec‘tior}\‘nels manche gauche Sélectionner le mode, le menu Mode et les options Appuyez sur START pour interrompre la partie et accéder au MENU PAUSE.
anchelgauche Bouton Start Appuyez & nouveau pour continuer. (La partie ne peut étre interrompue lorsque
. vous affrontez un joueur en ligne.)
Bouton ® Confirmer

le menu des options (p. 35).

o | * Une manette sans fil DUALSHOCK®3 est nécessaire a l'activation de la fonction de vibration.
Ouvrir 'écran d'état (p. 31) La vibration peut étre activée/désactivée a partir des Options (p. 35).
=T BN -

commandes




n témoin lumineux d'accés au disque dur clignote. N'éteignez pas votre console pendant que I'indicateur d'accés au

JRour’commencere .. -*

Pour commencer.

Lorsque l'écran titre apparait, appuyez
sur START pour accéder au menu
principal.

Menu principal

Un joueur affronte une série d'adversaires contrélés par l'ordinateur. Brancher
une deuxiéme manette permet a un autre joueur de se joindre a la partie
en tant qu'adversaire. Vous pouvez également configurer les paramétres de
requéte de combat afin de créer une partie en ligne. (p. 18)

Choisissez un personnage et un tableau, puis affrontez un personnage contrélé
par l'ordinateur ou un autre joueur. (p. 21)

WVERSUS{IDUEL)

Points et victoires
consécutives

Vos points et le nombre de vos victoires consécutives.
* L'affichage varie selon le mode de jeu.

T ORI ATTIE Banez—vous covntre des joueurs en ligne par le biais

Jauge de vitalité

Votre vitalité restante.

(DUEMEN]

Chronométre

Le temps qu'il reste avant la fin du combat

| @ANEYEEEED

STRAINING] Choisissez le comportement de votre adversaire et entrainez-vous

Marqueurs de victoires

Ces icones s'affichent lorsque vous remportez un round.
Leur apparence varie en fonction du type de victoire.

mﬂmmm a l'affronter. (p. 34)

Image du personnage

Le portrait du personnage que vous utilisez.

[BIAYERIDATAY
(DONNEES]DUJOUEUR)

Jauge des super combos

Lorsque cette jauge est pleine, vous pouvez exécuter des super
combos ou des manoeuvres spéciales EX. (p. 15-16)

OPTIONS; Permet de configurer les diverses options

* Vous trouverez des détails sur I'écran d'état a la page 31 (icéne et titre).

Jauge de vengeance

Lorsque cette jauge est pleine a 50 %, vous pouvez exécuter un
ultra combo. Le numéro de I'ultra combo sélectionné s'affichera
également. (p. 17)

SUPER STREET FIGHTER IV est doté d'une fonction de sauvegarde automatique. Vos données sont automatiquement

Message boni

Divers messages s'affichent ici en cours de partie. (p. 10)

sauvegardées aprés un combat ou lorsque vous modifiez des options. Lorsque des données sont sauvegardées, le

disque dur clignote. Un espace libre de 18 Mo minimum est nécessaire a la sauvegarde des données de jeu sur le
disque dur interne de la console PlayStation®3.

Etat

Dans le mode Arcade, une icéne apparait ici lorsque la fonction de
requéte de combat est activée. (p. 20)
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AI scran de séle s pouvez choisir e f:)ersonnaliservotre

- : : i
= Configuration des.combats ' personnage

Par défaut, un combat compte trois rounds, et le premier
joueur a en gagner deux remporte le combat.

Remporter. un round

Par défaut, un round dure

99 secondes sur le chrono.
Réduisez la vitalité de votre
adversaire a zéro avant la fin du
décompte pour remporter une
victoire par KO. Si le temps s’est
écoulé avant qu’un combattant
n‘ait remporté le round, le joueur . Vous pouvez vétir votre personnage des costumes achetés dans le
qui a le plus de vitalité 'emporte. . i ! - ‘ PlayStation®Store.

- -y ¢ e A . Modifiez la couleur du costume de votre personnage.
Egallte 'y S Initialement, vous avez accés a seulement deux couleurs, mais en
g r progressant dans le jeu, vous en déverrouillez davantage.

m—
Sélectionnez |'action spéciale (p. 12) que votre personnage peut

utiliser pour narguer l'adversaire. Au début du jeu, vous avez accés a

Sm@) une action spéciale dite réguliére, mais plus le jeu avance, plus vous
acquérez d'actions spéciales.

Il'y a égalité lorsque la vitalité des deux
joueurs atteint zéro simultanément ou
lorsque leur vitalité est exactement la
méme lorsque le chrono atteint zéro.

Si le round final d’un match se termine

\WIN[QUOTE]
par une égalité, la partie est terminée. DE]

Sélectionnez le message qui apparait lorsque vous remportez
un match.

L Fenétre de sélection de l'ultra combo

Choisissez un ultra combo pour votre personnage.

_ Fenétre du handicap

Déterminez le niveau de départ de votre jauge de vitalité.
* Disponible seulement dans certains modes.




Commande de direction par le biais des boutons directionnels / du manche gauche.

Pour un déplacement en diagonale, appuyez sur deux fleches directionnelles simultanément.

T les des pré ées dans cette section supposent que votre
personnage fait face au coté droit de I'écran. Lorsqu’il est tourné vers Iah"
uche, les des sont inversées. .

Bloquer
une attaque
haute

écutée dépend de la position du ] Vous,. u :
tons. 3 . ttaques hautes | (debout)e&bass j'

es normal La

peuvent bloquer des attaques s
H'EB-.u‘es,'mals pas toutes les. atta ues.

Vous devrez étre atte R
rapldemeﬁi‘d"un type de ‘bloc aun autre
pour pouvoir arréter toutes les attaques.
Vous ne p pas bl une

FEL
En appuyant sur les boutons directionnels et d'attaque dans des séq
vous p des éciales. Un adve?salre qui parvient a
attaque spéciale subit néanmoins une cei‘tafme quantité de% dommages.

Bloquer
une attaque
basse

% J
acial dant I'exé
Entrer la séquence d’une attaque sp pend I ) ion d'une attaque normale vous lorsque vous étes dans Ies .
permet d'mterrompre I'attaque et d’ench d t avec I'attaque spéciale. -
Cette technique rep une b iére de créer des combos dévastateurs.

i

-'r'
Appuyez deux fois de smte sur les boutons directionnels
en direction de votre adversaire pour foncer vers I'avant
ou sur les b directi Is a I ,'.,__‘ é pour recul
rapidement. Accélérer vous permet de vous rapprocher
rapidement de votre adversaire ou de vous reculer pour
ré-évaluer la situation.

Messages speciaux Foncer

vers l'avant

Les messages suivants apparaissent a I'écran lorsque certaines conditions sont remplies.

Reculer
rapidement

Saffiche lorsque vous lancez la premiére attaque d'un match.
Ce message ne s'affiche pas si l'attaque est bloquée.

TECHNICAL S'affiche lorsque vous avez réussi a vous relever rapidement ou a échapper a
(TECHNIQUE) une projection.

Saffiche lorsque vous avez effectué une manoeuvre spéciale, un super combo
ou un ultra combo dans les situations spécifiques décrites ci-dessous. Effectuez
une inversion avec une attaque qui envoie au tapis et celle-ci pourra détruire
les armures en annulant les super armures (p. 13).

Lorsque vous pouvez de nouveau bouger aprés avoir subi des dommages,
bloqué une attaque ou été étourdi.

Juste aprés avoir effectué une récupération ou vous étre relevé aprés avoir
été renversé.

Lorsque vous touchez le sol aprés avoir été projeté vers l'arriere, mais que
vous n'étes pas étourdi.

Si vous recevez une pluie de cou'ps, vous finirez par
étre étourdi. La seule maniére de récupérer aprés un
étourdissement est d'appuyer aussi vite que possible
sur les boutons directionnels et les autres boutons.

Une contre-attaque se produit lorsque vous arrétez |'attaque de votre

COUNTER HIT, adversaire par une des vétres. Votre adversaire mettra plus de temps a
(CONTRE-ATTAQUE) récupérer des dommages causés par une contre-attaque, ce qui permet

d'effectuer des combinaisons qui seraient impossibles autrement.




Lorsque vous étes prés de votre ae'vqrsairre,

en appuyant si
coup de poing et de coup de pied légers
lorsque votre adversaire commence a vous
projeter. Cela s'appelle une r
contre-projection.

* Certains personnages peuvent également effectuer une projection lorsqu’ils sautent (projection dans les airs) ou des
projections a manoeuvre spéciale (projections commandées). Les contre-projections ne peuvent étre effectuées contre
des projections dans les airs ou commandées.

b Prolectlon Contre- pro;ectlon appuyez simultanément sur les boutons de

R R coup de poing et de coup de pied Iegers pour
Prés de Lorsqu‘on le projeter, Vous pouvez modifier Ia direction
I'adversaire vous saisit dans laquelle vous preietei eﬂvre adversalre en

appuyantsurlesb dir h

— — i - ou droit, ou en utilisant le manche gauche.
o i h T » Vous pouvez empécher que I'on vous projette

T é surlesb

Lorsque les attaques de votre adversaire font tomber
votre personnage au sol, vous pouvez appuyer
simultanément sur le manche gauche, les boutons
directionnels ou deux des boutons d‘attaque dés que
vous touchez le sol pour une récupération rapide. Une
récupération réussie diminuera votre temps passé
allongé au sol et vous permettra de répondre plus

Juste avant de

Appuyer &
toucher le sol \3

simultané-
ment

sur deux
boutons
ou plus

facil hai

1t a la pr attaque.

* || n'est pas possible d'effectuer une récupération aprés
certaines attaques comme les projections.

ACTION] SPECI

Lorsque votre per ge est debout, vous pouvez appuy t sur I:%outons
de coup de poing et de coup de pied puissants pour effectuer une action spécial t
provoquer votre adversaire. Cette action ne posséde aucune propriété spéciale.

.9

Les attaques Focus vous permettent d‘attaquer pendant quﬂlc';us absorbez
des dommages |nfl|ges par des attaques ennemies:.

<> Effectuer une attaque Focqs

<>~ Hyper armure pendant une attaque Foéug

Vous pouvez al:'g:'bgles
dommages d’une seule attaque
entre le moment ollvous appuyez
sur les boutons de coup de poing/
coup de pied moyens et le moment
ou l'attaque Focus est effectuée.
Vous pouvez alors contrer
I'adversaire en lancant l'attaque.

* Cette méthode est inefficace lorsque votre adversaire utilise une
attaque avec 2 coups consécutifs ou plus, des projections ou une at-

! taque qui détruit les armures.
Prenez plus de dommages

Lorsque vous absorbez les d ges d'une 1 plutét que de les subir directement, une partie
de votre jauge de vitalité change de I et se régénére aprés un certain temps (dommages guérissables).
Vous récupérerez de ces d ges apreés un certain temps, mais si vous subi une autre jue avant votre

récupération totale, la partie restante de la jauge disparaitra et ne pourra plus étre récupérée.



. £ ,
<> Niveaux d’attaque Focus

Une attaque Focus comporte trois niveaux de charge. Les niveaux dependent dela

durée pend quelle vous mai les bout: de coup de poing et de coup de L aﬂg:‘;‘:r:;il?;::e
pied moyens enf és. Votre per ge clignote en blanc a chaque fois que le niveau T
d‘attaque Focus augment ; _ superc ire ce serz'i'oute votre jauge e de'super combos: |

Niveau d'atta- Principaux effets de I'attaque Focus - : - portez-vous a Ia"F."S pour es comandes s de’super combo:)

® nflige seulement des dommages normaux.
* Fait tomber I'adversaire au sol en cas de contre-attaque.

@ Fait tomber l'adversaire au sol si I'attaque est réussie, ce qui
permet d'enchainer plus facilement.

@ Devi imparable. @ Peut détruire les armure
@ Fait tomber adversaire au sol aque est réussie, ce qui permet d'enchainer
plus facilement.

Lorsqu’un adversalre tombe au sol, il se retrouve sans défense. Enchainez alors avec des
ires ou une projection pour profiter de son état de faiblesse et lui
mfllger plus de dommages.

<> Super annulation

AL

Utilisez Ia ommande uper

<> Autres actions pendant une attaque Focus

Vous ne p pas vous
foncer vers I'avant ou reculer rapid t tout en les b
ment aprés que votre adversaire ait subi {ou bloqué) une attaque Focus. Cela vous perm:
d‘annuler I'attaque Focus ou d’exécuter une rapide attaque successive.

dénl
P

Commande

normale

2 ou plus
simultanément

@+




Appuyez simultanément sur les boutons de coup
de poing et de coup de pied moyens lorsque le
Shoryuken de Ken touche l'adversaire

. - ; | W ; JLk n!
\ —_— : ; un autre Shoryu AL

=T ec: G e
ezvav
Efectucz immédiatement une acclération vers | ENICIAAIN “
: I'avant pour annuler I'attaque Focus /R S ‘ AV h‘

Vous pouvez égal t utiliser I'attaque Focus EX lorsque vos manoeuvres spéciales sont

bloquées pour vous protéger d’une contre-attaque.

Le Shoryuken est bloqué Si vous pensez que votre adversaire va Reculez rapidement pour vous

contre-attaquer, annulez le Shoryuken éloigner
avec une attaque Focus EX

> Laj jauge de vengeance se rempllt

a mesure que votre adversaire

vous inflige des dommages. -,
Lorsqu'elle déﬁa.ﬁe 50 %, Vot
pouvez utlllser une commande #_,:-," 1
spécifique au personnage pour _,
effectuer une .

o

Jaugelde vengeance




Mode fﬂg,weup. o

B ARCADE

Dans ce de, vous sélecti un per ge et affrontez une série d’'adversaires

contrdlés par ordinateur. Si vous les vainquez tous, vous pouvez débloquer deux types de
tableaux bonis.

- - i e "
N
- bz

Si vous possédez deux
pour permettre a un autre joueur de combattre le pre
ver les p étres de requéte de b

* Si vous désactivez les paramétres de requéte de combat (p.
vous ne pourrez pas accepter de défi avant la fin du n%de ARCADE

( — g L 0
ATTACKY(ATTAQUE)

Le nombre total des points
pour piéces démolies est
ajouté a votre pointage.

PEREECT!(PAREAIT)

|Vous obtenez aussi des points

bonis pour la destruction
compléte de la voiture.

I & ﬁl v
, il -3 l‘
Difficulty " L U | ' | - t pour attaquer | les tonneaux qui - -“'
existe 8 niveaux de difficulté pour les personnages contrélés par ordinateur, BDAra
el I du plus facile [EASIEST] au plus difficile [HARDEST]. apparalssent al ecgn it m_,?'quer
difficulté) - des’points. - '

-
' Le tableau se termine Iorsque tous
les tonneaux ont été détruits.

ATTACKA(ATTAQUE) SRR REREECTAPAREAIT)
Le total des dommages i vous réussissez a détruire
tinfligés est également pris en r:us les tonneaux, vous ob-

compte dans votre pointage. nez encore plus de points. n

|

’7 :‘Igl::\‘:iileurde)‘ CTnﬁgurez le nombre de rounds [1, 3, 5 ou 7].

T T

Time Limit
(limite de temps)

I

Choisissez une limite de temps [30, 60, 99 ou infinil.

Vous recevez des points pour
le nombre total de tonneaux
détruits.

Mettez le parameétre de requéte de combat sur OFF (Désactivé), Ranked Match
(Match avec classement) ou Team Battle (combat en équipes, p. 20)

——

T
Fight Request
(requéte de
combat)

===
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Modes'de'jeupe o
- T | )

DUEL)

v z_*choisir un personnage; un ta
ateur ou un autre joueur
sélectionner un handicap se
ontre joueur) peut unigUemer
es.

| EERERAER,

Regardez se battre deux personnages
contrélés par ordinateur.

Activer le paramétre de requéte de combat vous permet de recevo
demandes de combat en ligne en mode Arcade. .

R
Les requétes de combat sont de deux types : Ranked Match ' =
(match avec classement, p. 23) et Team Battle (combat en équipes, p. 26).

Si un joueur effectue une requéte de combat, vous verrez un message
s'afficher sur I'écran qui vous conduira au salon des combats en réseau.

* Le paramétre de requéte de combat peut étre désactivé a partir du"*'
menu Pause. b
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RankediMatch
(matchfaveciclassement)

U

Participez a des

oﬁmk | -3 igne.
s résultats du match'a nt les points de
! oueur ini .
rsque certaines conditi nt réunies, vous

pouvez également charger des reprises vidéo'du
ombat (p: L

Un match avec classement affecte les points du joueur (PP) et le RANKED MATCH

(BP) Lorsque certaines conditions sont réunies, vous pouvez également charger des "
reprises vidéo. (p. 23 . =
Plusieurs joueurs s'affrontent lors de combats & 1 contre 1. Les joueurs inactifs
peuvent regarder les combats pendant qu'ils attendent leur tour. (p. 25)
Plusieurs joueurs sont divisés en deux équipes. Les joueurs inactifs peuvent regarder -5 E o =
les combats pendant qu'ils attendent leur tour. (p. 26) P il
c L L ==
Replay/Channel (chaine Regardez les r'epr'\ses des combats des mgmbres du réseau. | ] SR LR 3 : ¥
Weireprises vidéo) Vous pouvez également sauvegarder et visionner des reprises chargées et des F i F \‘ : .." — )
P journaux de combat (Battle Logs). (p. 28) A L, A I f d ;—bzr—— == o
. .' = a II'I ucombat— ——
A Consultez le classement par points de joueur (PP) et Y
Ranking|(classement) 4 Ilér‘q'ue le match est terminé, Ies résultats du‘tombat s'affichen es poi

points de combat (BP). (p. 31)

joueur (PP) et de combat (BP) sont ajoutés ou s%ustralts en &r?smce.

Y !

¥ i
‘k Player Points Nombre total des points du joueur. Varie selon les
* Vous trouverez des détails sur I'écran d'état a la page 31 (icone et titre) i (points du joueur - PP) résultats des matchs avec classement.
C::;Is;s:e:‘ozae";;nskezpt;n:::hlo(::;i :::: ‘ Battle Points Nombre de points spécifiques au personnage.
Y Endl Battle ( Bt Ve ‘ (points de combat - BP] Varie selon les résultats des matchs avec classement. ’
fin) ou Team Battle (combat en équipes). —= - - ,
- Battle Class Classe spécifique au personnage. Varie selon les H
L (classe de combat) points de combat (BP). )
— f

Lorsque les conditions de chargement de reprise
Trouvez une session en recherchant des conditions spécifiques. vidéo sont réunies, vous pouvez également choisi
de charger ou non la reprise du combat (p. 24).

Devenez |'héte d'un match, définissez vos propres régles et créez une
nouvelle session.
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Les anciennes reprises déja presgntes sur le serveur
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Vainquez un adversaire de votre propre classe de combat
e pour passer au niveau 1 et un adveraire de la classe
=l s supérieure pour passer au niveau 2.

Conflguratlon par défaut

|
ate

Battez un adversaire de votre propre classe ou de classe
supérieure pour passer au niveau 2

e :-‘ Si vous perdez un match au niveau 1, votre icéne repassera a la
[ E = configuration par défaut, quelle que soit la classe de combat de
Niveau 1 votre adversaire.
Affrontez un adversaire de votre classe qui a une icéne
de niveau 2 pour activer le combat a chargement de Lors des combats sans fin et en
S . reprise vidéo. équipes, vous pouvez regarder les
[ il Les combats sans chargement de reprise n'affectent autres j S battre. Vous p
Niveau 2 pas l'icéne. également sauvegarder la reprise vidéo
de votre choix dans MY LIST (ma liste,
p- 30) lorsque vous regardez.
Lorsque le combat & chargement de reprise vidéo est activé,
I'icéne chantgj. GEg_n?r un combathé _cthargement ﬁe reprise L'héte ne peut pas quitter
:%-'. “" .' ; I ::::SZE\;'EZO deu(:rn:ItSCIII"1 Sl VOUs souhaitez ou non charger une Ia SeSSiOn lorsqulil aSSiSte

a un combat.

Combat & chargement de reprise vidéo A la fin du match, Iicdne repasse a son état par défaut.
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1l existe 3 types de sal : 5" c 2(4j s), le3 t%\'htre y
3(6 jou‘e‘fnrs) etle 4 contre 4 (8 joueurs). WL I
e =g
de la session peut affecter Ie_ invités a un empl
privé et 's"a"i)ropre quipe. Les ji affectes seront automatiquement

affectés en fonction de leurs pomts de joueur(PP)
—le

onctionnementd:unicombat! niéquipes
3 e ———maa—— s S
iers j s des 2 équipes s'aff Le

hain j de I'équipe adverse. w
L'équipe qui arrive a vaincre tous les joueurs de I'équipe adverse est déclarée

Lorsque I’'héte appuie sur READY (prét), les joueurs
sont automatiquement affecrés a leur équipe

et I’écran de configuration de I'ordre des combats
en équipes s'affiche (p. 27).

combat alors le
%

i
gagnante.

SLATA TEAM BATTLE

EURTRLL

m"' TEAM BATTLE / FIGHT CARD
 ——

e

L'héte ne peut pas quitter la session avant la fin du combat en
équipes et |'affichage de I'écran du salon.




(chaineldesireprises vidéo)

La chaine des reprises vidéo vous permet de gérer les
reprises sauvegarder et de visionner/récupérer les

g o
reprises chargées par d’autres joueurs. R Y mmes

La connexion réseau est active lorsque vous regardez t

une reprise vnd?o pour que vous puissiez interagir - \you voyezl LA o o des joveurs e etles
avec les autres j s p votre v g . =

ﬁ rochaine ‘rep‘rl se vidéo'sur |'écran du sa
reprlsestsont ' diffusées aldes intervalles reg

/ Lors: rsque vous avez vu toutes les reprises video
Affiche au hasard les chaines Originals (originaux), Newcomers s y ses 0"_ donnéeivous Psssez aUtoi"athue ent a u
(nouveaux venus), Turbo & IlI, Alpha ou Boss.

F

Visionnez des reprises de combats entre les personnages de Street Fighter II. ,I'.’I. WY CHARNIL
i

Dans MY CHANNEL (MA CHAINE), vous

-pouvez inviter d'autres j s dans votre

propre salon pour prof‘ter avec eux des

EkkE

Visionnez des reprises de combats entre les personnages de f
la série Street Fighter Alpha.

CHAINETURBO Visionnez des reprises de combats entre les personnages de _‘ [ ._
&I Super Street Fighter Il Turbo et Street Fighter Il i i
s @
CHAINE NEWCOMERS Visionnez des reprises de combats entre les nouveaux personnages de Ia 'série |
(NOUVEAUX VENUS) Street Fighter IV. _—
il
Visionnez des repr‘:iw’ntre les boss de divers titres.
Invitez d'autres pﬁsslon =

biais de la communication vocale et vérifier divers détails du menu START. 1

a0l B
Pour sauvegarder une reprlse vidéo, sélectionnez Save (sauvegarder) a I'écran q >
a la fin de la reprise ou appuyez sur le bouton SELECT lorsque vous lancez Ia reprise pour

programmer la sauvegarde avant. £ 5

.-'}'rnff

nez les reprises sauvegf
Visionnez, nommez‘luez Ies'asA = f

-

* Les méthodes de sauvegarde varient selon la chaine.
Vous ne pouvez pas programmer de sauvegarde avant s'il y
n'a pas de place libre sur MY LIST (MA LISTE).

* Selon le déroulement du match, certaines manches peuvent
ne pas étre enregistrées dans la reprise vidéo.

Lorsque vous visionnez une reprise vidéo
en mode MY LIST (MA LISTE), NEW REPLAY

LIST (MA LISTE)
NEW REPLAY Visionnez les reprises chargees et/ou aputM}és favorites 8 MY LIST
(NOUVELLE REPRISE) (MA LISTE).

Visionnez une reprise vidéo d'un combat en ligne (sau\.legardé temporairement).
BATTLE LOG Les reprises vidéo sont écrasées, en partant du plus vieux fichier. (NOUVELLE REPRISE VIDEO) ou BATTLE LOG
DES COMBATS) Vous pouvez également ajouter vos reprises vidéo favorites a MY LIST (MA LISTE). gOURNAL ?_Es (I:OMBATS), Vvous pouvez passer
‘une a l'autre.
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Visionnez des reprises vidéo chargées a partir de matchs .
avec cl Vous pou sauvegarder vos reprises
vidéo favorites dans MY LIST (MA LISTE).

- o?

D _.___A.L,_..— =
~BATTLE LOG]| (JOURNAL DES’

COMBATS)

] P des reprises vidéo des matchs
en ligne. Ici, vous pouvez visionner ces reprises et/ou les . >
sauvegarder dans MY LIST (MA LISTE). ™, 4 . od

Les reprises vidéo nouvellement sauvegardées dans MY LIST b
(MA LISTE) écraseront les anciennes reprises, en partant de la
plus ancienne.

- "-'

¥ MY LIST(MA ig)glﬁ
- p———

Utilisez MY LIST (MA LISTE) pour gérer
les reprises vidéo chargées a partir

de la chaine Replay (reprises vidéo),
visionner et supprimer les reprises
sauvegardées, ajouter des noms de

fichier et effect des é

* Les noms et les évaluations peuvent
également étre ajoutées lors de la
sauvegarde de reprises vidéo dans
NEW REPLAY (NOUVELLE REPRISE
VIDEO) et BATTLE LOG (JOURNAL
DES COMBATS).

QI dee reprises vidéo

Sélectionnez une reprise pour afficher de I'information détaillée et lancer la lecture.

Mo prFer des reprises vidéo y

Sélectionnez la reprise que vous souhaitez modifier avec les boutons dlrectlonnels/le manche 'I'

gauche et appuyez sur le b R1 pour ch I'évaluation. Vous pouvez egalement utiliser le
bouton L1 pour modifier le nom de fichier. Pour supprimer une reprise vidéo, appuyez sur le bouton
@ et sélectionnez « Yes » (oui) a I'écran de confirmation de suppression.

C'estla que vous | pouvez regarder les classements par points de joueur (PP) etpar,

_pomts de combat (BP) qui'changent selon les résultats des matchs avec classement.

Player Point Ranking
(classement par points
de joueur - PP)

I o —

I Classement global par points de joueur (PP).

| Battle Points Ranking
(classement par points
de combat - BP)

Classement spécifique aux personnages par points
de combat (BP).

e

Paramétres d'état (icone et titre) }

Appuyez sur le bouton R1 au menu principal pour afficher et modifier votre état.
Le titre et I'icéne que vous sélectionnez s'affichent lors des combats en ligne.

Réunissez diverses conditions lorsque vous jouez pour débloquer plus de
titres et d'icénes.

player name

Appuyez sur le bouton O pour accéder a I'écran de sélection de

_ _ !

Appuyez sur le bouton @ accéder a I'écran de sélection d A
e e
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B CHALLENGE (DEFI)

Dans ce mode, le jdhrgﬁ rele

[Nouveaux‘systémesimisien|placelpar;lelbiaisidellalmiselaljour/duititre]

Les mises a jour a venir de SUPER STREET FIGHTER IV comprendront !
I'introduction d’un nouveau systéme.

2
I8 'Dans ce mode au temps illimité'sou e'de
! " —— K défi, les joueurs peuvent s'entrainer a'effectue
; les manoeuvres de base ‘et les combos des
différ;en'ts personnages.
g i‘ I‘_;;

mb n Un mode de tournoi faisant s’affronter les joueurs sera)
‘b—(ﬁg‘ﬂ]ﬁ)\\ ajouté au réseau.

Jusqu'a 8 joueurs pourront participer au tournoi. :
Le mode Tournoi comprendra un mode dans lequel I’'héte est un participant, ainsi qu’un mode

ou I'héte n'est que I'organisateur et ne participe pas au combat. = -
x 1* "
* 'héte ne pouvant pas combattre B - -
_ en tant quorganisateur, il sera T i Lo A L .
TOURMAMENT CHART AN GO et T Les détails du défi s'affichent ici.
le cadre du tournoi. Les reprises T e v o e
vidéo de tous les matchs du =

tournoi seront temporairement
sauvegardées dans le BATALLE
LOG (JOURNAL DES COMBATS)
de I'héte.
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Sélecti votre per g
son adversaire, puis entrainez-vous
selon leurs techniques.

Appuyez sur le bouton START M
du MENU PAUSE pour ouvrir | *
le menu d’entrainement et =
modifier divers paramétres des
TRAINING OPTIONS (OPTIONS
D’ENTRAINEMENT).

"ESTﬁi‘Wé'f:ontinuer)}

Retournez a I'écran de combat.

Restart (recommen:er)i i

Recommencez l'entrainement avec les paramétres actuels.

ing/Op
>_L(optmns 'd’'éntrainement)
Action

Guard (défense)

Quick stand
(récupération rapide)
Counter Hit

(contre-attaque

Stun (étourdissement)

S. C. Gauge (jauge des
super combos)
Revenge Gauge
(jauge de vengeance)
Attack Data
(données d'attaque)
Input Display (affichage
des commandes)
Difficulty
(niveau de difficulté)
Default (configuration
par défaut)

Modifiez les paramétres des deux personnages.

Réglez l'action de l'adversaire pour qu'il reste debout, s'accroupissent ou

saute. Utilisez l'option RECORD (ENREGISTRER) pour contrdler l'adversaire ef
enregistrer une série d'actions qu'il devra effectuer. Utilisez I'option PLAYBACK
(REPRISE VIDEO) pour les voir refaire les actions enregistrées. Réglez sur CPU et
I'adversaire sera contrdlé par ordinateur]

Réglez I'état de blocage de votre adversaire.

Déterminez si votre adversaire utilisera la récupération rapide ou non.
Déterminez si vos attaques seront considérées comme des contre-attaques ou non.
Modifiez les paramétres d'étourdissement de |'adversaire.

Configurez votre jauge des super combos et celle de votre adversaire.
Configurez votre jauge de vengeance et celle de votre adversaire.

Activez ou désactivez |'affichage des données d'attaque.

Activez ou désactivez |'affichage des commandes.

Réglez la puissance de l'ordinateur sur I'un des 8 niveaux disponibles.
* Seulement disponible lorsque l'option « Action » est réglée sur « CPU » (ordinateur).

Rétablissez tous les paramétres d’entrainement a leurs valeurs par défaut.

|

Modifiez la configuration des boutons pendant le jeu.

{Command List 1

Affichez la liste des commandes de votre personnage.

([ WitE T eamn, P
(Character,Change’ y |
(changer de'personnage))

Retournez a I'écran de sélection des personnages.

Exit | (quitter) =

Quittez le mode d'entrainement et retournez au menu principal.

diverses stati st ues pour la tc totallte de

votre experlence de jeu. ;

RlayerfRecords;
(tecordsides oue_L)

coueu

Affichez de I |nformat|on variée, comme les records des
matchs et les temps de jeu des joueurs.

Gharacter Iiecords

(recox dspe SGNNages)

Affichez les points de combat (BP) et d'autres données

pour chacun des personnages

OPTIONS

3 (chaine}desjreprisesvid€o))
Ce mode vous permet de gérer les reprises vidéo
sauvegardées sur le disque dur et de visionner/récupérer
les reprises chargées par d'autres joueurs (p. 28).

| SO o

les

P

Button Config
(configuration
des boutons)

Sound Settings (son)

Screen Config
(configuration de I'écran)

Installation

Modifiez le type de commande ou déterminez librement les fonctions de chaque
bouton. Pour utiliser la fonction de vibration, appuyez sur le bouton PS, puis mettez la
fonction de vibration sur ON (marche) dans le menu qui s'affiche.

Réglez le volume de la musique de fond, des effets sonores, des voix des personnages
et de la communication vocale. Vous pouvez également choisir entre |'anglais et le
japonais pour les voix des personnages.

—

Réglez la luminosité de I'écran, activez/désactivez les explications/sous-titres des films
du réseau et/ou modifiez I'affichage des jauges.

Permet d'installer le jeu sur le disque dur de la console PlayStation®3.

Une console PlayStation®3 et un disque dur avec un espace libre de 3 100 Mo
minimum sont nécessaires a |'installation des données du jeu.

* Installer les données du jeu sur le disque dur de votre PlayStation®3 diminuera les
temps de chargement.

* L'installation n’est pas obligatoire pour pouvoir utiliser ce jeu.

étres de la tte et divers détails de la }‘:ﬂls_ol




Toutes les commandes sont décrites en fonction d'un’personnage orienté vers le c6té droit de
I'écran. Les commandes doivent étre inversées s'il est orienté vers le coté gauche de I'écran.

ones

Appuyez sur le bouton de coup de poin
Appuyez sur le bouton de coup de p

Q

9 avant d'entrer la prochaine commande de direction a l'aide des bout
anche gauche.

he gauche dans la direc
directionnels/du

- Appuyez simultanément sur le bouton pour exécuter une puissante
manoeuvre spéciale EX (utilise 1/4 de votre jauge des super combos).

- x2 Appuyez simultanément sur le bouton pour exécuter une puissante
manoeuvre spéciale EX (utilise 1/2 de votre jauge des super combos).

Indique que l'attaque peut détruire les armure

* Pour les commandes non indiquées dans ce manuel, utilisez la liste de commandes du menu Pause.

Shinku Hadoken

ppuyez simultanément sur

S LMH

ppuyez simultaném

Metsu Hadoken

Metsu
Shoryuken

Appuyez simultanément sur

S LMH

Appuyez simultanément sur

& LvHE

Super tueur
Coup de bélier

L'ultime tueur
Coup de b

Senretsukyaku

Appuyez simulta

O LVH

Appuyez simultanément sur

@@ +o v

Appuyez simultanément sur

DO D+ LvH

Appuyez simultanément sur

Le ca.sser Orochi @@ + @ LMH

nucl e finale
Destruction

L'ultime
Destruction
nucléaire

La tempéte
sibérienne

Rasage au sol
Roula

sm\u\tanemem sur

DED+roLm H
@ ‘ sm\u\tanementsur
L ﬂ

L'éclair

uyez
s\multanemenl sur

Le cri de la terre
(anti-sol)

Appuyez simultanément sur

CIC;

Appuyez simultanément sur
@@+ Lvil -
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Yoga infernal
Yoga
Catastrophe

Yoga
Shangri-La

Barcelone volant
Spécial

o«

Double éclat

Appuyez simultanément sur
Explosion de lumiére L" ‘ -+ @ LM.

Appuyez simultanément sur

:Al::t?s:';ique Q"'!’-'- @ LMH

Appuyez simultanément sur

e+ oLvH

Appuyez simultanément sur

e @@ + © LvE

Apowyer,
simultanément
sur

Appuyez
simultanément
sur

Appuyez simultanément sur
Le taureau sadique @ @ +

Le tigre
Génocide

Appuyez simultanément sur

e+

Appuyez simultanément sur

Canon du tigre QQ + @ LMH
F

Ecrasement
du genou
Cauchemar

Appuyez simultanément sur

e D@D+ LVH
Appuyez simultanément sur
e+

Z& Le justicier fou

Urgence
Combinaison

Appuyez simultanément sur

®®+ oL
Y Z& La danse du feu 90 /:if“yg‘“llf’“:/"le;’

Spectacle @ (au 2e/3e
Romance QQ + coup 4)

Appuyez simultanément sur

47 Accélération

Symphonie

Z& Opéra de l'espace QQ + @ LMH
£

(47 ajouté a une attaque circulaire vers le haut)

Appuyez simultanément sur

Hohon” Q@ +OLvH |
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L7 L'impitoyable

pabrs- Sy

&
e Q@+ O

Appuyez simultanément sur

E)Ie';‘tlrelrtcteizzla“t QQ + @ L M.

massive

Appuyez simultanément sur

::.':::.-Zﬁ: ultra ’Q + O LMHE
X .

/17 Le sans-coeur

Appuyez simultanément sur

@®®+oLvn

L'étouffé

Le démon enragé

Appuyez simultanément sur

e+ vl

Appuyez simulta

Tempéte Tanden QQ + @

Ecrasement
tourbillonnant

L'oubli de 6@
Shoryuken Q Q +
Appuyez simultanément sur

@®®+oLvH

Appuyez simultanément sur

OLm

Ecrasement
Gyro

Appuyez simultanément sur

Qe+ vl

Appuyez simultanément sur

47 Souffle Tanden QQ +  LMH

Appuyez simultanément sur

47 P Q@+ oLvH

OL OL & TL OH

La colére du
démon enragé

SL OL @9 CL OH

L'armagédon
démoniaque

Appuyez simultanément sur
‘ ‘ + & LV

cac
(Combinaison
rapide de Cammy)

Haru Ichiban

Appuyez simultanément sur
+ S LMH

(Commence lorsquielle subit certaines attaques)

Rekkashinken

Appuyez simultanément sur

Rekkashingeki QQ + ® LMH
Gekirinken QQ + épuly_ﬁm‘ﬁémemw

(Commence lorsqu'il subit certaines attagues)

Z& Haru Ranman

Appuyez simultanément sur I

Q@+ < LvE

Shinku Hadoken

Appuyez simultanément sur

@®®+ o Ve

Shinku Tengyo
Hadoken

l l Appuyez simultanément sur
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Presentat:onLdesypersonnages

Appuyez simultanément sur
L'étincelle +
d’illusion @ L M H

Appuyez simultanément sur

Q@+ ©LvH on bouble

mexicain
typhon

Destruction
du

tomahawk
Le typhon @
enragé

Appuyez simultanément sur

©+®LMH

Crane | Mantis

L'attaque
du condor

Manoeuvres spéciales

Appuyez simultanément sur

. o’ 4 La faucheuse +
Appuyez simultanément sur ; . La fleche enragée
| du condor
@ LMH . ,

Appuyez simultanément sur

Destruction

aérienne
Carnaval

Double

- roulade Le festival Sobat
Appuyez simultanément sur

O LVHE

Appuyez simultanément sur

Ep——— | DS D+ LM

portefeuille
Maximum

Manoeuvres spéciales

4& Rythme supréme

La Appuyez simultanément sur

mitilete DR + ©Lvn
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Présentation des personnages

Le 39e héritier des Bushinryu, une école Elle a beau étre né
Ninjutsu qui remonte a la période des montagne et avoi

états guerriers. g
Percevant |'apparition d’un nouveau mal,

il vient se battre pour rétablir I'équilibre
dans le monde.
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Bien que Cody ait été Ie héros de Metro
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Un boxeur professionnel britannique qui est fier
et perfectionniste.
-

prés, Dudley puisse avoir l'air d’une
oce,lil 'est également sensible et accorde

Attaque — penchée en hauteur
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L
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Adon était l'un des éleves de'Sagat
W oot ot
¥ Cependant,‘lorsque’son maitre bien-

S, e — i — B
faimé's'est tournévers'RyufAdon ne'l'a

Attaque variée
du jaguar
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Attaque variée du jaguar = Le jaguar assassin
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L] kd Héros turc qui est a la fois le président de la
By plus grande compagnie d'huile de cuisson au

- \B monde et un champion de lutte a I'huile Yagli

Gures. Il voyage désormais a travers le monde
E( a la recherche d'huile pour les affaires et son
- plaisir. Généreux et aimable, Hakan posséde

‘-I I également un fort accent.
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La mystérieuse confidente’de Seth.

Juri, une étrange épicurienne, éprouve une
B3 A S 0
irrépressible’joie*a la'destruction totale de son

o : P 8,
adversaire JEIIS poursuit'sa proie‘a I'aide d’un
za - — = o
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Relations publiques
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matériel ou fabrication pendant une pénode de 90'jours
a partir de la date d’achat. Si un défaut couvert [ETAE)
garantie arrive durant cette période de garantlé'&e'QO
jours, CAPCOM remplacera le dlsque de'jeu sans frz

Pour obtenir ce service de garantie: e H

1. Avisez le service a la clientele CAPCOM du probléme
exigeant du service de garantie en composant I'é'(6§0) =
350-6700. Notre service a la clientéle est ouvert entre
8h30 et 17h, heure du Pacifique, lundi a vendredi.

2. Si le technicien du service CAPCOM ne peut pas
résoudre le probléme par téléphone, il/elle vous
instruira de retourner le disque de jeu a CAPCOM fret
prépayé a vos risques des dommages ou livraison. Nous
vous conseillons d’envoyer votre disque de jeu par
poste certifiée. Veuillez inclure votre recu de caisse ou
preuve d’achat similaire durant la période de garantie
de 90 jours a:

CAPCOM ENTERTAINMENT, INC.
Consumer Service Department
800 Concar Drive, Suite 300

San Mateo, CA 94402-2649

La présente garantie ne s’appliquera pas si le disque
jeu a été endommagé par suite de négligence, accident,
usage irraisonnable, modification, altération ou

toute autre cause non liée a un vice de matériel ou
fabrication.

REPARATIONS APRES

LEXPIRATION DE LA GARANTIE

Si le disque de jeu développe un probléme apreés la
période de garantie de 90 jours, vous pouvez contacter
le Service a la clientele CAPCOM au numéro de
téléphone indiqué préalabl: 1t. Si le technicien du
service CAPCOM ne peut pas résoudre le probléme par
téléphone, il/elle vous instruira de retourner le DISQUE
DE JEU défectueux a CAPCOM fret prépayé a vos
risques des dommages ou livraison, avec un chéque
ou mandat de 20,00 $ américains payable 3 CAPCOM.
Nous vous conseillons d’envoyer votre DISQUE DE JEU
par poste certifiée. CAPCOM remplacera le DISQUE

DE JEU sous réserve des conditions ci-dessus. Si des
DISQUE DE JEU de rechange ne sont pas disponibles,
le produit défectueux vous sera retourné et le paiement
de 20,00 $ remboursé.

LES GARA|
D’APTITUDE AUNJUSAGE PARTICULIER EST, PAR LA
PRESENTE)NULLE/ICAPCOM/NE S SERA EN AUCUN CAS
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TROPHIES, LEADERBOARDS, MULTIPLAYER, VOICE CHAT, PLAYSTATION HOME,
sNetwork ADD-ON CONTENT, GAMEPLAY RECORDING & UPLOAD, LOBBIES/MATCHMAKING

TROPHEES, TABLEAUX DES MENEURS, MULTIJOUEUR, COMMUNICATION VOCALE, PLAYSTATION HOME,
CONTENU SUPPLEMENTAIRE, ENREGISTREMENT ET CHARGEMENT DE PARTIES, SALONS DE JEU/OPTIMATCH

The Ultimate Vision "=
of Street Fighter®

La vision ultime de
Street Fighter®

www.streetﬂghter com, www.capcom‘ umty’com
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eurs 1 @ Joueurs en réseau 24 32 Espace disque requis « Casque d'écoute

CAPCOM ENTERTAINMENT, INC. 800 Concar Drive, Suite 300, San Mateo, CA 94402-2549

©CAPCOM U.S.A., INC. 2010 ALL RIGHTS RESERVED. Street Fighter is a registered trademark of CAPCOM U.S.A., INC. CAPCOM and the CAPCOM LOGO are registered trademarks of CAPCOM CO., LTD.

Dolby and the double-D symbol are trademarks of Dolby Laboratories. Uses Scaleform GFx ©2009 Scaleform Corporation. All rights reserved. Licensed for distribution in North and South America on the

PlayStation®3 computer entertainment system. See inside for details. “PlayStation” and “PS” Family logo are registered trademarks and “PS3" and the PlayStation Network logo are trademarks of Sony

Computer Entertainment Inc. “Blu-ray Disc” and “Blu-ray Disc” logo are trademarks. The ESRB rating icons are registered trademarks of the Entertainment Software Association. Manufactured and printed

in the U.S.A. Video output in HD requires cables and an HD-compatible display, both sold separately. n
Software license terms available at WWW.CAPCOM.COM and in-game. CAPCOM reserves the the right to retire the online portion of this game with 90 days notice. Use of the CRIWARE
PlayStation®Network is subject to the PlayStation Network Terms of Service and User License Agreement and applicable privacy policy, see
www.us.playstation.com/support/useragreements. Children under 18 must have parental consent to establish a PlayStation Network Account and may not be able to access certain

content or services. Broadband service required for download and online access; user responsible for associated fees. PlayStation Network features and offerings may change without m DOLBY
notice. Trophy access requires a PlayStation Network account.
© CAPCOM U.S.A., INC. 2010 TOUS DROITS RESERVES. Street Fighter est une marque de commerce déposée de CAPCOM U.S.A., INC. CAPCO M et Ie logo de CAPCOM sont des marques DIGITAL

de commerce deposees de CAPCOM CO., LTD. Dolby et le symbole double-D sont des marques de commerce de Dolby Laboratories. Utilise Scaleform GFx © Scaleform Corporation,

2009. Tous droits réservés. Distribution autorisée en Amérique du Nord et en Amérique du Sud sur les consoles PlayStation 3. Détails a I'intérieur. « PlayStation » et le logo des produits "
«PS » sont des marques de commerce déposées et « PS3 » est une marque de commerce de Sony Computer Entertainment Inc. « Blu-ray Disc » et le logo « Blu-1 -ray Disc » sont des Scaleform
marques de commerce. Les icones de classification de 'ESRB sont des marques de commerce déposées de I'Entertainment Software Association. Fabriqué et imprime aux Etats-Unis.

L'affichage en haute définition requiert des cables et un écran compatible HD, tous deux vendus séparément.
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Les modalités de la licence d'utilisation du jeu sont disponibles sur le sitt WWW.CAPCOM.COM et dans I'interface du jeu. CAPCOM se réserve le droit de mettre fin a la portion
en ligne de ce jeu avec un préavis de 90 jours. L'utilisation du PlayStation Network est assujettie aux conditions du contrat de licence d'utilisation du PlayStation Network et a la

politique de confidentialité applicable. Pour plus de détails, consultez le
tio

www.us. playstation Les enfants agés de moins de 18 ans doivent obtenir wne | TEEN ADOLESGENTS ™
autorisation parentale pour ouvrir un compte sur le PlayStation Network et I'accés a certains contenus et services
pourrait leur étre refusé. Une connexion haute vitesse est requise pour le téléchargement et I'accés au réseau.

L'utisateur est tenu d'assumer les frais de connexion. Les fonctions et les offres du PlayStation Network peuvent Alcohol Reference  Mention d'alcoo!
changer sans préavis. Un compte PlayStation Network est requis pour accéder aux trophées.
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