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/\AVERTISSEMENT : RISQUES DE CRISE D'EPILEPSIE PHOTOSENSIBLE

Un trés faible pourcentage d’individus sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir des pertes de
conscience a la vue de certains types de lumiéres clignotantes ou d'éléments lumineux. Ces individus peuvent étre
victimes de crises d'épilepsie lorsqu'ils regardent certaines images télévisées ou lorsqu'ils jouent a certains jeux vidéo.
Ces phénomenes peuvent se manifester méme si le sujet n'a pas d'antécédents médicaux liés a I'épilepsie ou s'il n'a
jamais été victime d’une crise d'épilepsie ou de symptomes liés a I'épilepsie. Si vous ou un membre de votre famille
avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou pertes de conscience), veuillez consulter votre médecin
avant d'utiliser ce produit. CESSEZ IMMEDIATEMENT de jouer et consultez votre médecin avant de rejouer & ce jeu si
vous ou votre enfant présentez un des symptomes suivants :

o vertige o contraction des yeux ou des muscles e trouble de I'orientation e mouvement involontaire
e trouble de la vision e loss of awareness o (rises ou convulsion.

NE RECOMMENCEZ PAS A JOUER A MOINS D'AVOIR OBTENU L'AUTORISATION DE VOTRE MEDECIN.

Conseils d'utilisation des jeux vidéo afin de réduire les risques de crise
¢ Jouez dans un endroit bien éclairé et tenez-vous le plus loin possible de I'écran.
« Evitez de jouer sur de trés grands écrans. Jouez plutdt sur le plus petit écran possible.
« Evitez une utilisation prolongée de la console PlayStation®3.
Faites une pause de 15 minutes a toutes les heures.
« Evitez de jouer lorsque vous étes fatigué ou avez besoin de sommeil.

Cessez immédiatement d'utiliser la console si vous présentez un des symptdmes suivants : vertiges, nausées ou une
sensation semblable au mal des transports, inconfort ou douleur au niveau des yeux, des oreilles, des mains, des bras
ou de toute autre partie du corps. Si les symptomes persistent, consultez un médecin.

AVIS :

Soyez prudent lorsque vous utilisez les fonctions de détection de mouvement de la manette sans fil DUALSHOCK®3.
Prenez en considération les avertissements suivants lorsque vous utilisez les fonctions de détection de mouvement de
la manette sans fil DUALSHOCK®3. Heurter une personne ou un object avec la manette peut causer des blessures ou
des dommages. Avant d'utiliser la manette, assurez-vous de disposer de suffisamment d’espace autour de vous. Tenez
la manette bien fermement pour éviter del’échapper lorsque vous I'utilisez. Si votre manette est branchée a votre PS3™
par un cable USB, assurez-vous de disposer de suffisamment d’espace pour éviter que le fil ne heurte quelqu’un ou des
objets. Evitez &galement de débrancher la manette de votre PS3™ lorsque vous I'utilisez.

AVERTISSEMENT POUR LES PROPRIETAIRES DE TELEVISEURS A PROJECTION :

Ne branchez pas votre console PS3™ a un téléviseur a projection sans avoir d'abord consulté le manuel de I'utilisateur
du téléviseur, a moins que I'affichage ne soit & cristaux liquides. Vous pourriez endommager de fagon permanente
|'écran de votre téléviseur.

MANIPULATION DE VOTRE DISQUE DE JEU PS3™ :

o Ce disque ne doit pas étre plié, cassé ou placé dans un liquide. ® Ne le laissez pas a la lumiére directe du soleil ou
pres d'un radiateur ou de toute autre source de chaleur. ® Assurez-vous de prendre des pauses occasionnelles lors
d'une partie prolongée. ¢ Gardez ce disque propre. Tenez toujours le disque par les cotés et rangez-le dans son boitier
protecteur entre les utilisations. Nettoyez le disque a I'aide d’un chiffon doux, non pelucheux et sec en I'essuyant en
lignes droites, du centre vers I'extérieur. N'employez jamais de solvants ou de nettoyants abrasifs.
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Ce jeu peut étre joué en mode DolbyZ Digital 5.1'ambiophonique.
Pour, ce faire, connectez votre'PlayStation®3]alun systéme audio
disposant d'un son'ambiophonique Dolby,Digital au'moyen d'un
cable’HDMI ou d'un cable optique numérique. Dans le XMB™
(XrossMediaBar), #sélectionnez Paramétres — Paramétres " json
— Paramétres defSortie audio, choisissez le type de connécteury
dentrée servant]a]la connexionjet enfln ectionnez Ioptlon
« Dolby Digital 5!1[can.» 7
-

XMB et XrossMediaBar,sont,des marques de commerce de Sony
Corporation et de Sony Computer Entertainment.

* Les capturesd'é écranfont été prises lors du développement,dulj ]eu
et peuvent ¢ ‘différer.des illustrations du produit final.
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Xbox LIVE L'ultime tournoi mondial de combat est arrivé, mais

Xbox LIVEMP vous apporte les divertissements que vous aimez dans votre quels desseins sinistres se cachent derriére?
salon. Trouvez le jeu idéal pour tous les joueurs grace a une période d’essai
gratuite sur des centaines de jeux de la plus grande ludothéque disponible.

L’histoir

Qu’est-ce que S.I.N. manigance? Les hypothéses varient, mais il est

Avec des modules de jeux téléchargeables comme des cartes, des chan- - . - o v 7
sons, des armes et des niveaux, vous obtiendrez plus de chacun de vos - question d’une possible ré-émergence du syndicat du crime Shadaloo,
jeux. Et n‘oubliez pas de vous connecter et de jouer avec des amis ou qu'ils - une facade pour la création de nouvelles armes puissantes et méme
soient. Avec Xbox LIVE, I'amusement ne cesse jamais. ; d’un complot pour kidnapper et profiter des talents des meilleurs
Connrexion ] < — Iy spécialistes des arts martiaux du monde.
Avant de pouvoir utiliser Xbox LIVE, vous devez rat_:;:'order votre console i ) N f
Xbox a une connexion a large bande ou haut débit et vous inscrire pour de- :h De nouveaux visages font leur apparition dans ce nouveau tournoi.
venir membre du service Xbox LIVE. Pour savoir MOX'LIVE est disponible
dans votre région et pour de plus amples r: sé-ignements sur la connexion Un fier guerrier recherchant sa tribu perdue.
au service Xbox LIVE, rendez-vous sur I_e_sﬂq .xbox.com/live/countries. } Un génial combattant des Caraibes qui aime la bagarre.
Controle parental y | Un descendant des anciens Shinobi.
Ces outils faciles d'utilisation permettent 'éi& parents et aux tuteurs de RAlRnci=h chamEIhEEREREIEItY ayaniibastiie dicotélobscurs
décider a quels jeux les jeunes joueurs peuve"nt accéder en fonction ;:le la N -~ R . Une jeune ninja cherchant a faire ses preuves.
classification du contenu du jeu. Les parents peuvent restreindre l'accés = ‘ d ] Une éléve de karaté combattant pour sauver son dojo.
& i ¥ b =, ol A q v -
aux corttenus classés pour adulte. Appr.ouvez qui et co.mment votre f.amflle Un champion de boxe britannique se battant pour la gloire.
interagit avec les autres personnes en ligne sur le service Xbox LIVE et f|)r(ez ; i i b ~ Thaes. - irl 1
une limite de temps de jeu autorisé. Pour plus d’informations, rendez-vous L gacomvattantiMuayALIRgEISi SNt oSl ERIpeIouVeaulrol.
sur le site www.xbox.com/familysettings. !.;; . Un héros de lutte turc mé-léngeant affaires et combats.
M,
S . .- Et... une mystérieuse femme dont on dit qu’elle serait la servante de Seth.
Qui sortira vainqueur du tortueux labyrinthe de desseins
Ensembles de costumes : personnels et d'alliances brisées qui rodent et s’entremélent
Vous ne savez quoi porter pour le combat? Ne vous inquiétez pas! dans les coulisses du tournoi?
Si vous avez déja acheté un ensemble de costumes pour f |
STREET FIGHTER IV, vous y avez accés en tout temps dans 1 '
SUPER STREET FIGHTER IV. Ecoutez résonner les éclats de rire du cerveau de
Tout ce que vous avez a faire, c'est de vous assurer que I'affaire a mesure que les innombrables piéges se dévoilent. -f.

votre profil de joueur est activé sur Xbox LIVE lorsque
vous lancez SUPER STREET FIGHTER IV.

Tant que votre session est ouverte, les ensembles de costumes
que vous avez achetés sont disponibles dans le jeu.

= g - —_— = —




Manette sans.fil. Xbox 360

* Les commandes du Multi-D et du manche gauche présentées
ici supposent que votre personnage fait face au coété droit de
I'écran. Lorsqu‘il est tourné vers la gauche, les commandes
sont inversées.

Bouton BACK
Gachette gauche

Bouton latéral
gauche

Multi-p/Manchegauche

Sauter a la verticale

Sauter en (<« ( /\ Sauter en
)+

Reculer / ()
Bloquer une « M Manche gauche/ Manche droite/
attaque haute 7, bouton manche bouton manche droit
\ gauche outo anche olte
’
r— § N
Bloquer une \ ) / |

attaque basse
|
Iti-D B RT

v

Multi-D7/ Sélectionner un mode, menu Mode et options Appuyez sur START pour interrompre la partie et accéder au MENU
Manchelgauche! Bouten STTARIT PAUSE. Appuyez a nouveau pour continuer. (La partie ne peut étre

* |l s'agit |a de la configuration par défaut des boutons. Les commandes peuvent étre modifiées
bouton 9

Annuler depuis le menu des options (p. 35).

u latéral it Ouvrir I'écran d’état (p. 31)

JAutres;
commande




Pour commencer.

Lorsque I'écran titre apparait,
appuyez sur START pour accéder
au menu principal.

Menu principal

Un joueur affronte une série d'adversaires contrélés par l'ordinateur. Brancher
une deuxiéme manette permet a un autre joueur de se joindre a la partie en
tant qu'adversaire. Vous pouvez également configurer les paramétres de
requétes de combat afin de créer une partie en ligne. (p. 18)

JARCADE!

Choisissez un personnage et un tableau, puis affrontez un personnage

\VERSUS{(DUEL Y " . . . .
VEEUS( ) contrélé par l'ordinateur ou un autre joueur. (p. 21) Points et victoires Vos points et le nombre de vos victoires consécutives.
consécutives * L'affichage varie selon le mode de jeu.
XBOX(IVEIBATTUEN ~''"ontez cautres joueurs e E il S = L
Jauge de vitalité Votre vitalité restante. 1
[CHAULENGE{(DEEI P ez a une série de a 3 i i
(DEEI), de comb Chronomeétre Le temps qu'il reste avant la fin du combat

oisissez le comporteme e votre adversaire et entrainez-vous a

Ces icones s'affichent lorsque vous remportez un round.

Marqueurs de victoires Leur apparence varie en fonction du type de victoire.

PLAYER{DATAY
(DONNEES|DUNGUEUR)

(OPTIONS; Consultez vos statistiques et vos records en ligne et hors ligne. (p. 35

XBOX{UIVE Téléchargez du contenu supplémentaire.
MARKETPLEAGE :

Consultez vos statistiques et vos records en ligne et hors ligne. (p. 35)

Image du personnage Le portrait du personnage que vous utilisez.

Lorsque cette jauge est pleine, vous pouvez exécuter des t_ -
super combos ou des manoeuvres spéciales EX. (p. 15-16) !

Jauge des super combos

Lorsque cette jauge est pleine a 50 %, vous pouvez exécuter
Jauge de vengeance un ultra combo. Le numéro de l'ultra combo sélectionné
s'affichera également. (p. 17)

N B0 8 0O 088

*Vous trouverez des détails sur I'écran d'état a la page 31 (icone et titre).

‘ Sa uvega rde de données E Message boni Divers messages s'affichent ici en cours de partie. (p. 10)
SUPER STREET FIGHTER IV est doté d'une fonction de sauvegarde automatique. . N
Vos données sont automatiquement sauvegardées aprés un combat ou lorsque 3 Dans le mode Arcade, une icone apparaft ici lorsque la
os q 9 P 9 E Etat fonction de requéte de combat est activée. (p. 20)

vous modifiez des options. N'éteignez pas votre console Xbox 360 et ne retirez pas
l'unité de stockage pendant la sauvegarde. Vous devez disposer d’au moins 16 Mo
d'espace libre pour sauvegarder les données du jeu.
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= Configuration des matc"s """" o . ; ,l"-?élac_raeele ion du personnage, vous pouvez c |si'érscl>nnaliser

Par défaut, un combat compte trois rounds, et le
premier joueur a en gagner deux remporte le combat.

= Remporter un round

Par défaut, un round dure
99 secondes sur le chrono.
Réduisez la vitalité de votre
adversaire a zéro avant

la fin du décompte pour
remporter une victoire par
KO. Si le temps s’est écoulé
avant qu’un combattant
n‘ait remporté le round, le 3
joueur qui a le plus de vitalité v Vous pouvez vétir vos personnages des costumes achetés
I'emporte. | - . . dans le Xbox LIVE Marketplace.

Egalité CEIER Modifiez la couleur du costume de votre personnage.
COULEUR) Initialement, vous avez accés a seulement deux couleurs, mais

en progressant dans le jeu, vous en déverrouillez davantage.

Il y a égalité lorsque la vitalité des deux : .. ’
joueurs atteint zéro simultanément ou | /" . St Sélectionnez |'action spéciale (p. 12) que votre personnage peut
lorsque leur vitalité est exactement la - W/ \ utiliser pour narguer I’adyerslgire. Auldébut dq jeu, vous avez accés a
méme lorsque le chrono atteint zéro. un action spéciale dite réguliére, mais plus le jeu avance, plus vous

Si le round final d’un match se termine aa T c ey o el

ar une égalité, la partie est terminée.
P 9 oL Wm Sélectionnez le message qui apparait lorsque vous remportez

VIS un match.

Fenétre de sélection de l'ultra combo

Choisissez un ultra combo pour votre personnage.

i

__J

Fenétre du handicap

" Déterminez le niveau de départ de votre jauge de vitalité.
L * Disponible seulement dans certains modes.
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commandes de b % Commande de direction par le biais desMulti-D / du manche gauche.

ase & Pour un déplacement en diagonale, appuyez sur deux fleches directionnelles simultanément.

5

T les andes pré ées dans cette section supposent que
votre personnage fait face au cété droit de I'écran. Lorsqu'il est tourné r i
vers la gauche, les commandes sont inversées. y

Bloquer
une attaque
haute

O i . s
ttentif et passer.rapid td’u
"‘.VFWE
de bloc a un‘autre pour.pouvoirarréter
toutes les attaques. Vous ne pouvez pas
q > iF,p P

; : Wy o ) -
/ e - . quer une q que vous étes . Bloquer

dans les airs. . : une attaque
basse

En appuyant sur le Multi-D et les boutons d’attaque dans des séquences }‘\_

ques, vous pou des es spéciales. Un adversaire .

e g " i~
qu| parvient a bloquer une 1 p subit ‘une certaine ;
quantité de d ges. Entrer la séq d’une attaque spéciale pendant e
I'exécution d'une attaque normale vous permet d'interrompre I'attaque i .
et d’enchail t avec I'attaque spéciale. Cette prathue = -'J‘,’
,

représente une bonne maniére de créer des combos devastateurs.

Foncer
vers l'avant

1 -.n +

"‘gt'u-ba l'opposé pour r

‘Accélérer vous permet de vous rapprocher rapidement ’:!q. Reculer
_ de'votre adversaire ou de vous reculer pour ré-évaluer rapidement
- la situation.

‘Messages spéciaux

S'affiche lorsque vous lancez la premiére attaque d'un match.
PREMIER] ATI'AQUE Ce message ne s'affiche pas si I'attaque est bloquée.

TECHNICAL S'affiche lorsque vous avez réussi a vous relever rapidement ou a échapper a
(TECHNIQUE) une projection.

S'affiche lorsque vous avez effectué une manoeuvre spéciale, un super combo si luie d fini ]
ou un ultra combo dans les situations spécifiques décrites ci-dessous. Effectuez O e ecun e PSS COUpSI O us Tinirez Py

une inversion avec une attaque qui envoie au tapis et celle-ci pourra détruire . &tre étourdi. La seule maniére de récupérer apres un
les armures en annulant les super armures (p. 13). =3 étourdissement est d’appuyer aussi vite que possible
REVERSAL Lorsque vous pouvez de nouveau bouger aprés avoir subi des dommages, Fi.h sur le Multi-D et les autres boutons o
(INVERSION) bloqué une attaque ou été étourdi. X -
Juste aprés avoir effectué une récupération ou vous étre relevé aprés avoir
été renversé.
Lorsque vous touchez le sol aprés avoir été projeté vers l'arriére, mais que
vous n'étes pas étourdi.

Une contre-attaque se produit lorsque vous arrétez l'attaque de votre
COUNTER!HIT; adversaire par une des vétres. Votre adversaire mettra plus de temps a
N7 récupérer des dommages causés par une contre-attaque, ce qui permet
d'effectuer des combinaisons qui seraient impossibles autrement.
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Lorsque vous étes prés de votre adversaire, appuyez simultanément suf les boutons de coup

de poing et de coup de pied légers pour le projeter. Vous pouvez modlf‘:‘er la direction dan: .
laquelle vous projetez votre adversaire en appuyant sur le Multi-D, gauche ou droit, ou en
utilisant le manche gauche.

coup de poing et de coup de pied légers lorsque votre adversaire con

Cela s'appelle une contre-projection. ;
¢ Projection 1 Contre-projection \
oA » 3 Ltz o - oo <
Prés de Lorsqu’on
I'adversaire vous saisit

* Certains personnages peuvent également effectuer une projection lorsqu'ils sautent (projectionfdansiles airs) ou
des projections & manoeuvre spéciale (projections commandées). Les contre-projections ne peuvent etre: é
contre des projections dans les airs ou commandées.

w‘tre parso\mnage au sol, vous pouvez appuyer
t surle he gauche, le Multi-D ¥
ou deux des boutons d'attaque dés que vous
touchez le sol pour une récupération rapide.
Une récupération réussie di a votre t

é allongé 1 et ttra de répond Appuyer
passé allongé au sol et vous permettra de répondre simultané-
plus facil t a la prochaine attaque. ment
sur deux
boutons
ou plus

Juste avant de
toucher le sol

* Il n'est pas possible d'effectuer une récupération aprés
certaines attaques comme les projections.

Lorsque votre per ge est deb vous p ppuy it sur les b de coup de poing
et de coup de pied puissants pour effectuer une action spéciale et provoquer votre adversaire. Cette action ne
posséde aucune propriété spéciale.

uer pe?dant que vous absorbez

des dommages lnfllges par i des attaque"s ennel}ll"'es

<> Effectuer une attaque Focus

<> Hyper armure pendant une attaque Focus

Vou ! pouvez absorber les
dommages d’une seule

e s et ~
attaque entre le moment ou

. de’coupide poing/coup de
pled moyens et le moment
ou I’ attaque Focus est
effetﬁree Vous pouvez
alors'contrer I'adversaire en
lancant I'attaque.

_'vs-us appuyez sur les boutons

Lorsque vous absorbez les d

partie de votre jauge de vitalité
guérissables).

d’une q ie plutét que de les subir directement, une

Vous ré de cesd

P

de ! et se aprés un certain temps (dommages

aprés un certain temps, mais si vous subissez une autre attaque avant

votre récupération totale, la partie restante de la jauge disparaitra et ne pourra plus étre récupérée.
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<> Niveaux d'attaque Focus

Frapper votreladvers! ! Gelctuerldeslmanoeuvreslsp les angmente votre

Une que Focus porte trois ni x de charge. Les niveaux dépendent de la
durée pendant laquelle vous mai les bout de coup de poing et de coup de i o S ‘w—.'d - e I
pied moyens enfoncés. Votre personnage clignote en blanc a chaque fois que le niveau E. )20 degupelcombos te elwua re segments et, lorsqu’elle
ot estplei ous pouvez utiliser.une commande speﬂale pour effectuer un
d que Focus aug 5 4 s a—
o~ puissant r'combo! Faire cela u't|||sSra'toute'v'otre'jau"ge de super combos.

_(reportez-vous ala'p. ur.les commandes de super combo.) i -
Niveau d'atta- Principaux effets de I'attaque Focus

@ Inflige seulement des dommages normaux.
* Fait tomber 'adversaire au sol en cas de contre-attaque.

@ Fait tomber l'adversaire au sol si lattaque est réussie, ce qui
permet d'enchainer plus facilement.

@ Devient imparable. @ Peut détruire les armures.
@ Fait tomber I'adversaire au sol si I'attaque est réussie, ce qui permet d'enchainer

srfonces oSS plus facilement.

‘Lorsqu un adversalre tombe au sol, il se retrouve sans défense. Enchainez alors/avec

ires ou une projection pour profiter de son état de faiblessejet | i «
|an|ger plus de dommages. .'

<> Super annulation =

Utilisez la commande de suw. bo Iorsqmeﬁe'ue crtaines

super combo. Cela s'appelle une super annulation?
" -

une super annulation vous permet de transformer un

manoeuvre spéciale, puis Sén'un super combo permettant infliger un'maximum

de dommages.ﬂ".‘,_"ﬂ‘:;r

MIINUtUVKt) -)l’t(a"ll.t.\ tX

<> Autres actions pendant une attaque Focus

1
P

- ""e de de vre spécialel(Celautilise un segment de votre jauge de super
Vous ne p pas vous d ou lors d’une attaque Focus. Vous pouvez b ndant combos.) Les manoeuvres ?peﬂales EX{sont des versions plus puissantes de vos
foncer vers l'avant ou r t tout en mai lesb foncé ou di

ment aprés que votre adversalre ait subi (ou bloqué) une attaque Focus. Cela vous
d’annuler I'attaque Focus ou d’exécuter une rapide attaque successive.

1 )

Commande

normale Commande EX

2 ou plus
simultanément

@+
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ULTRA COMBU;

Lorsque vous eff une e normale ou spéciale, vous pouvez appuyer

t sur les bout: de coup de poing et coup de pied moyens pour la transforme; 3 5vt adversaire vous iriflig.e .des
en attaque Focus. Cela s"appelle une attaque Focus EX. es. Lorsqu‘elle dépasse 50 %, vous pou-

(Cette technique exige deux segments de votre jauge de super combos.) L'attaque Focus'EX‘a’ ‘ ; - = : erune commande spécifique au person-

les mémes propriétés qu’une attaque Focus, moins celle de I’hyper armure F ‘nage pour effectuer une attaque spéciale dévas-
oo _ tatrice : I'ultra un

ectic
I'écran de

Appuyez simultanément sur les boutons de coup
de poing et de coup de pied moyens lorsque le
Shoryuken de Ken touche l'adversaire

Effectuez immédiatement une accélération vers
I'avant pour annuler l'attaque Focus
E




Dans ce de, vous sélecti un per ]
contrdlés par ordinateur. Si vous les vainquez tous, vous pouve

tableaux bonis.

Si vous possédez deux ttes, appuyez sur le bout J
pour permettre a un autre joueur de combattre 3 e Ily a deux types de tableaux bonis : CAR CRUSHER (demo tlon ' de voitures) et BARREL
désactiver les p étres de requéte de b J BUST ER (destruction de tonneaux)’ g b

A II n'ya pas de « Partie terminée » (Game Over) dans les tableaux bonis.
e

n
. completement démolie ou que le temps
. s'est écoulé.

ATTACK!(ATTAQUE) M

Le nombre total des points
pour piéces démolies est
ajouté a votre pointage.

PEREECT!(PAREAIT)

us obtenez aussi des points
s pour la destruction
mpléte de la voiture.

I :l.-‘.rh s

Utilisez votre personnége T ———
pour attaquer les tonneaux qui . ~= %

I
{ (D“'If‘f,'::l:t’d'e Il existe 8 niveaux de difficulté pour les personnages contrélés par apparaissent a I'écran et marquer
[ difficulté) ordinateur, du plus facile [EASIEST] au plus difficile [HARDEST]. des points.
‘ Le tableau se termine lorsque tous
[ — les tonneaux ont été détruits.
‘ (Iel:neilleur de) Configurez le nombre de rounds [1, 3, 5 ou 7].
Time Limit ' Choisissez une limite de temps [30, 60, 99 ou infini]. A TP pa -
{ (limite de temps) | ! BARRELS(TONNEAUX) ATTACKI(ATTAQUE) PERFEC T(PAREAIT)
| — ’ Vous recevez des points pour Le total des dommages vous réussissez a détruire
(Frlegh:l:teeq‘;l:st Mettez le paramétre de requéte de combat sur OFF (Désactivé), Ranked ' le nombre total de tonneaux infligés est également pris en us les tonneaux, vous ob-
) cor‘l‘lbat) Match (Match avec classement) ou Team Battle (combat en équipes, p. 20) ) détruits. MR ES il pointage. J IR iRl =ce points.
{

L..,__E e , il ! A\ A
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- ' Dans ce mod
- . : adversalre’éo

e o
! . Vous pouvez éga emen
i s 8 PLAYER VS PLAYER (jo

deux manettes son
S

. Un joueur affronte un personnage
Deux joueurs s'affrontent. contrélé par ordinateur

: VSR NATEUR
. cUpPEl (ORBITATEL
™ TRELORDINATESS

¥ Regardez se battre deux personnages

ﬁ. i o, contr6lés par ordinateur.

\Re:quéte!deic'omb’a"t’ir?

Activer le paramétre de requéte de combat vous permet de
recevoir des demandes de combat en ligne en mode Arcade.

Les requétes de combat sont de deux types : Ranked Match (match
avec classement, p. 23) et Team Battle (combat en équipes, p. 26).

Si un joueur effectue une requéte de comb‘gf vous verrez un
message s‘afficher sur I'écran qui vous conaﬁlra au salon des.

combats en Xbox LIVE. i
* Le parameétre de requéte de combat peut et désactivé a partir
du menu Pause. j'

* Réglez les paramétres de
requéte de combat

[PRSREICRPT I AN | =y
gt 1 Vb LI R AT Khadhe ciee

P s e TN




'IRanked|Match!
(match

Un match avec classement affecte les points du joueur (PP) et les points de comba
(BP) Lorsque certaines conditions sont réunies, vous pouvez également charger des
reprises vidéo. (p. 23) . [ RANKED MATE

! LOASY

= = X . . B - |
ndless Battle' Plusieurs joueurs s'affrontent lors de combats & 1 contre 1. Les joueurs inactifs 3 £ F S
(combatisans fin peuvent regarder les combats pendant qu'ils attendent leur tour. (p. 25) o g .

iTeam|Battle Plusieurs joueurs sont divisés en deux équipes. Les joueurs inactifs peuvent regarder

(combatlen’équipes les combats pendant qu'ils attendent leur tour. (p. 26)

Regardez les reprises des combats des membres du réseau.
Vous pouvez également sauvegarder et visionner des reprises chargées et des
journaux de combat (Battle Logs). (p. 28)

Consultez le classement par points de joueur (PP) et
points de combat (BP). (p. 31)

: P e i
Lorque le match est terminé, les résultats du combat s'aﬂchent e\t dé‘gg’)m

joueur (PP) et de bat (BP) sont j ou its en conséii'l'lanc'e'..-"'a

RN Y
o NN 0

Player Points
(points du joueur - PP

Nombre total des points du joueur. Varie selon les
résultats des matchs avec classement.

s o . d Laahaai s 5. h -
Clh0|5|ssez ‘P?_"T. 3 °Pt'°ns‘ I°rssue vous étes en R; ,( o SYeE Battle Points Nombre de points spécifiques au personnage.
Y Battle ( sans fin) ou Team Battle (combat en équipes). (points de combat - BP) Varie selon les résultats des matchs avec classement.
Battle Class I Classe spécifique au personnage. Varie selon les
Recherchez des sessions sans indiquer de conditions. L (classe de combat) points de combat (BP).

Lorsque les conditions de chargement de reprise
vidéo sont réunies, vous p égal hoisi
de charger ou non la reprise du combat (p. 24).

Trouvez une session en recherchant des conditions spécifiques.

Devenez I'héte d'un match, définissez vos propres régles et créez une
(créer,un' match) nouvelle session.




A Chargement.de reprise!

match a chargemen
etla dlffuser‘ﬁ"'r le

Les anciennes reprises déja

résentes sur le serveurisont écrasées.

Vainquez un adversaire de votre propre classe de combat pour

P ’ passer au niveau 1 et un adveraire de la classe supérieure pour
= I s au niveau 2.

Configuration par défaut

[Cri < ’

Battez un adversaire de votre propre classe ou de classe
supérieure pour passer au niveau 2.

Si vous perdez un match au niveau 1, votre icdne repassera a
la configuration par défaut, quelle que soit la classe de combat
de votre adversaire.

Niveau 1
Affrontez un adversaire de votre classe qui a une icéne
de niveau 2 pour activer le combat a chargement de
ko - reprise vidéo.
Mo S A Les f’c'anjbats sans chargement de reprise n‘affectent
Niveaue pas l'icéne.

AR R RS e ———

Lorsque le combat a chargement de reprise vidéo est activé,
I'icdne change. Gagner un combat a chargement de reprise
L vous permet de choisir si vous souhaitez ou non charger une
AL S P reprise vidéo du match.
Combat & chargement de reprise vidéo A la fin du match, l'icéne repasse a son état par déf:

'
gfmsmw

Les’joueu s'affrontent dans l'ordre - le

joueﬁn haut de la liste se l;'a.i'c':?mtre
le deuxiéme: Le m'q_'uE'l'JLr'a'ﬂronte
ensuite I joueur suivant sur la liste.
_eo-lLe perdant passe en ba?"'a""l'a"
attend.

ASsister,

Lors des combats sans fin et en équipes,
vous pouvez regarder les autres joueurs
combattre. Vous pouvez également
sauvegarder la reprise vidéo de votre
choix dans MY LIST (ma liste, p. 30)
lorsque vous regardez.

L'héte ne peut pas quitter

[a session lorsqu'il assiste
[———X auncombat.

IMOLERS BT

nnez pas READY (prét) Hans e

A temps aIIoue, 1 ordr des com ats pa
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seans TEAM BATTLE . 7 " r
pr— 4 f 'Y, A 1
T T [ = 3 . on'de I'ord bats en & ?nro.t u|es

es peuvent

IR EAL e
FLATER CAAR
AT 1 T -
AN CEAL -
HENE GARE TP - —
WICK PLATER aiF
MLFTE

T

v FIGHT ORDER
£14) MDI.-
gk [« s S [ |
- T
ba's i
pes : le 2 contre 2 (4 joueurs), le3
\Grs). %
) : - M -
les j s tés a un emp ment
n %ncore affectés seront automatiquement
ur (PP)
=g z
Les joueurs étant affectés a un memel;ewéﬁti

~dans l'ordre obtiennent automathuem‘g’t‘d
placements différents.

LSRN o
* == Fonctionn eTnent d’unic combat en. equ pes

Les premlers jou—gurs des 2 équipes s'affr Le q alors le

Lorsque I’héte appuie sur READY (prét), les

e s sont ti t affecrés a leur
équipe et I’écran de conflguratlon de I'ordre
des combats en équipes s’affiche (p. 27).

‘prochain j de I'équipe adverse.
L — TEAM BATTLE iL'équipe qul arrlve a vaincre tous les joueurs de I'équipe adverse est déclarée
LoMELNT SETTINGS TR (] g z_lgnante. <

' Les membres d’une équip
peuvent assister aux
combats de leurs
= co-équipiers (p. 25)
=t E

Lol nasE iwwi FL
EHCE PLANEN
W

AN
kkb

TEAM BATTLE / FIGHT CARD

J\.
W

L'hdte ne peut pas quitter la session avant la fin du combat en équipes et
l'affichage de I'écran du salon.
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Replay, Channel = ¢
((ENNRCES IS v:deo)

La chaine des reprises vidéo vous permet de
gérer les reprises sauvegarder et de visionner/
récupérer les reprises chargées par d’autres
joueurs.

La connexion réseau est active lorsque vous -
regardez une reprise vidéo pour que vous
puissiez interagir avec les autres joueurs

P < e s

p votre g

*Si vous n‘avez pas d'abonnement Or a Xbox LIVE , vous pouvez sélectionner I'option IR
Channel (Reprises vidéo) de l'écran Player Data (Données du joueur) (p. 35) pour Nisionner
quelques canaux.

o

Chaine Random

A
Affiche au hasard les chaines Originals (originaux), Ne\*) {rs
(chaine au hasard) f

(nouveaux venus), Turbo & III, Alpha ou Boss. ¥
Fr

.
¥ %

HAINE ORIGINAL ] -
:ZORIGIN:UX? J Visionnez des reprises de combats entre les per_'sonnages de Street Fighter II.
T =
F i
T Visionnez des reprises de combats entre les personnages de FL ey
CHAINE ALPHA la série Street Fighter Alpha. ey .,'s"
[ A, LA
I
CHAINE TURBO Visionnez des reprises de combats entre les rsonna\gﬁf"l l{? o L =
&1 Super Street Fighter Il Turbo et Street Fighte " G iy

CHAINE NEWCOMERS
(NOUVEAUX VENUS)

Visionnez des reprises de combats entre Iés nouveaux personnagesd.e la série

* Street Fighter IV. ) E._

- -
B

yjsignnez des reprises de combats entre les rs titres.
- i ‘
e\mli.lez les reM;ardées.

P : &

Ay
Vi ct\argées et/ou ajouter vos reprises favorites 8 MY LIST
(MALIS A
L 4]

BATTLE LOG (JOURNAL Visionnez une repnse vidéo d'un combat en ligne (sauvegardé temporairement).

Les reprises wdeo!gnt écrasées, en partant du plus vieux fichier.
DES COMBATS) Vous pouvez egalemqnt ajouter vos reprises vidéo favorites a MY LIST (MA LISTE).

CHAINE BOSS

MY CHANNEL
(MA CHAINE)

Invitez d'autres personnes a une session z les reprises sauvegardées.

MY LIST (MA LISTE)

NEW REPLAY
(NOUVELLE REPRISE)

| S e

}'e conn

Dans MY CHANNEL (MA CHAINE), vous
inviter d'autres j s dans votre

propre salon pour proflter avec eux des

reprises vidéo de MY LIST (MA LISTE).

e

Lorsque vous regardez des reprises video, vous pouvez parler avec d'auts joueurs par

le biais de la jon
T N r-.

Pour sauvegarder une reprise vidéo, sélectionnez Save (sauvegarder) a I’écran qui

= —

Commandes Iors du wswnnage CH une reprlse

E Dans Ies‘_nn:des de chaine pe ique’au personnage
e |et e chame"a-t'i' hasard ou uvez visionner de:

A reprls%‘s STaletodt.en CIATETA It avech es joue

de Idsession’a laquelle Vous étes automatiqueme

-

L) g:&g oyez, I'information des joueurs et les détails de
la p éhame reprise vidéo sur I'écran du salon.
1 reprlses ‘sont diffusées'a'des intervalles regu

isessiol 'donnée, Vous passez utomathuement aune
sesswn‘dlﬂerente.

|

£ _—

s'affiche a la fin de la reprise ou appuyez sur le b
reprise pour programmer la saﬁvegarde avant.

.|. "_"_,r '

BACK lorsque vous lancez la

*

Les méthodes de sauvegarde varient selon la
chaine.
Vous ne pouvez pas programmer de sauvegarde
avant s'il y n'a pas de place libre sur MY LIST
(MA LISTE).

Selon le déroulement du match, certaines
manches peuvent ne pas étre enregistrées dans
la reprise vidéo.

*

Lorsque vous visionnez une reprise
vidéo en mode MY LIST (MA LISTE),
NEW REPLAY (NOUVELLE REPRISE
VIDEO) ou BATTLE LOG (JOURNAL
DES COMBATS), vous pouvez passer
d’une manche a l'autre.
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= NEW REPLAY, (NOUVELLE/REPRISE):

f
Visionnez des reprises vidéo chargées a partir de

hs avec cl t. Vous pouvez sauvegarder
vos reprises vidéo favorites dans MY LIST (MA LISTE).

&,

B ma® L ¥
B ey '

> -BATTLE LOG (JOURNAL DES:COMBATS)
‘m‘—@_ﬁ

Sauvegardez temporairement des reprises vidéo des matchs
en ligne. Ici, vous pouvez visionner ces reprises et/ou les
sauvegarder dans MY LIST (MA LISTE). [

Les reprises vidéo nouvellement sauvega.?'dées dans MY LIST
(MA LISTE) écraseront les anciennes reprises, en partant de la
plus ancienne.

1 - *
= = W ;4-_!_____" —
~> MY LIST (MALISTE) ——

Utilisez MY LIST (MA LISTE) pour gérer
les reprises vidéo chargées a partir de la
chaine Replay (reprises vidéo), visionner
et supprimer les reprises sauvegardées,
ajouter des noms de fichier et effectuer
des évaluations.

* Les noms et les évaluations peuvent
également étre ajoutées lors de la
sauvegarde de reprises vidéo dans NEW
REPLAY (NOUVELLE REPRISE VIDEO) et
BATTLE LOG (JOURNAL DES COMBATS).

st onnor‘damﬂd“

Sélectionnez une reprise pour afficher de I'information déta

Mo BrimeFdas reprises vidSo |

illée et lancer la lecture.

Sélectionnez la reprise que vous souhaitez modifier avec le Multi-D/
manche gauche et appuyez sur le Gachette droite pour changer,
I'évaluation. Vous pouvez également utiliser le Gachette gau
pour modifier le nom de fichier.

Pour supprimer une reprise vidéo, appuyez sur le bouton X et
m sélectionnez « Yes » (oui) a I'écran de confirmation de suppression.

/ s . - /
Tableaux{desimeneurs
N
C'estla qfle vous pouvez regarder Is classements par points de joueur (PP) et par
points de combat (BP), qui changént selon les résultats des matchs avec classement.
A - ]

Player Point Ranking
(classement par points
de joueur - PP)

——

Battle Points Ranking I

I Classement global par points de joueur (PP).

Classement spécifique aux personnages par points

(classement par points de combat (BP).

de combat - BP)

e

Parameétres d’état (icone et titre)

Appuyez sur le Gachette gauche au menu principal pour afficher et modifier votre
état. Le titre et I'icone que vous sélectionnez s'affichent lors des combats en ligne.

|

Réunissez diverses conditions lorsque vous jouez pour débloquer plus de
titres et d'icénes.

Icéne

Appuyez sur le bouton @ pour accéder a |'écran de sélectio icéne. 4
— e  _ e
mAppuyez sur le bouton accéder

cran de sélection du titre.
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| @-— 1ts ajoutés par le biais de la mise a jour

Nouveaux/systémes/misien]place]parile]biaisidellajmiselaljour/duititre}

Les mises a jour a venir de SUPER STREET FIGHTER IV comprendront
I'introduction d’un nouveau systéme.

[ModelTournament
| (fourci)— 4
a((tournoi) =
Un mode de tournoi faisant s'affronter les joueurs sera ajouté au Xbox LIVE.
Jusqu'a 8 joueurs pourront participer au tournoi.

Le mode Tournoi comprendra un mode dans lequel I’héte est un participant, ainsi
qu‘un mode ou I’'héte n'est que l'organisateur et ne participe pas au combat.

* L'héte ne pouvant

pas combattre en tant
TOURNAMENT CHART qu’organisateur, il sera autorisé

a configurer librement le

cadre du tournoi. Les reprises

vidéo de tous les matchs du

tournoi seront temporairement

sauvegardées dans le

BATALLE LOG (JOURNAL DES

COMBATS) de I'héte.

INEEERE N

; = CHALLENGE (DEFI)

~ Dans ce mode, le joueur doit relever divers d

- _manoeuvres dgbase et les combos d es
-

~ personnages. "

'*Ff it ikl

fig TakiiN
i HRRL R
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votre per ge et son adversaire, puis entrainez-vous selon leurs
techniques. Appuyez sur le bouton START du MENU PAUSE pour ouvrir le menu

d’entrainement et modifier divers paramétres des TRAINING OPTIONS (OPTIONS 4

D’ENTRAINEMENT).

(Continue'(continuer)] | Retournez a I'écran de combat.

Recommencez I'entrainement avec les paramétres actuels.

|Restart (‘r'e”:ommen:er)ﬁ

Modifiez les paramétres des deux personnages.

Réglez I'action de I'adversaire pour qu'il reste debout, s'accroupissent ou

saute. Utilisez 'option RECORD (ENREGISTRER) pour contréler I'adversaire et
enregistrer une série d'actions qu'il devra effectuer. Utilisez 'option PLAYBACK
(REPRISE VIDEO) pour les voir refaire les actions enregistrées. Réglez sur CPU et
I'adversaire sera contrdlé par ordinateur.

Guard (défense) Réglez I'état de blocage de votre adversaire.

Quick stand
(récueération raEide)
Counter Hit
(contre-attaque)

Déterminez si votre adversaire utilisera la récupération rapide ou non.

Déterminez si vos attaques seront considérées comme des contre-attaques ou non.

Stun (étourdissement) Modifiez les parameétres d'étourdissement de I'adversaire.

S. C. Gauge (jauge des
super combos)
Revenge Gauge
(jauge de vengeance)

Attack Data
(données d'attaque)

Configurez votre jauge des super combos et celle de votre adversaire.
Configurez votre jauge de vengeance et celle de votre adversaire.

Activez ou désactivez I'affichage des données d'attaque.

Input Display (affichage

Activez ou désactivez |'affichage des commandes.
des commandes)

ulty Réglez la puissance de l'ordinateur sur I'un des 8 niveaux disponibles.
(niveau de difficulté) * Seulement disponible lorsque I'option « Action » est réglée sur « CPU » (ordinateu
Default (configuration

” Rétablissez tous les paramétres d'entrainement a leurs valeurs par défaut.
par défaut)

Modifiez la configuration des boutons pendant le jeu.

Affichez la liste des commandes de votre personnage.

Retournez a I'écran de sélection des personnages.

S u = T el

¥

PLAYER DATA (DONNEES '@(LIJ JOHEUR)/‘

Dans Player Data (donnees (1] joueur),
vous pouvez voir les resultats des -

diverses statlsthiles pour la’ totalité de
votre expérience de j jeu.

~ S =i

RlayenrRecords;

orecogds [desjjoucurs))

Affichez de l'information variée, comme les records des
matchs et les temps de jeu des joueurs.

rRecords; —
(records Rersennages)y

\

Video)

Ce mode vous permet de gérer les reprises vidéo
sauvegardées sur le disque dur et de visionner/récupérer
les reprises chargées par d'autres joueurs (p. 28).

Affichez les points de combat (BP) et d'autres données
pour chacun des personnages.

* Sans abonnement Ora Xboil_IVE certaines
parties d systeme ne peuvent  étre utilisées.

OPTIONS i /' > -

Per lesp étres de la tte et divers détails de la console.

Button Config
(configuration
des boutons)

Modifiez le type de commande ou déterminez librement les fonctions de chaque bouton.
Pour utiliser la fonction de vibration, appuyez sur le bouton PS, puis mettez la fonction de
vibration sur ON (marche) dans le menu qui s'affiche.

Réglez le volume de la musique de fond, des effets sonores, des voix des personnages et de
la communication vocale. Vous pouvez également choisir entre I'anglais et le japonais pour
les voix des personnages.

Sound Settings (son)

Screen Config
(configuration de I'écran)

Réglez la luminosité de I'écran, activez/désactivez les explications/sous-titres des films du
réseau et/ou modifiez I'affichage des jauges.

Sélectionner une

== Choisissez 'unité de stockage sur laquelle seront enregistrées les données de sauvegarde.
unité de stockage

Ce jeu esli!ompatible avec le format audio Dolby® Digital 5.1. Afin de profiter du son
ambiophonique Dolby Digital 5.1, vous devez brancher votre console Xbox 360 a

un systémejaudio ambiophonique compatible avec |le format audio Dolby Digital au
moyen d'unicéble de type D-Terminal AV HD pour Xbox 360, AV Composant HD pour
Xbox 360 6U S Video AV pour Xbox 360. A partir de I'écran Console Settings de la
section System Settings du tableau de bord de la Xbox, sélectionnez Audio, puis Digital

Output, puis D:_)J;)y Digital 5.1. m



<Prése ntatmn des,personnages

N - ey s

Toutes les commandes sont décrites en fonction d’un personnage orienté vers le cété droit de I'éc
Les commandes doivent étre inversées s'il est orienté vers le cété gauche de I'écran.

Senretsukyaku 4’ .’ ! + @

Appuyez sur le bouton de coup de poing.
e ? Appuyez simultanément sur

47Hosenka 4’ .> ! +®L M.

Appuyez simultanément sur

Kikosho Q Q"' @L MH

Appuyez sur le bouton de coup de pied.

Commande de direction par le biais des Multi-D/manche gauche. Pour un déplacement en
diagonale, appuyez sur deux fleches directionnelles simultanément.

Ultra Combo

Maintenez le Multi-D enfoncés/le manche gauche dans la direction indiquée avant d’entrer la
prochaine commande de direction a I'aide des Multi-D/manche gauche.

Appuyez simultanément sur le bouton pour exécuter une puissante
manoeuvre spéciale EX (utilise 1/4 de votre jauge des super combos). Super tueur <:’ . 4_. + @
Coup de bélier
? _—

Appuyez simultanément sur le bouton pour exécuter une puissante
manoeuvre spéciale EX (utilise 1/2 de votre jauge des super combos).

Appuyez simultanément sur
Z&L'ultimetueur 4‘ ‘ 4‘ +
C de béli
oup de belier ® L M H

Appuyez simultanément sur

Indique que l'attaque peut détruire les armures.

z |a liste de commandes du menu Pause.

tra Combo

* Pour les commandes non indiquées dans ce manuel, u

Le casseur Orochi @ @ + @ L MH 7 \ - .‘ .‘

W

(maintenez & enfoncés

Rasage au sol
. D SeP+O S
b4 °

Roulade accélération)

Shinku Hadoken Q Q =+ @
1 - ‘Appuyez simultanément sur
& Appuyez simultanément sur )
lace :

L'éclair G‘ .’ £+®LMH

L'obus

Appuyez simultanément sur
N i ‘Appuyez simultanément sur

Appuyez simultanément sur
maintenez &) LIMIH

Metsu Hadoken Q Q + LMH , Le cri de la terre
@ . 0 (anti-air) @ ‘ + @ LMH pour modifier le moment)

Metsu Le cri de la terre Appuyez simultanément sur
Shoryuken (anti-sol) @ ‘ + & LV

Appuyez simultanément sur

Ultra Combo

Attaque

Shoryureppa Q Q+ ® nucléaire finale
Destruction

Appuyez simultanément sur

Appuyez simultanément sur . L'ultime
Shinryuk ‘ ) ; I
Z& inryuken Q Q+®L M H ™ : ::cslt;:icrt;on @ ©+®L MH

Appuyez simultanément sur

o
e @ @+ oLl

Appuyez simultanément sur

Z&g:.::):kyaku Q Q + &L VHE

Ultra Combo
Ultra Combo
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Pe\bison m“g‘ss

s

o
e militaire
-

O\

Yoga infernal

Double éclat

DR+

Appuyez simultanément sur

o Explosion de ‘
= lumiére @ + @ L M.
Appuyez simultanément sur
Ouragan
supersonique 4’ ‘ ‘ + @ LMH

®e+d :

Appuyez simultanément sur

o Yoga
= Catastrophe Q Q + @ LMH
Yoga Appuyez simultanément sur

Shangri-La

")
ant

-

1rl,“l'n\\‘ﬁw

Barcelone volant
Spécial

s s
® @Faiun | MO

Z& Le bison fou

DS D+O- T

Appuyez simultanément sur
© LIMH

Z& Le bison violent Q’ ’> 4-‘
Appuyez simultanément sur

E & LIV

Appuyez simultanément sur

Le taureau sadique @ @ =+ @ L MH
(Appuyez sur & apres
+ un saut au mur pour une

attaque successive)

| volant

D &+ @ [

lad. éciale —> Jeté Izuna

.’ou4.+® .

Coup en hauteur

i .
Appuyez simultanément sur

(fes grifies sanglantes

o sanglant @ ‘ + @
Les griffes LM .
Les griffes Appuyez simultanément sur
magnifiques

Q‘”‘"‘ CLME JTON Q90

1 eternel T8

Le tigre m
Génocide Q Q +
Appuyez simultanément sur
o Le tigre
= Destruction Q Q + @ LM .

Appuyez simultanément sur

QQ"' S LMH

Canon du tigre

Ecrasement
e X X R
Cauchemar —_—
Appuyez simultanément sur
o Cauchemar 4’ . 4_. + i’
o A ' deenfer
Turbo @ LM . 1Te Aémon; dell :
Appuyez simultanément sur 41 .k"‘- L A
[&Lejusticierfou Q Q -+ @ L M. “.? )
N Urgence
b Combinaison Q Q + @
Appuyez simultanément sur
8, OO ERite Z&Acceleratuon Q Q + @ L MH
F Ay Appuyez simultanément sur
O\ 47 Ladanse dufeu  EIIED +
) ‘ oL MHE
A,
4 s,
Spectacle @ au 2e/3e 3
Romance Q Q + coup 47) e
Appuyez simultanément sur
A Opéra de l'espace Q Q -+
0 Symphonie @ LMH
S (47 ajouté a une attaque circulaire vers ate
4 e Acrob
Appuyez simultanément sur \
Big Bang R A
Typhon Q Q + @ LMH ‘3‘_&\‘ 1 §5

‘?

39



- -
rd

o
2
£
o
[¥]
[
£
=]

Ultra Combo
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47 L'impitoyable

#

- —"

m——t‘—‘“ow«
Rrésentation.des personnages

-

Qe

El Fuerte
Dynamite

Appuyez simultanément sur
El Fuerte volant
Destruction massive Q Q + @ LM .

Appuyez simultanément sur
El Fuerte +
Etincelle ultra @ LM .

Ultra Combo

®e+rd

47 Le sans-coeur

Appuyez simultanément sur

Q Q"'@LMH

L'étouffé

Le démon enragé

Appuyez simultanément sur

® @-+civn

Appuyez simultané

®e+S

Tempéte Tanden

Appuyez simultanément sur

Q® Q®+o.vH

Appuyez simultanément sur

QQ+®LMH

Ultra Combo

Tanden

SL OL & UL OH

La colére du
démon enragé

OLOL @TL OH

L'armagédon
démoniaque

Appuyez simultanément sur

“ + &L viE

Ultra Combo

L'oubli de
Shoryuken

®e+d

Appuyez simultanément sur

®@®+tomn

Z& Shin Shoryuken

Appuyez simultanément sur

@ @+ N

App

Ultra Combo

Denjin Hadoken

r LM H pour modifier la qualité

Ecrasement
tourbillonnant

®e+

A Appuyez simultanément sur
Ecrasement
@ @®+cLvn

Appuyez simultanément sur

cac
(Combinaison rapide Q 9 + ® LMH
de Cammy)

(Commence lorsquielle subit certaines attaques)

®e+d

Rekkashinken

Appuyez simultanément sur

QQ"‘@LMH

Rekkashingeki

Appuyez simultanément sur

@ @+SLvm

(Commence lorsqu'il subit certaines attaques

Ultra Combo

Gekirinken

@@+

Appuyez simultanément sur

@ @ +SLvHE

% Haru Ranman

Appuyez simultanément sur

® @®+oLun

Appuyez simultanément sur

@ @+

Shinku Hadoken

Shinku Tengyo
Hadoken
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- - = o r-) =3 ® ] = o
-»
; + ®
"& L'ame d’Aura Q Q
#
' (impossible pendant I'attaque Satellite d’ame)
i / Appuyez simultanément sur
q L'étincelle
€
Tacarte e lajdestine 9 d'illusion Q Q + @ LMH
,Q » o Appuyez simultanément sur
‘_" ‘q\.*.\ .. 7y
_{ ‘: S Z& Le Satellite d’ame Q 9 -+ @ LMH
=
P @ @O |
& )
P k
fa) \
§ Jyakoha Q Q -+ @ ] o
o
Appuyez simultanément sur
45 Zetsuei Q Q + LMHE : feux:
o ncie
5 @ 1 assassir sile
%. % Appuyez simultanément sur v
o Shitenketsu Q 9 + S L MH o) O '1
Appuyez simultanément sur
Ryukoha Q Q +
o oL MH
S
3 Appuyez simultanément sur
47 Teiga QQ+®LM.
L Hissho Buraiken Q Q -+ @
.I'.

R Appuyez simultanément sur

Legendary Taunt Q Q+ @H @,

Appuyez simultanément sur

1, ange de‘i“fer 9 Shisso Buraiken Q Q + @ LIMIHE
Appuyez simultanément sur

@ @ +cLum

T .
v .‘ shf) Haoh Gadoken

—
N |
}
Ve fier SUSEREs
FEN
3 {1 \
Typhon
B cxicain @ + @ Double + @
Typhoon
Destruction
E du Q + @
o tomahawk A animent
Raging ppuyez simultanément sur
E— Typhoon @ @ +OLvH
o Z& L'attaque =
| [ du condor . O
uyez simultanément sur
Raging Ap_;_y - '
= La fleche Slash @@ SL VA
du condor

Ge! talentueux kick boxeur
\\ d@mﬂm@m

Destruction :}’
=] aérienne . + @ Haut

Carnaval

DS D+

[b Double
roulade

DS+

= Sobat Le festival Sobat
oba
Appuyez simultanément sur
a La mise en o 4’.’“ +$L M.
"Bl portefeuille 9 -+ @ E —
S Maximum

4& Rythme supréme

ZZ riteaillette 9 ‘ +

Sobat

Appuyez simultanément sur

P ""@LMH
43
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Bushin
= Senpukyaku

@+

Bushin
= 1zuna
Otoshi

Q®+D l>®

zuna Otoshi est

Manoeuvres spéciales

[ Course

@+

Course —

Arrét soudain Q+ @ [> @ L

Manoeuvres spéciales

Le 39e héritier des Bushinryu, une école
Ninjutsu qui remonte a la période des

états guerriers.

Percevant I'apparition d’un nouveau mal,
il vient se battre pour rétablir I'équilibre

dans le monde.

Course —>
Coup de pied
surprise

@+ T >OM

Course —>
Culbute au cou

@+ >TH

Kaiten
O Izuna Otoshi

am @+ O

Bushin
Hasoken

e+

Bushin Go-
raisenpujin

Appuyez simultanément sur
Q@+ vH

Bushin Muso
Renge

Appuyez simultanément sur

Manoeuvres spéciales

E Kunai

(attaque successive
avec Kasumi Suzaku

lors de la descente)
Q +O

Elle'abeau étreinéeldansiun|petitivillagelde!
| S——
montagne etlavoiniétélélevéelcommelunelninjajibuki;
-

n'est enfaitiquiuneladolescentelordinaire®

Apres. neSed b reherdhe db @ Mhemme do sas

e .
réves,», ellelfaitifacera des éveénementsiinattendus

E Tsumuji

Tsuijigoe

(attaque successive

avec Kunai ou Kasumi
+ @ Suzaku possible &
‘apogée du saut

ur(u\mrs)

@+
T e S @
Q + > Tor ’ + O

@+ O

Manoeuvres spéciales

(attaque successive

avec Kunai ou Kasumi
+ @ Suzaku pendant Iarc
descendant aprées

Fattaque)

& Hien

@+

Kasumi Suzaku D Q Q+ @

Kasumi Gake

@+

Yoroitoshi

Appuyez simultanément sur

B Kazegiri

peut étre suivie de
attaque Kunai)

(une version EX
€-+C

Appuyez simultanément sur

% Hashinsho

+ L MHE
®@+rcLmvm

Bien/que Cody aitlételle heros

City, il[n‘alpasiréussilals “habituer

laipaix: |l/siest/doncimisia tout {détruirelsur

son|passage et aetéljeté! en pr on'’

Lorsquiil'siest rendulcomptelquellajvielen

prison étaitiaussimornejil siestiéchappetiet]
P z o gt

ciest|lajqu’il estiallélauzdevant/desiennuis?

].;évadégm
R SE

desab“ Makoto s aventure cEnsbmench el

combat mondial s

Mauvaise
roche

(impossible lorsqu'il tient un couteau, maintenez

enfoncé pour une puissance accrue)

Criminel
B e @ + O

Coup de
pied
Ruffian

@+

Manoeuvres spéciales

@ (chargez, puis relachez)

47 Jointure
& Zonk

Ultra Combo

L'ironie
sans issue

e+

Destruction

finale

Appuyez simultanément sur

@@ +oLvH

Poussiére
de peur
ultime

Appuyez simultanément sur

Q@ +oL vH

Manoeuvres spéciales

Manoeuvres

pendant un

saut vertical +
ou vers

l'avant

(maintenez &) enfoncé pour plus de

puissance, appuyez sur e pour annuler)

e+

(surpuissance temporaire)

Tanden Renki

@+

Appuyez simultanément sur|
Q@ +oLvH

Seichusen
Godanzuki

[ Karakusa

@&+ &

Ultra Combo

Appuyez simultanément sur|
Abare
Tosanami Q Q + @L M.
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e

“—-ﬁ‘“—“‘o m
<Rrésentation.des personnages

-

Manoeuvres spéciales

«
e
i
o
@
-8
@
«
o
I
H
5
@
]
<
©
=

les

Coup de
mitraillette

( e
Attaque a la @ + @ Ic

g un e
croix attaque)

Manoeuvres
spécia

Attaque
penchée

Ultra Combo

I Un boxeur professionnel britannique qui est fier;
¢ etperfectionniste.

Bienlgue, de pres, Dudley puisse avoir 'air d’une
[britelferoce; il est également sensible et accorde

Loujeursldultempsiau thé et aux roses.

Héros turc qui est a la fois le président de la

plus grande compagnie d'huile de cuisson au
monde et un champion de lutte a I'huile Yagli
Gures. Il voyage désormais a travers le monde a
la recherche d'huile pour les affaires et son plaisir.
Généreux et aimable, Hakan posséde également

Attaque — penchée en hauteur

@+ >

Roulade
en hauteur

e+

Appuyez simultanément sur

e L VIR

Appuyez simultanément sur

+SL MHE

Le coup de
pied du
jaguar

Coup de pied pendant un

i jaguar saut vertical
. ou vers

dans les airs I'avant

Le jaguar
levant

La dent
du jaguar

Ultra Combo

Z& L'avalanche
du jaguar

-
‘Adon etait/liun'desielevesid
e g
Cependant, lorsquelsonimaitrelbient
aimélsiest tournéiversiRyuyAdoninellial
plusijamaisivulsousilelmémeljour?

—ll'selbat'désormaisipourifaire
ses,preuvesien tantiquelmeilleur
combattantMuayaThaildulmondes

Attaque variée
du jaguar Q Q + ®

Attaque variée du jaguar —PAttaque des milles jaguars

Qe +S>O mm

Attaque variée du jaguar — Le jaguar assassin

Qe +O>T
Appuyez simultanément sur
Q@ +SLvE

Appuyez simultanément sur

@@ +cLvE

Le fusil
du jaguar

(Change les
propriété:

La douche de cert
B ghuile

les

un fort accent.
@+

(maintenez &) enfoncé pour charger)

e+

(maintenez &) enfoncé pour charger)

Le contenant @ @
d’huile

Combinaison d’huile Maintenir

Le plongeon
(] huileux

Manoeuvres
spécial

. Tourbillon de
La glissade Fhuile
d'h

volante

crasement — a I'huile

& a
@ +O >y
CRE

Appuyez simultanément sur

+ L MH

Manoeuvres spéciales

Ultra Combo

= Le missile
huileux

Appuyez simultanément sur

QOO cCLvn

La mystériemme de Seth.

Juri, une’ ét:ange épic\;rienne, éprouve une
irrépre;sible joiela'la destruction totale de son
adversaire'|Ellelpoursuit salproie a l'aide d'un
mystérieux systéme implantédans son oeil
gauche, quilpeut luildonner une puissance
incroyable.

\.

O Fuhajin

@+

Manoeuvres spéciales

ZZ Shikusen

am @ + O

Shikusen —
2e impact

an@+ S >

Shikusen — 2e
pact — 3e coup

(pendant un coup ou un blocage)

Appuyez simultanément sur

+SLMH

Manoeuvres spéciales

Moteur
Feng Shui

(pendant un coup ou
un blocage)

e @+ S > S >D

Appuyez simultanément sur

®@®+roivm

Kaisen
Dankairaku

Ultra Combo
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GARANTIE LIMITE DE 90 JOURS

CAPCOM ENTERTAINMENT INC
(“CAPCOM?”) garantit au consommateur o’ orlglne que
ce disque de jeu de CAPCOM sera exempt de défaut
de matériel ou fabrication pendant une perlode de 90
jours a partir de la date d’achat. Si un n défaut couvert
par la garantie arrive durant cette perlode dé.ga_ra_n'tle
de 90 jours, CAPCOM remplacera Ie dlsque dejeu
sans frais.

USAGE PARTICULIER ESTTPAR LA PRESENTE,
NULLE'CAPCOMNE SERA EN /AUCUN CAS TENU
RESPONSABLE DES DOMMAGES DIRECTS OU
INDIRECTS CONSECUTIFS A'UA'VIOLATION DE TOUTE

Pour obtenir ce service de garantie:
1. Avisez le service a la clientéele CAPCOM du
probléme exigeant du service de garantie en:
composant le (650) 350-6700. Notre service a la
clientéle est ouvert entre 8h30 et 17h, heure du

Pacifique, lundi a vendredi. o

| e a
1, 3 e ey
2. Si le technicien du service CAPCOM ne peut pas = procure des droits Iegaux spécifique
. - s s . e e w
{ e le pr par P e, il/elle vous i ,vous_ayez ' d’autres droits qu qui va

instruira de retourner le disque de jeu a CAPCOM fret
prépayé a vos risques des dommages ou livraison.
Nous vous conseillons d’envoyer votre disque de

jeu par poste certifiée. Veuillez inclure votre recu de
caisse ou preuve d’achat similaire durant la période
de garantie de 90 jours a:

CAPCOM ENTERTAINMENT, INC.
Consumer Service Department
800 Concar Drive, Suite 300

San Mateo, CA 94402-2649

La présente garantie ne s’appliquera pas sile d
jeu a été endommagé par suite de négligence,

ident, usage irrai ble, modification,
altération ou toute autre cause non liée a un vice de
matériel ou fabrication.

REPARATIONS APRES

LEXPIRATION DE LA GARANTIE

Si le disque de jeu développe un probléme aprés

la période de garantie de 90 jours, vous pouvez
contacter le Service a la clientéele CAPCOM au
numéro de téléphone indiqué préalablement. Si le
technicien du service CAPCOM ne peut pas résoudre
le probléme par téléphone, il/elle vous instruira de
retourner le DISQUE DE JEU défectueux a CAPCOM
fret prépayé a vos risques des dommages ou
livraison, avec un chéque

ou mandat de 20,00 $ américains payable 3 CAPCOM.
Nous vous conseillons d’envoyer votre DISQUE DE
JEU par poste certifiée. CAPCOM remplacera le
DISQUE DE JEU sous réserve des conditions ci-
dessus. Si des DISQUE DE JEU de rechange ne sont
pas disponibles, le produit défectueux vous sera
retourné et le paiement de 20,00 $ remboursé.

CAPCOM ENTERTAINMENT, INC.;
800 Concar Drive Suite 300,
San Mateo CA 94402-2649.

©CAPCOM U.S.A., INC. 2010
TOUS DROITS RESERVES.




10 New Characters
35 Fighters Tatal
10 nouveaux personnages
35 combattants en tout

New Bonus Stages and

New Online Modes

Combos Now
New Ultra veaux tableaux banis et modee o lig,
ne

Nnuveaux super c

umbns

The Ultlmate Vision
of Street Fighter®

La vision ultime de
Street Flghter
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