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ACERCA DE ESTE JUEGO il o

] Contenido . Este juego esta dividido en diferentes episodios y packs
OO RIS A AT Te de contenido, los cuales pueden ser adquiridos por separado.
~______ Complementos |

Puedes adquirir los siguientes packs en cualquier orden.

Campana - Ep. 1

R = |
ﬁ \ | | | [ | [ | [ ]

¥ Episodio 2 Episodio 3 Episodio 4

...
L | Campana - Ep.2 Campana - Ep.3 Campana - Ep.4
| CI,-.ia? “Barry Claire Barry Claire Barry Claire Barry

Complementos del modo Asalto Complementos del modo Asalto Complementos del modo Asalto
Modo Asalto (Niveles, objetos) (Niveles, objetos) (Niveles, objetos)

Datos Para guardar datos en tu sistema PlayStation®4, necesitas al menos 11MB de espacio libre. No apagues tu

\L=idelzlele)ss  sistema PlayStation®4 mientras el juego se esté guardando, ya que los datos podrian danarse.

Este juego es compatible con la codificacion interactiva Dolby® Digital de 5.1 canales. Para disfrutar del sonido envolvente Dolby® Digital de 5.1
canales, conecta el sistema PlayStation®4 a un equipo de sonido con tecnologia Dolby Digital mediante un cable HDMI o un cable 6ptico digital.
A continuacion, dirigete a Sonido y pantalla > Ajustes de salida de audio > Puerto de salida principal, y finalmente selecciona "HDMI OUT".



MENU PRINCIPAL 3

PN C | PAL Campana La campana se desarrolla en dos franjas temporales diferentes.
'Modohsal‘:ﬁ“ m )

Modo Asalto Enfréntate a innumerables enemigos y mejora tu equipo. Puedes

PlayStation®Store

Raning jugar en modo cooperativo para 2 jugadores a través de internet. %

Extras .Aqui puedes ver los desafios y el contenido desblogueado.

PIayStation®Store.Inicia sesion en "PSN" para descargar complementos.

Ranking'Comprueba los rankings online.

Manual Comprueba el manual.
—&

Opciones .Cambia los ajustes del juego.

Guardando datos

. Este juego incluye una funcidén de auto-guardado. Por favor, no apagues el sistema cuando se muestre el icono
de guardado. La partida se guardara automaticamente en los puntos de control del episodio y en la pantalla de
resultados. Solo existe un archivo de guardado para todo el juego, incluyendo los complementos.




CAMPANA 4

Selecciona Campana principal en el menu principal, y selecciona el episodio al que quieres jugar.

Menu de Continuar Continta desde el Ultimo punto guardado.
Campaﬁa Seleccion de episodio Elige entre la campana de Barry o la de Claire y empieza el juego.

cliones del Comenzar Empezar a jugar.

juego Comenzar (Coop.) Juega sin conexidn en cooperativo con pantalla dividida.

Desarrollo de la campana

Las cosas que hagas durante la campana Episodio Desarrollo del juego
de Claire afectaran a la campana de R'esultados
Barry. Los objetos que tengas al finalizar Claire T o
un episodio seguiran en el inventario del FORITIED Pto. control Barr l
y Resultados

personaje cuando continues.
Pto. control |-~




CONTROL.

Mando inalambrico DUALSHOCK®4

—
—
£

Estos son los controles por defecto. Puedes
cambiar el esquema de control en Opciones (pag.16).

D

Botén L2
Apuntar arma

Inventario
Botdn del ganel tactil

Menu de pausa

° Boton OPTIONS
®

Botdn L1
Mantén - Apuntar arma sec.

Boton R2 para lanzar P K )&

SHARE

)

Botones de direccion
RN A= Ry o

Boton R2

Usar cuchillo Controle§
! del menu

Al apuntar - Disparar
Botdon X
Botén R1 Confirmar
Mantén para usar Botén O
hierbas Cancelar

0N

Cambiar de arma

(Pulsa con el botéon L1
para cambiar de arma sec.)

Joystick izquierdo

Mover
Boton L3 4
Agacharse / Levantarse :
: Joystick derecho
Este juego es compatible con la funcion de vibracidon del mando inalambrico. Mover camara
Puede activarse o desactivarse en el menu de opciones. Boton R3

* En el modo Asalto, usa los botones de direccion, el boton L1 y el boton R1

Enc. / Apag. luz
para usar gestos.

Ajustar la mira

Boton A

Cambiar de personaje
Mantén pulsado arriba o abajo en los
botones de direccion para dar 6rdenes*

Boton [ Boton O
Pulsa a la vez que una
Coger / Recargar  direccion en el joystick

izquierdo para esquivar

Boton X

Examinar / Realizar accion
Mantener pulsado al andar para correr
Realizar un giro rapido (de espaldas)




COMBATE Y ACCIONES UNICAS 6

Disparar Matar con sigilo
| -”’ 4 Boton L2 + Boton R2 M Acércate a un enemigo por detras
", % | Preparaelarma con el boton L2, usa el joystick derecho v - sin que te vea y pulsa el boton R2.
— . para apuntar, y pulsa el botén R2 para disparar. R ¥ R S S A s
. : | Jp = que el enemigo te detecte para
a ':-.:’. K BAtr’maL?eCl;ntd’arlsz LR ¢ : N realizar un ataque muy poderoso.
oton + Boton
Mantén pulsado L1 para preparar tu arma secundaria, y
pulsa R2 para lanzarla. Pulsa el boton L1y los botones Recuperacion y Estado critico
de direccion para cambiar de arma secundaria. N
l Ataque fisico

"~ ., 7| Botdn R2 cerca de un enemigo aturdido
we <= | Cuando un enemigo aturdido esté cerca podras
| usar un ataque fisico para tumbarlo.

Recuperacion Estado critico
Esquivar Mantén pulsado el boton R1 Tu visidbn se nublara al recibir dafo.
Joystick izquierdo + Boton O Usa hierbas para recuperar Puedes recuperarte poco a poco si
Una forma rapida de esquivar tu salud. Si recibes mucho dafio €sSperas o usar un objeto para curarte

atagues del enemigo. no podras recuperarte y moriras. ~ apidamente.



Apuntar

Menu de pausa

PANTALLA DEL JUEGO

El mapa se muestra arriba a la derecha asi como otros elementos.

5 @ Armas

JMENUO DE PAUSA

--------

~4

Escapa del edificio. »

w‘ Ty lom ) Usa los botones de direccion

: e .

LA ‘ e para mostrar el menu de armas
A -~ y seleccionar un arma.

e
i‘aa

gk 1 = /3}— Arma equipada y municion

Pulsa el boton OPTIONS para activar el menu de pausa mientras juegas.
Continuar _ Vuelve al juego.
Reintentar , Comienza de nuevo desde el ultimo punto de control.
Estadisticas , Comprueba los desafios y las medallas del episodio.
Archivos _ Revisa los archivos que has recogido en el juego.

Pantalla dividida Juega a cooperativo de dos jugadores con pantalla dividida.
. No puede usarse durante el modo Asalto online. *

Opciones _ Abre el menu de opciones
Salir _ Volver al menu principal.

[



INVENTARIO 8

Aqui puedes ver tus objetos, cambiar el orden de tus armas, y combinar objetos. Pulsa el boton del panel tactil
para abrir el menu durante el juego, y cambia de pantalla con los botones R1 y L1.

\’

cweemeel  Accede a los objetos de tu personaje y a los de su companero. Puedes pasarle objetos a tu
companero si esta cerca. También puedes recoger los objetos descartados si estas cerca de ellos.

) Lista de combinaciones "\’ -
be, Echa un vistazo a esta lista para ver qué objetos puedes combinar. Crea los objetos nuevos que
BN quieres crear confirmando qué objetos necesitas, y qué cantidad necesitas.

de tu companero si esta cerca.
#% Hierba verde a3
#" Hierba roja LU |

o ; Colocar armas e
| ™ > =
L_%'; Cambia el orden en el que se mostraran las armas cuando pulses los botones de direccion.

MPM

Pistola pequedia, clasica.
No muy fiable,




Usa el banco de trabajo del juego para cambiar de arma y personalizarla usando piezas de -
personalizacion. Todas las piezas de personalizacion se transferiran y se guardaran en el Eﬁ”“‘"‘ ’
banco de trabajo de ese personaje. el

BANCO DE TRAEBEAJO

BANICO DE TRABAJO

+ &+ # w

=5 —

Pistola MPM

[ & Mejorar

)

B'WNG'O" DE TRABAJO

Arma seleccionads

W Pistola MPM

| - QT

L B

Piezas obtenidas

, Cambiar de arma L

Puedes almacenar armas en el banco de trabajo. Un personaje puede tener
hasta 4 armas a la vez. Usa el banco de trabajo para acceder a ellas.

Personalizacion e

Puedes mejorar el rendimiento de tus armas instalando piezas de
personalizacion. Elige el arma e instala las piezas en las ranuras que estén
libres.




COMPANEROS 1

Un personaje sera el companero del personaje principal durante el viaje. Cambia de personaje pulsando el
botén A (modo 1 jugador). Usa sus habilidades especiales para resolver puzzles y superar obstaculos.

. Habilidades del compaiierg .

Cada companero tiene equipo diferente y habilidades distintas. Si reciben mucho dano entraran en estado critico.
Si mantienes pulsado el boton A con tu personaje principal cerca de ellos se recuperaran.

Hay ciertas trampas que, en caso de atrapar al personaje principal o al companero, acabaran con la partida.
Los companeros encontraran muchos objetos escondidos.

Natalia
Palanca, linterna : Ninguno

Habilidades

Su linterna ilumina areas

Habilidades

Natalia puede intuir a los enemigos y sus

oscuras. Prueba a apuntar I puntos debiles. Agachate para incrementar
para concentrar la luz en areas su poder intuitivo. Al apuntar revelara objetos
mas pequenas para encontrar escondidos y le mostrara a Barry los puntos

objetos y cegar a enemigos. débiles de enemigos al jugar en pantalla dividida.



HABILIDADES 11

Adquiere habilidades para mejorar tu rendimiento. Puedes acceder a ellas desde el menu de la Campana.
Obtén habilidades usando puntos de habilidad (PH) que ganaras después de cada episodio.

 AA'BIFL T DADES i 0

[_? mpnj"% 300 PB "ﬁ-aﬂm "'asnm "ysnars P sare 'Eunm
= ) : : 1

\ Adaquirir habilidades y subir de nivel -

La pantalla de habilidades muestra todas las habilidades que puedes adquirir.

Beon Bon GPoon  @oon oo o @ . " , - -
L = ) : Mueve el cursor para elegir una habilidad. Solo podras subir de nivel las que hayas
) Y @ Poon s @aon @ .
- adquirido.
a f lﬂ Lanzador




MODO ASALTO 12

Resumen

En el modo Asalto, avanzaras a medida que derrotas oleadas de enemigos.
Obtén emblemas superando operaciones y misiones, y usalos para desbloquear
operaciones nuevas. Puedes jugar al modo Asalto en solitario, en modo
cooperativo con pantalla dividida o con jugadores de todo el mundo jugando
online. %

Cada mision tiene sus condiciones de victoria. Cumple con dichas condiciones y

| aparecera el emblema dorado. Destruyelo para acabar con la misién. Conseguiras

experiencia y oro dependiendo de tu rendimiento. No olvides mejorar tus armas y
Sus piezas.



MODO ASALTO 13

El Vestibulo

Maniqui . Cambia y modifica tu personaje y sus habilidades.

Banco de trabajo Cambia las armas equipadas y mejoralas.
-

Teléfono . Compra o vende objetos, y accede a la PlayStation®Store.

Gramola EvallUa vinilos para recibir nuevas armas y objetos.
&

Herramientas Combina piezas de personalizacion.
-

Tablén Echa un vistazo a los rankings online.
-

Empezaras el modo Asalto en el Vestibulo.
Mientras te preparas para la mision podras Gramofono . Escucha a la voz misteriosa.

ajustar diferentes opciones antes de Silla  Salir del modo Asalto.

empezar.

Puerta r*oja‘ Elige la misidbn a la que quieres jugar.

Libr‘o. Mira el manual del juego.




SELECCION DE PERSONAJE Y EQUIPO iz
El modo Asalto incluye equipo, personajes y habilidades exclusivos. Accede a este contenido desde el maniqui.

Cada personaje tiene habilidades diferentes y suben de nivel de forma distinta. Usa los diferentes bonus de experiencia
y sube de nivel las habilidades de tu personaje para desarrollarlo por completo.

Maniqui “ ¥ Elige tu personaje de entre todos los personajes disponibles.

Armas Elige las armas que usaras en la mision.
-

Habilidades Adquirir, fortalecer, traspasar y equipar habilidades.

Gestos Escoge los gestos que usaras durante el juego.

Finalizar Ajusta las opciones del personaje que usaras en la mision.

-

Bonus de descanso Habilidades activas y pasivas. Uso limitado de habilidades
Un bonus de experiencia que tu personaje Las habilidades pasivas se activan cuando Muchas habilidades requieren de un periodo
gana cuando no esta en uso. Puedes ganar se cumplen ciertas condiciones. de reinicio antes de que puedas usarlas de
bastante experiencia gracias a este bonus. Las activas pueden equiparse y usarse nuevo. Otras habilidades solo podras usarlas

* Este contenido solo esta disponible online. como las bombas, con el boton L1. un determinado numero de veces.



EVALUAR OBJETOs Y MEJORAR ARMAS 1

Usa las ranuras de piezas para mejorar armas. Puedes obtener vinilos (objetos no evaluados) durante una misién o
comprandolos con el telefono, pero no podras usarlos hasta evaluarlos en la gramola del Vestibulo.

; Gramola R

Utiliza la gramola para evaluar vinilos. Necesitaras oro para hacerlo.
» | Hay un limite de vinilos que puedes almacenar. Puedes saber qué
‘“‘--.ﬂ tipo de objeto es basandote en el icono, y elegir evaluarlo o venderlo por oro.

. Banco de trabajo

Aqui puedes ver las armas que tienes, ademas de poder realizar las siguientes
operaciones. Si has descartado algin arma o pieza no podras recuperarlas.

Equipar piezas Anade piezas de personalizacion a tu arma. No puedes quitar las piezas equipadas.

Destruir piezas Destruye las piezas anadidas a tu arma para liberar la ranura de esa pieza.
*

Destruir arma Destruye el arma para recuperar las piezas equipadas.
&

Vender Vende armas y piezas de personalizacion equipadas.




OPCIONES / RESIDENT EVIL.NET
. Opciones

Aqui podras realizar diferentes ajustes. Controles . Cambia los controles y ajusta la camara.

Pantalla’ Ajusta el brillo de la pantalla, los subtitulos y activa o desactiva el tutorial.

LOPCIONES

WS Audio‘ Elige el tipo de salida de sonido, el volumen y activa o desactiva el chat.

| Pantailz

Idioma’ Cambia el idioma de subtitulos y voces.

RE NET’ Puedes activar o desactivar el envio de datos a RE NET.

Por defecto Reestablece todos los valores por defecto.

RESIDENT EVIL.NET

RESIDENT EVIL.NET RENET es un servicio web gratuito que expande el mundo de Resident Evil Revelations
2. Al enviar tus datos de jugador al servidor podras ver tu progreso en el juego, participar
en eventos y recibir multitud de objetos. jRegistrarte es facilisimo! Entra en la direccion

web que hay mas abajo desde tu PC o desde tu smartphone y registra tu direccion de correo electrdnico.

Haz click en el link que se te enviara en el mail de confirmacion y elige tu nombre de usuario y contrasena. jEs asi de facil!

Entra en RE NET y vincula tu cuenta Sony Entertainment Network para empezar a usar todos los servicios de la web.

iRegistrate YA! http://www.residentevil.net

Por favor, selecciona una direccion de correo electronico para recibir correo de capcom.com.



