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/\ AVERTISSEMENT : RISQUES DE CRISE D'EPILEPSIE PHOTOSENSIBLE

Un tres faible pourcentage d’individus sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir des pertes de
conscience a la vue de certains types de lumiéres clignotantes ou d'éléments lumineux. Ces individus peuvent
étre victimes de crises d’épilepsie lorsqu'ils regardent certaines images télévisées ou lorsqu'ils jouent a certains
jeux vidéo. Ces phénomenes peuvent se manifester méme si le sujet n'a pas d'antécédents médicaux liés a
I'épilepsie ou s'il n'a jamais été victime d’une crise d'épilepsie ou de symptoémes liés a I'épilepsie. Si vous ou un
membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou pertes de conscience),
veuillez consulter votre médecin avant d'utiliser ce produit. CESSEZ IMMEDIATEMENT de jouer et consultez votre
médecin avant de rejouer a ce jeu si vous ou votre enfant présentez un des symptdomes suivants :

o vertige e contraction des yeux ou des muscles e trouble de I'orientation e mouvement involontaire
e trouble de la vision e perte de conscience e crises ou convulsion.

NE RECOMMENCEZ PAS A JOUER A MOINS D'AVOIR OBTENU L'AUTORISATION DE VOTRE MEDECIN.

Conseils d'utilisation des jeux vidéo afin de réduire les risques de crise

* Jouez dans un endroit bien éclairé et tenez-vous le plus loin possible de I'écran.

e Evitez de jouer sur de trés grands écrans. Jouez plutdt sur le plus petit écran possible.

* Evitez une utilisation prolongée de la console PlayStation®3. Faites une pause de 15 minutes a toutes les heures.
o Evitez de jouer lorsque vous étes fatigué ou avez besoin de sommeil.

Cessez immédiatement d'utiliser la console si vous présentez un des symptomes suivants : vertiges, nausées
ou une sensation semblable au mal des transports, inconfort ou douleur au niveau des yeux, des oreilles, des
mains, des bras ou de toute autre partie du corps. Si les symptomes persistent, consultez un médecin.

AVIS :

Soyez prudent lorsque vous utilisez les fonctions de détection de mouvement de la manette sans fil
DUALSHOCK®3. Prenez en considération les avertissements suivants lorsque vous utilisez les fonctions de
détection de mouvement de la manette sans fil DUALSHOCK®3. Heurter une personne ou un object avec la
manette peut causer des blessures ou des dommages. Avant d’utiliser la manette, assurez-vous de disposer
de suffisamment d’espace autour de vous. Tenez la manette bien fermement pour éviter del’échapper lorsque
vous I'utilisez. Si votre manette est branchée a votre PS3™ par un cable USB, assurez-vous de disposer de
suffisamment d’espace pour éviter que le fil ne heurte quelqu'un ou des objets. Evitez également de
débrancher la manette de votre PS3™ lorsque vous I'utilisez.

AVERTISSEMENT POUR LES PROPRIETAIRES DE TELEVISEURS A PROJECTION :

Ne branchez pas votre console PlayStation®3 a un téléviseur a projection sans avoir d'abord consulté
le manuel de I'utilisateur du téléviseur, @ moins que l'affichage ne soit a cristaux liquides. Vous
pourriez endommager de fagcon permanente I'écran de votre téléviseur.

MANIPULATION DE VOTRE DISQUE DE JEU PLAYSTATION®3 :

e Ce disque ne doit pas étre plié, cassé ou placé dans un liquide. ® Ne le laissez pas a la lumiére
directe du soleil ou prés d'un radiateur ou de toute autre source de chaleur. ® Assurez-vous de
prendre des pauses occasionnelles lors d'une partie prolongée. ® Gardez ce disque propre. Tenez
toujours le disque par les cotés et rangez-le dans son boitier protecteur entre les utilisations.
Nettoyez le disque a I'aide d’un chiffon doux, non pelucheux et sec en I'essuyant en lignes droites, du
centre vers I'extérieur. N’employez jamais de solvants ou de nettoyants abrasifs.

AVIS :
La sortie vidéo en HD nécessite des cables et un écran compatible HD, tous deux vendus séparément.

GETTING STARTED
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console PlayStation®3

Pour commencer une partie : Avant d'utiliser ce jeu, lisez attentivement les instructions fournies avec votre systéme
PlayStation®3. Cette documentation contient de I'information sur I'installation et I'utilisation de votre console ainsi que
d'importantes régles de sécurité.

Assurez-vous que l'interrupteur d’ALIMENTATION PRINCIPALE (situé a I'arriére de la console) est a la position ON
(marche). Insérez le disque Resident Evil® Revelations dans la fente pour disque, face imprimée vers le haut.
Sélectionnez I'icone du logiciel sous I'option [Jeu] du menu d'accueil de votre console PlayStation®3, puis
appuyez sur le bouton €. Reportez-vous a ce manuel pour toute question concernant I'utilisation du logiciel.

Pour quitter le jeu : Pour quitter le jeu, enfoncez le bouton PS de la manette sans fil pendant au moins 2
secondes. Ensuite, sélectionnez Quit Game (quitter le jeu).

Pour retirer le disque, appuyez sur le bouton d'éjection aprés avoir quitté le jeu.

Trophées : Vous pouvez comparer et partager les trophées que vous avez remportés en accomplissant certains
exploits dans le jeu. Un compte PlayStation®Network est requis pour accéder aux trophées.

Données de sauvegarde de format PlayStation®3
Vos données de sauvegarde de format PlayStation®3 sont sauvegardées sur le disque dur de votre console.
Ces données sont accessibles sous I'option « Utilitaire des données sauvegardées » du menu Jeu.



COMMANDES

Naviguez dans le menu a l'aide des touches directionnelles. Appuyez sur la touche

pourconfirmer et surlatouche @ pour annuler la sélection.

I COMMANDES DES PERSONNAGES Ces parametres sont modifiables dans les options

(_ DUALSHOCK®3 Wireless Controller )

Touche R2

Utiliser I'arme
secondaire

Préparer Genesis

Emotions (combiné aux
touches d'action)

Touche L1 .

Touches directionnelles

t/3

Changer d'arme
secondaire

-/ =

Changer d'arme

En visant tirer
Normal couteau

X Touche )
Utiliser herbe | :

Recharger f
Norma

Confirmer/fouiller/
action

Joystick droit

Joystick gauche
Déplacement latéral/
déplacer la caméra

Se déplacer
verticalement
volte-face

Touche START :
M Touche @
Touche SELECT - | Annuler

En reculant

}

% Ce sontles commandes Tireur par. défaut.
b % Pour utiliser I'arme secondaire, appuyez sur R2 tout en visant avec L1.

* En mode Commando, maintenez L2 et appuyez sur les touches @ @ @ ou @ pour
utiliser les émotions (communiquer avec votre partenaire).

GARANTIE LIMITEE DE 90 JOURS

CAPCOM U.S.A., INC. (<CAPCOM>») garantit a I'acheteur original que ce disque de jeu de CAP-
COM est exempt de toute défectuosité de matériel et de main d’ceuvre pour une période de
90 jours a partir de la date d’achat. Si une défectuosité couverte par cette garantie survient
pendant les 90 jours de la période de garantie, CAPCOM réparera ou remplacera le disque de
jeu sans frais. Cette garantie ne s’appliquera pas si le disque de jeu a subi des dommages ré-
sultant de la négligence, d’un accident, d’une utilisation déraisonnable, de la modification, d’une
fraude ou de toute autre cause non reliée au matériel défectueux ou a la main d’ceuvre.

Pour bhénéficier de ce service de garantie et contacter le soutien technique :

1. Avisez le département du service au consommateur de CAPCOM du probleme nécessitant
un service de garantie en téléphonant au (650) 350-6700. Notre département du service au
consommateur est ouvert de 8 h 30 a 17 h 00, heure du Pacifique, du lundi au vendredi.

2. Si le technicien de service de CAPCOM est incapable de résoudre le probléme par téléphone,
il/elle vous informera de retourner le disque de jeu a CAPCOM, port prépayé a vos risques de
dommages ou de livraison. Nous vous recommandons d’envoyer votre disque de jeu par poste
certifiée. Veuillez inclure votre coupon de caisse ou une preuve d’achat comparable dans les 90
jours de la période de garantie, et envoyer le tout a I'adresse suivante :

CAPCOM U.S.A., INC. Consumer Service Department
800 Concar Drive, Suite 300, San Mateo, CA 94402-7045 U.S.A.

LIMITES DE GARANTIE

CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE AUTRE GARANTIE EXPLICITE OU IMPLICITE, INCLUANT
LES GARANTIES DE QUALITE MARCHANDE ET D’ADAPTATION A UN USAGE PARTICULIER.
EN AUCUN CAS CAPCOM, SES AFFILIES ET PERSONNES AUTORISEES NE POURRONT ETRE
TENUS RESPONSABLES DES DOMMAGES PARTICULIERS, INDIRECTS, CONSECUTIFS OU AC-
CIDENTELS RESULTANT D’UNE VIOLATION DE TOUTE GARANTIE EXPLICITE OU IMPLICITE.

Les clauses de cette garantie sont valides aux E.-U. et au Canada seulement. Certains Etats
et provinces ne permettent pas de limites de la durée d’une garantie implicite ni d’exclusions
des dommages consécutifs ou accidentels, et il se peut donc que les limites et exclusions ci-
haut ne s’appliquent pas a vous. Dans de telles juridictions, la responsabilité de CAPCOM sera
limitée a toute la mesure permise par la loi.




NOTES
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