
Este juego incluye una función de vibración. Puedes activarla o desactivarla en Opciones.

Ajustes del mando
Esta página explica los controles por defecto.
Puedes cambiar sus ajustes en Opciones.

Opciones / Saltar cinemática
 Botón －

Pantalla de estado
Botón +

Examina objetos del inventario. Botón L

Controles

Movimiento
Palanca izquierda

Adelante

Atrás

Izquierda Derecha

Puedes usar los botones de dirección 
en vez de la palanca izquierda.

Mover cámara

Apuntar

Palanca derecha

A p u n t a  t u  a r m a  
manteniendo pulsado 
el botón ZL y moviendo 
la palanca derecha.

Examina objetos del inventario. 

Dar órdenes
Botón R

Pulsa el botón R cuando estés con 
Ashley para decirle que "espere" o 
que te "siga", dependiendo de lo 
que esté haciendo.

Preparar cuchillo
Botón L

Man ten iendo  pu l sado  e l  
botón L, pulsa el botón ZR 
para atacar con el cuchillo.

Botones de dirección

Apuntar arma
Botón ZL

Manteniendo pulsado e l  
botón ZL, pulsa el botón ZR 
para atacar o el botón     para 
recargar.

MapaBotón

Acción
Botón

Pulsa el botón      para interactuar 
con el escenario.

Botón

Correr
Botón

Palanca izquierda ↑ + botón       : correr
Palanca izquierda ↓ + botón       : giro de 180 grados

Botón     : CancelarBotón     / Botón     : Confirmar


