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A AVERTISSEMENT Avant de jouer a ce jeu, veuillez lire les manuels
d'instructions de la console Xbox 360™°, du capteur Kinect\° et des périphériques
afin de prendre connaissance de renseignements importants relativement a la santé
et a la sécurité. www.xbox.com/support.

Importante mise en garde relative a la santé : Epilepsie photosensible

Pour un tres faible pourcentage de personnes, I'exposition a certains effets visuels,
notamment les lumiéres ou motifs clignotants qui peuvent apparaitre dans les
jeux vidéo, risque de provoquer une crise d'épilepsie. Méme des personnes sans
antécédents épileptiques peuvent souffrir d'une affection non diagnostiquée qui
risque de provoquer une « crise d'épilepsie photosensible » lorsqu'elles regardent
I'écran d'un jeu vidéo. Parmi les symptomes figurent des étourdissements,

des problémes de vision, des mouvements convulsifs des yeux ou du visage,

la crispation ou le tremblement des bras ou des jambes, la désorientation, la
confusion, la perte de conscience momentanée et une perte de connaissance ou
des convulsions pouvant causer des blessures dues a une chute ou a un choc avec
des objets a proximité. Si vous ressentez I'un ou l'autre de ces symptomes,
cessez immédiatement de jouer et consultez un médecin. Les parents doivent
surveiller leurs enfants et les interroger a propos des symptomes ci-dessus : les
enfants et les adolescents sont effectivement plus sujets a ce genre de crise que
les adultes. Pour réduire le risque, il est conseillé de s'asseoir a bonne distance de
I"écran, d'utiliser un écran de petite taille, de jouer dans une piéce bien éclairée et
d'éviter de jouer en cas de somnolence ou de fatigue. Si vous ou un membre de
votre famille avez des antécédents de crises d'épilepsie, consultez un médecin avant
de jouer.
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CETTE SECTION INDIQUE LES INSTRUCTIONS SUR LES COMMANDES DE BASE.
LES JOUEURS PEUVENT CHOISIR EN USIEURS SCHEMAS DE COMMANDES.
=

TROUVEZ LA METHODE QUI VOUS COl d

* LA <« CONFIGURATION DE MANETTE > PEUT ETRE CHANGEE A PARTIR

DU MENU PRINCIPAL, DANS << OPTIONS » PUIS <« COMMANDES ».
| — !

SCHEMA DES COMMANDES

BN

SCHEMA DES COMMANDES

Journal De Taches (SP)/Classement (MP)

Moverse
Haz Clic Para Carrera

Balises De Navigation
A Impulsions
Activer Déployable (MP)

Tourner Rapidement —

Pausa (SP) / Mend MP (MP)

renade

Changer D'arme

Activer Déplayable (MP)

Maintenir Pour Le Pistolet
Utiliser

Protéger/Esquiver

— Recharger/Réparer
(Maintenir Pour Autres Munitions)

Regarder
Cliquer Pour Mélée
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* CE JEU EST COMPATIBLE AVEC LA VlﬂmlﬂN. LA MANE&BUX 35u‘REﬂl“!PDURﬂ VlﬂﬂleﬂN. LA MANETTE CI-HAUT MONTRE LE SCHEMA DE COMMANDES PAR DEFAUT POUR UN JOUEUR A PIED.
- ALTERNER LA PROTECTION - STATIONDE SERVICES
’ ® PROTEGER/ESQUIVER | ® ESQUIVER SEULEMENT | ® AUCUN ‘ ® SELANCER |
‘ UTILISER M| ACTION DE PROTECTION | QUITTERLA STATION ‘ QUITTER LE VEHICULE |
() RECHARGER/AEPARER (MANTENR POUR AUTRES HUNTINS) ) ATTAQUE/COMBO ® RECHARGER
) CHANGER D/ARME - MANTENIRPOUR LE PISTOLET * ALTERNERLE SPRINT ® CHANGER LE MODULE DE BRAS ) AUCUN
GRENADE . BLOOUER/DEFENSE ACTIVE AUCUN
PROTEGER/ESQUIVER/SPRINT =
TIRER | ® - | FOREUSE/TORCHE (AMELIORATION) TIRER AVEC LE CHAIN GUN
— L ® SEDEPLACERSEULEMENT |
REGARDER - CLIQUER POUR MELEE REGARDER REGARDER
GRAPPIN HISSER AUCUN
VISER ALTERNERLES INDE SERVICES SAISIR LANCER UNE FUSEE
© BOUGER - CLIQUER POUR SPRINTER | ® QUITTER LA STATION | (®] SE DEPLACER- CLIQUER POUR SHOCK- JUMPER ®) SE DEPLACER
&) BALISES DE NAVIGATION A IMPULSIONS | CHANGER LE MODULE DE BRAS | » &) AFFICHER L'OBJECTIF ACTUEL @) AUCUN
@ TOURNER RAPIDEMENT | Q JOUER LA MUSIQUE Q AUCUN |
‘ &) ACTIVER DEPLOYABLE (MP) | oMV —_—nar O PISTA ANTERIOR ‘ O AUCUN |
ACTIVER DEPLOYABLE (MP) . PROCHAINE PISTE AUCUN
| g o ) | | ® DESCENDRE DU VEHICULE | g | g e |
PAUSE (SP)/MENU MP (MP PAUSE
(O] JOURNAL DE TACHES (SP)/CLASSEMENT (MP) (O] JOURNAL DE TACHES @© CLASSEMENT
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GARANTIE LIMITEE DE 90 JOURS

CAPCOM U.S.A., INC. («<CAPCOM>») garantit
a l'acheteur original que ce disque de jeu de
CAPCOM est exempt de toute défectuosité
de matériel et de main d’ceuvre pour une
période de 90 jours a partir de la date d’achat.
Si une défectuosité couverte par cette ga-
rantie survient pendant les 90 jours de la
période de garantie, CAPCOM réparera ou
remplacera le disque de jeu sans frais. Cette
garantie ne s’appliquera pas si le disque de
jeu a subi des dommages résultant de la
négligence, d’un accident, d’une utilisation
déraisonnable, de la modification, d’une
fraude ou de toute autre cause non reliée au
matériel défectueux ou @ la main d’ceuvre.

Pour bénéficier de ce service de garantie
et contacter le soutien technique :

1. Avisez le département du service au con-
sommateur de CAPCOM du probléme néces-
sitant un service de garantie en téléphonant
au (650) 350-6700. Notre département du
service au consommateur est ouvert de 8 h
30a17 h 00, heure du Pacifique, du lundi au
vendredi.

2. Si le technicien de service de CAPCOM est
incapable de résoudre le probleme par télé-
phone, il/elle vous informera de retourner le
disque de jeu @ CAPCOM, port prépayé a vos
risques de dommages ou de livraison. Nous
vous recommandons d’envoyer votre disque
de jeu par poste certifiée. Veuillez inclure
votre coupon de caisse ou une preuve d’achat
comparable dans les 90 jours de la période
de garantie, et envoyer le tout a I'adresse
suivante :

CAPCOM U.S.A., INC.

Consumer Service Department
800 Concar Drive, Suite 175

San Mateo, CA 94402-7045 U.S.A.

LIMITES DE GARANTIE

CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE AU-
TRE GARANTIE EXPLICITE OU IMPLICITE,
INCLUANT LES GARANTIES DE QUALITE
MARCHANDE ET D’ADAPTATION A UN USAGE
PARTICULIER. EN AUCUN CAS CAPCOM, SES
AFFILIES ET PERSONNES AUTORISEES NE
POURRONT ETRE TENUS RESPONSABLES
DES DOMMAGES PARTICULIERS, INDI-
RECTS, CONSECUTIFS OU ACCIDENTELS
RESULTANT D’UNE VIOLATION DE TOUTE
GARANTIE EXPLICITE OU IMPLICITE.

Les clauses de cette garantie sont valides
aux E.-U. et au Canada seulement. Certains
Etats et provinces ne permettent pas de
limites de la durée d’une garantie implicite
ni d’exclusions des dommages consécutifs
ou accidentels, et il se peut donc que les
limites et exclusions ci-haut ne s’appliquent
pas a vous. Dans de telles juridictions, la
responsabilité de CAPCOM sera limitée

a toute la mesure permise par la loi.of
consequential or incidental damages, so the
above limitations and exclusions may not
apply to you. In such jurisdictions, CAPCOM’S
liability shall be limited to the fullest extent
permitted by law.

GARCOMY
CAPCOM U.S.A., INC.

800 Concar Drive, Suite 175
San Mateo, CA 94402-7045 U.S.A.

©CAPCOM CO., LTD. 2013 ALL RIGHTS
RESERVED. CAPCOM and the CAPCOM LOGO
are registered trademarks of CAPCOM CO., LTD.
Dolby and the double-D symbol are trademarks
of Dolby Laboratories. KINECT, Xbox, Xbox 360,
Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the
Microsoft group of companies and are used under
license from Microsoft. All other trademarks are
owned by their respective owners.
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