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/\ AVISO: FOTO SENSIBILIDADE/EPILEPSIA/ATAQUES APOPLETICOS

A Uma porcentagem muito pequena de individuos pode experimentar ataques epiléticos ou desmaios quando
expostos a certos padrdes de luz ou luzes intermitentes. A exposicéo a certos padrdes ou fundos em uma tela de
televisdo ou ao jogar jogos de video pode desencadear ataques epiléticos ou desmaios nesses individuos. Estas
condigdes podem desencadear sintomas de epilepsia ou convulsdes nao detectados anteriormente em pessoas
que ndo tém histdrico de convulsdes ou epilepsia anterior. Se vocé, ou alguém de sua familia, tem uma condigao
epilética ou teve crises de qualquer tipo, consulte seu médico antes de jogar. INTERROMPA IMEDIATAMENTE o
uso e consulte seu médico antes de recomecar 0 jogo se vocé ou sua crianca experimentar qualquer um dos
seguintes problemas de salde ou sintomas:

o tonturas ® espasmos oculares ou musculares ¢ desorientagdo
 qualquer movimento involuntario e visdo alterada  perda de sentido & convulsdes

RETOME 0 JOGO SOMENTE APOS A APROVAGAO DE SEU MEDICO.

Como usar e manusear os jogos de video para reduzir a probabilidade de um ataque epilético

o Use em uma area bem iluminada e localize-se tdo longe quanto possivel da tela da televisdo.
o Evite televisdes de tela grande. Utilize a menor tela de televiséo disponivel.
e Evite uso prolongado do sistema PlayStation®3. Faga uma pausa de 15 minutos durante
cada hora de jogo.
o Evite jogar quando vocé estéa cansado ou precisa dormir.

Pare de usar o sistema imediatamente se sentir qualquer um dos seguintes sintomas: nauseas, tonturas ou
sensacdo semelhante a doenca de movimento, desconforto ou dor nos olhos, ouvidos, maos, bracos ou
qualquer outra parte do corpo. Se o sintoma persistir, consulte um médico.

AVISO:

Cuidado ao usar a funcdo do sensor de movimento do comando sem fios DUALSHOCK®3. Ao usar a funcéo do
sensor de movimento do controle sem fios DUALSHOCK®3, seja cauteloso nos seguintes pontos. Se o controle
bater em uma pessoa ou objeto, isso pode causar ferimentos ou danos acidentais. Antes de usar, verifique se
ha muito espago ao seu redor. Ao usar o controle, agarre-o firmemente para certificar-se de que ndo pode
escapar de sua mao. Se esta usando um controle que esta conectado ao sistema de PS3™ com um cabo do
USB, certifique-se que ha bastante espaco para o cabo de modo que o cabo n&o bata em uma pessoa ou um
objeto. Além disso, tome cuidado para evitar puxar o cabo para fora do sistema PS3 ™ ao usar o controle.

AVISO A0S PROPRIETARIOS DE TELEVISOES DE PROJEGAO:

N&o ligue seu sistema PS3™ a uma TV de projecdo , antes de primeiramente consultar o manual de usuério
para sua TV de projecdo, a menos que seja do tipo do LCD. Caso contrario, ele pode danificar
permanentemente a sua tela de TV.

MANUSEAR SEU DISCO DE FORMATO DO PS3™:

N&o o dobre, esmague ou o0 molhe. ® Nao o exponha a luz direta do sol ou perto de um aquecedor ou
outra fonte de calor. ® Certifique-se de ter um periodo de descanso durante jogo prolongado. e
Mantenha o disco limpo. Sempre segure o disco pelas bordas e o0 mantenha em sua capa protetora
quando néo estiver em uso. Limpe o disco com um pano macio e seco, enxugando em linhas retas do
centro para a borda externa. Nunca utilize solventes ou produtos de limpeza abrasivos.

AVISOS:
A saida de video em alta definigéo requer cabos e um monitor compativel com alta definicdo, ambos vendidos
separadamente.
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AVISO0S:
Saida de video em HD requer cabos e um HD compativel com exposicao, ambos vendidos separadamente.

INiCIO
Sistema PlayStation®3

Inicio do jogo: Antes de usar, leia cuidadosamente as instrugdes fornecidas juntamente com o
sistema de entretenimento de computador PS3™. 0 documento contém informagd es sobre configuragao e
utilizacéo do seu sistema, além de importantes informacdes de seguranca.

Assegure -se de que o botdo MAIN POWER (localizado na traseira do sistema) esté ligado. Insira o
disco DEVIL MAY CRY® com o selo voltado para cima na entrada de discos. Selecione o icone do titulo
do software em [Jogo] no menu inicial do sistema PS3™, e entéo pressione o botdo €. Consulte este
manual para obter informagdes sobre como utilizar o software.

Encerramento do jogo: Durante o jogo, pressione e segure para baixo o botdo PS no controle
sem fio por pelo menos 2 segundos. Em seguida, selecione “Encerrar Jogo” na tela visualizada.

- Para remover um disco, toque o botéo de ejec@o apds encerrar 0 jogo.

Troféus: Ganhe, compare e compartilhe troféus que vocé ganhar por conquistas especificas
realizadas no jogo. O acesso a troféus requer uma conta em PlayStation ®Network.

0s dados salvos para o software de formato de PS3™
0Os dados salvos para o software do formato PS3™ sédo guardados no disco rigido do sistema.
0Os dados séo exibidos sob “Utilidade dos jogos salvos” no menu Jogo.
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Controle Sem Fio PlayStation®3

Aperte e Segure

e & ale esquerdo para mover naquela diregao. 3
5¢€ And gk devadar se empurrar o controle esquerdo L
i -y

/ Modo Deménio

Botao START

Pausa

XN Esquiva
S
< A\
/i \

MOVER CAMERA controle Direito g,

Mudar o angulo da cdmera vai permitir que voce, exq'mme
*0 angula da camasd nao pode ser mudado em alguns Iugare LY

PULAR. Botio &

Hzarte o € para pular. Quanto mais igmpo vocé segurar 0 botdo, mais

ESQUIVA Botéio MEN Botzio IEKN

Executa uma manobra.de esquiva:
Também pods ser executada no ar.

Facin, 0 =t

Controle Esquerdo " Controle Direito_

Mover ~ Mover Camera ATAQU

Botdes Direcionais : .
Trocar Arma @ Trocar Alvo Um ataque de curta distancia com sl

tempo com o controle esqu‘ér
@ + @D Ativador do Deménio @ Ataque de Longa Distancia

@ Selecionar ® Cancelar‘f

4 Trocar Pistola
» Trocar Armas em
Modo Demonio

< Trocar Armas em
Modo Anjo

i

*Algumas acdes so podem ser executadas conforme vocé avancano jogo.

*Estes controles sdo a configuragao padréo. Vocé pode mudar sua @ Ataque Especial (varios)
configuracdo de controles no menu Opcdes. 2

*Se desejar usar a fungao de vibracao, aperte e segure o botao PS. Quando
o menu for exibido, certifique-se de que a opgao Vibragao esta LIGADA.
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ACCION: CAMBIAR MODOS

lDante usa el poder que obtuvo de su padre, Sparda,
* para transformar a Rebelion y atacar con golpes
amenazantes y poderosos!

iDante usa el poder que obtuvo de su madre, Eva,
_ para transformar a Rebelion y atacar un érea amplia
con un bombardeo de golpes rapidos!

TEMBLOR

Mantén presionado el boton IGEH y presiona el hoton ©

Golpea a Arbitro contra el suelo y provoca una poderosa onda de
choque, enviando a los enemigos por los aires.

PROP

Mantén presionado el boton y presiona el hoton ©

JALON DEL DEMONIO

Gira verticalmente a Osiris y permite que la hoja corte Mantén presionado el boton IGEM y presiona el boton @

a los enemigos, enviandolos por los aires.

. ELEVACION DE ANGEL 2
& Mantén presionado el boton | 1
i y presiona el boton ® . .

bicacion con una marca azul.

‘ -
; i _ N intagd ‘ : "‘\1 ~ :
’MPULSO DE ANGEL . .~ Cuando el medidor del Gatillo del demoni(:'(e-s;é Ileno&m L3+BotonR3

Mantén presionado el boton

: - - 1 Dante desata sus poderes d i i iando a volar a todos los enemigt;s cercanos. Mientras esté
en el aire y presiona el boton & / activado el Gatillo del demonio, la salud de Dante se reg y sus ataques son mas pod . Una vez que
5 L se vacia el medidor del Gatillo del demonio, los efectos de este d bién puedes pi el «
Usa tu habilidad mégica para volar por los aires. Cuanto més tiempo presiones el boton €3, mas lejos volaras. . boton L3 + el boton R3 para finalizar el efecto. *Desbloquearas el Gatillo del demonio a medida que progreses

enel juego.
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AL INICIANDOA0=0G0==we=

Esse jogo requer que vocé instale os dados do jogo no PlayStation®3 HDD. Por favor, siga as
instrucdes na tela para instalar os dados do jogo. Vocé precisaréa de pelo menos 2.462 MB de espaco
livre para instalar o jogo corretamente.

0 jogo sera automaticamente salvo toda vez que vocé passar por um checkpoint ou tiver sucesso em
concluir um episodio. Nunca desligue o console quando o icone de salvamento estiver presente no canto
superior direito da tela. Se desejar iniciar o jogo a partir de um arquivo salvo, selecione "Continuar' no
Menu Principal. Cada jogo salvo utilizara 5.120 KB do espaco livre no seu PlayStation®3 HDD.

Quando o jogo estiver carregando, um icone de carregamento estara presente no canto inferior
direito da tela.

AL INICIANDD-Q =10 GO
Vocé avancara no jogo vencendo missdes.
Seu objetivo é completar todas as missdes.

f
MAIN MEMNU ‘
- = NEW GAME

fi
SECRET MISSIONS o,y
TRAINING 1{ . --r'-l'
.:-:p'"‘.\.-_ \ .i:
PlayStation® .‘lrutt‘ 3

oy
I iy
NOVO JOGO  Iniciar um novo jogo. ‘
Se vocé tiver um jogo salvo, vocé pode comecar o jogo a partir
08 CONTINUAR | 4o iitimo checkpoint pelo qual passou.

INICIANDO 0 JOGO / MENU PRINCIPAL

M|ssﬁEs Vocé pode jogar as missdes que ja completou. Depois que vencé-las, ‘
vocé pode ajustar a dificuldade.
Seleci “Humano - Recomendado para jogadores que ndo tém experiéncia com jogos de agdo. |
elecionea |, - .
o Caador e Deminios RGGoMEIMadD o ogadore ictes
Dificuldade fL P I
Nephilim | Recomendado para jogarores que a jogaram Deil May Cry anteriores. | i
m—
& Vocé pode acessar as missdes secretas que tiver desbloqueado em |
MISSOES SECRETAS determinadas missdes. ‘
DOJO Um modo de treino onde vocé pode praticar os golpes que aprendeu.
A Lista de Comandos
Uma lista com os golpes do
Dante. Uma demonstragao do f
golpe selecionado seréd
exibida. *Vocé pode sair do ‘
modo de treino no menu de |
pausa. ‘
Vocé pod Ih do exibir tutoriai li |
océ pode escolher se quer ou n3o exibir tutoriais, personalizar os |
EXTRAS controles e definir as configuracdes de audio e video. }
OP ﬂES Puedes seleccionar si deseas mostrar tutoriales, personalizar los ‘
G controles y configurar audio y video. !
l
PLAYSTATION®3 STORE Comprar conteddo para download.

Este jogo suporta som Dolby Digital 5.1. Para peder desfrutar do som surround
Dolby Digital 5.1, vocé precisa conectar seu PlayStation®3 ao seu sistema de
som Dolby Digital com um cabo HDMI ou S/PDIF. Depois de conectado, va ao
XMB (XrossMediaBar) e selecione “Configuragdes" > “Configuragdes de Audio”
>"Saida de Audio" onde vocé pode selecionar o tipo de cabo que vocé conectou
e "Dolby Digital 5.1ch."
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l Conforme Dante sofre dano, sua
‘ vitalidade vai diminuir. Quando chegar a |
zero, 0 jogo termina.

Barra de Vitalidade

Seu atual nivel de estilo. Quando vocé ataca um
inimigo com um golpe especial, um comentario e sua
‘ pontuagao serdo exibidos.
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=5 . Niimero de Orbes Vermelhos
3 A arma com a qual vocé esta equipado no momento. | que VOcE possui

Ativador do Demdnio

Aumenta quando vocé ataca um inimigo ou quando sofre dano.
Assim que estiver cheia o suficiente, vocé pode acionar o |
Ativador do Demanio. (Usavel conforme vocé avanca no jogo)

0 nGimero de vezes que vocé pode
melhorar sua arma.
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Barra de Vitalidade do Chefe

A | Abarra de vitalidade do chefe que |
10 ( vocé esté enfrentando.

Quando sua barra de vitalidade se esvazia, 0 jogo
termina. Porém, se vocé tiver um Orbe Dourado vocé
vai recuperar sua vida e pode continuar o jogo.

= | "r!

Niimero de Pontos |
de Melhoria que
vocé possui

Nimero de Orbes
Dourados que vocé possui

-

T

!
1| ]: —‘ [ Nimero de
;ﬂ _| chaves que vocé
GAME PAUSED E % possui

De onde vocé vai
T
& FESUSE [JAME

comecar se
continuar este jogo
a partir do Menu
Principal |

0 ndmero de
elementos
escondidos

’ L dentro da miss@o |

l Sai do menu de pausa e retorna ao jogo.

XX Veja e use seus itens. -
*A quantidade de vezes que reiniciou sera contada como

*
il il mortes na tela de resulladus f

‘ Reiniciar a Missao {14t

a a missao desde o comecgo.

Reinicia o jogo do iltimo checkpoint pelo qual passou. |

Lista de Comandos Mostra os golpes que Dante pode executar no momento,
separados por arma.

l TSN Acessa diversas configuragdes.

l Volta ao Menu Principal

§
!




Resulfadgs.

Quando vocé completa uma missao, suas estatisticas
serdo exibidas na tela de Resultados.

Os Pontos de Estilo que vocéw
acumulou durante a misso |

@ Pontos de Estilo

Os elementos que vocé _}
concluiu dentro da misséo |

0 tempo que vocé levou

para completar a missao

A soma dos seus pontos em
1- 6 e sua nota final

@ Pontuacéo Final [

MISSION COMPLETE
@ A FINAL SCORE
85 2608832
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F) namero de itens que vocé r ‘

0 nGmero de vezes que

Bonus por realizar certas tarefas |
vocé morreu

usou durante a missao | especiais durante a missao

l
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Durante uma missao, vocé pode encontrar Orbes espalhados por toda a fase,
ou com inimigos. Cada Orbe possui um efeito tnico.

ORBE VERMELHO

Usado para comprar itens
nas Estatuas Divinas

ORBE BRANCO

Usado para melhorar armas
nas Estatuas Divinas

ORBE VERDE

Recupera parte da
vitalidade

ORBE ROX0

Recupera parte da Barra de
Ativador do Deménio

ORBE DOURADO

Continua o jogo do ponto
onde vocé morreu

ALMA PERDIDA

As vezes vocé vai encontrar uma
alma caida que ficou aprisionada
no Limbo. Se vocé ataca-la e
liberta-la do Limbo, vai ganhar
um Orbe Vermelho.

Estes itens podem ser comprados na Loja ou nas
Estatuas Divinas dentro das missdes.

 ESTRELA DEMONIACA
, Recupera parte ¢ gparra de
A Ativadordo Demonio

CRUZ ROXA

4 pecas ou obtenha uma
ompleta para aumentar

ESTRELA VITAL
Ijercupera_ parte da vitalidade

CRUZ VERDE

E[l_t,:p_ntre 4 pecas ou obtenha
uma Cruzi\gﬂ ‘g)!npleta para -
aume ua vitalidade maxima

\



Loja /dflissdo Qecreld
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Vocé pode comprar itens e melhorar suas armas acessando a Loja antes de comecar uma
missao ou usando uma Estatua Divina dentro do jogo.

GANHANDO HABILIDADES E
ELHORANDOZAR

UPGRADES LA B )

Pontos de Melhoria podem ser redistribuidos
quantas vezes quiser.

COMPRAR ITENS

Vocé pode usar seus Orbes Vermelhos para

e sua Barra de Ativador do Demanio. Existe
um limite de quantos itens de cada vocé pode
carregar.

Missdes possuem diversas chaves e portas equivalentes. Se vocé abrir uma porta com a
chave da cor certa, vocé pode acessar uma missao secreta com um objetivo especial.

‘ Ao Py
e e
‘ A /};
Chave de Bronze | Chéve de Prata |

=
’ - Vocé pode melhorar suas habilidades e armas.

comprar itens que vao recuperar sua vitalidade

" - B A x
g BT ol oA A cor da porta é relacionada com a dificuldad
=Y R L I‘c-."- L7 da missao. Depois que tiver acessado uma
L"‘-i.. “‘\. ] missao, vocé pode joga-la novamente
il Porta de Bronze Portade Prata | Selecionando "Misséo Secreta” no Menu Principal.

Selecione "Ranking" na téla de Extras ou de Resultados para conectar-se aos rankings online
pela PlayStation®Network. Vocé pode ver a posicao dos seus amigos e de jogadores do
mundo todo. Vocé também pode publicar seus resultados nos rankings apos cada misséo,
selecionando "Publicar resultados nos Rankings". *Publicar e visualizar os Rankings requer
uma conexao com a PlayStation®Network.

‘ - o
LEADE RROMEDS ‘ Mudar Dificuldade
AR R | -
= s .
= T Mudar Misséo
2 e b
= - 5 - © | Atualizar
— T n LS T A =
o - 5 @ Mostrar Lista de Amigos P
3 © | VerPeril
) | Tela Anterior

v, -

[ 3 g _*'1_ ~ r-? "
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0 Limbo existe entre os mundo humano e o demoniaco e contém muitos
demonios. Alguns sempre foram demonios, enquanto outros sao humanos
que sucumbiram a influéncia demoniaca. Aqui estao alguns exemplos: J‘HI

i ]
S

283 s,
th 1] Agentes de Mundus enviados para =~
..;_ acar Dante. Conhecidos como L
*1. : Rastreadores", eles raramente perdem

b+ .. seu alvo uma vez que foram enviados.
l';:":.l - J"}

,.

o [RENO

Um demaonio que cresceu se allmentando

N ‘instabilidade mental nos humanos,
da cobica humana. Consumido por gerando incontrolavel firia e tristeza.
impulsos destrutivos, Tiranos

| ,‘ L
avancam contra seus inimigos R . -

para causar golpes devasfadores # ?"':-1

.
# "ﬁ" (> S
‘\\A, ﬁv?

Um deménio que se alimenta da mente
* humana. Ele usa suas flechas para causar

Demoﬂﬂs  que viveram mais de 1200 anos se

! allmentando de energia humana. Eles usam um
veneno que retira os humanos a habilidade de
pensar e'sentir, deixando-os vivos apenas como
fonte de‘alimento.

Nao consegue avancar?

Tente mudar para 0 Modo Anjo ou Modo Deménio para
derrubar portas ou paredes. Vocé também deve mover a
camera pra ver se existe algum ponto de elevacao azul
ou ponto de puxdo vermelho que vocé nao viu.

Seu Ativador do Demadnio vai'jogar todos os inimigos

préximos pro alto. Mesmo o inimigo mais pesado vai sair

voando, mas eles ficardo bem‘assim que cairem de volta

no chdo. Use o Modo Anjo e 0 Modo Demanio para bater
| muito neles enquanto estiverem indefesos.

#*
a5 APARAR

i

Acerte o ataque do seu inimigo com seu proprio ataque
para apara-lo. Isso tem a vantagem de atordoar o inimigo.
0 ataque é a melhor defesa, afinal.

Voceé pode trocar entre o Modo Anjo e 0 Modo
Demanio mesmo enquanto estiver fazendo combos.
Isso'significa que vocé pode acertar um inimigo com
uma barreira de ataques rapidos com a Rebelido e
depois finaliza-los com um poderoso ataque do
Arbitro. A tela de carregamento vai mostrar alguns
exemplos, entdo preste atencgao.

\ = i
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GARANTIA

GARANTIA LIMITADA POR 90 DIAS

(“CAPCOM”) garante ao consumidor original que este disco de jogo da CAPCOM deve ser livre de defeitos de material
e fabricagdo por um periodo de 90 dias a partir da data da compra. Caso algum defeito coberto por esta garantia
ocorrer durante este periodo de garantia de 90 dias, a CAPCOM ira substituir o disco de jogo sem custo nenhum. Para
receber este servigo de garantia:

1. Notifique o Servigo de Atendimento ao Consumidor da CAPCOM sobre o problema que requer o servico de garantia
ligando para (650) 350-6700. Nosso Servico de Atendimento ao Consumidor funciona de segunda a sexta-feira, das
8:30 as 17:00 horas (horario do Pacifico). Se preferir, visite shop.capcom.com e clique na barra do Suporte no topo da
pagina.

2. Se o(a) técnico(a) de servico da CAPCOM for incapaz de solucionar o problema por telefone, vocé sera instruido a
devolver o disco de jogo para a CAPCOM por frete pago pelo consumidor que assume risco de dano ou extravio. Nos
recomendamos o envio do disco de jogo pelo correio, com selo registrado/certificado. Por favor inclua o seu recibo de
compra ou prova similar de compra dentro do periodo de garantia de 90 dias para:

CAPCOM U.S.A., INC.Consumer Service Department
800 Concar Drive, Suite 300San Mateo, CA 94402 U.S.A.

Esta garantia ndo se aplica se o disco de jogo tiver sido danificado por acidente, negligéncia, uso irracional,
modificagdo, adulteragdo ou por outras causas néo relacionadas a defeitos de materiais ou fabricagao.

REPAROS APOS A EXPIRAGAO DA GARANTIASE

o disco de jogo tiver algum problema apés o periodo de garantia de 90 dias, vocé deve contatar o Departamento de
Atendimento ao Consumidor da CAPCOM no nimero de telefone indicado acima. Se o(a) técnico(@) CAPCOM for
incapaz de solucionar o problema por telefone, ele(a) pode instruir vocé para devolver o disco de jogo defeituoso a
CAPCOM por frete pago pelo consumidor que assume risco de dano ou extravio, anexando um cheque ou ordem de
pagamento no valor de US$ 20,00 (vinte ddlares - EUA ) a ser pago a CAPCOM. Nds recomendamos o envio de seu
disco de jogo pelo correio, com selo registrado/certificado. A CAPCOM substituird o disco de jogo, sujeito as condigdes
acima. Se os discos de jogos ndo estiverem disponiveis para substituicéo, o disco com defeito seré devolvido a vocé
juntamente com o valor de $ 20,00 que Ihe sera reembolsado.

LIMITAGOES

QUALQUER GARANTIA EXPRESSA OU IMPLICITA, INCLUINDO GARANTIAS DE COMERCIALIZAGAO E ADEQUAGAO PARA UM
DETERMINADO FIM, estdo aqui excluidas. EM NENHUMA HIPOTESE A CAPCOM SERA RESPONSAVEL POR DANOS
ESPECIAIS, INDIRETOS, CONSEQUENCIAIS OU INCIDENTAIS RESULTANTES DA QUEBRA DE QUALQUER GARANTIA IMPLICITA.

As disposicdes desta garantia sdo validas nos Estados Unidos e Canadd. Alguns estados e provincias ndo permitem
limitagbes sobre quanto tempo uma garantia implicita pode durar ou sobre exclusdes de danos consequentes ou
incidentais, portanto as limitagdes e exclusdes descritas acima podem néo se aplicar a vocé. Esta garantia lhe da direitos
legais especificos e vocé pode ter ainda outros direitos, que variam de estado para estado ou provincia para provincia.

CLASSIFICAGAO ESRB

Este produto foi avaliado pelo Entertainment Software Rating Board [Conselho de Classificacéo de Software de
Entretenimento]. Para obter informagdes sobre o ESRB, ou para comentar sobre adequagao da classificagéo, por favor
entre em contato com ESRB pelo site www.esrb.org.
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