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/\ ADVERTENCIA: CONVULSIONES POR FOTOSENSIBILIDAD 0 EPILEPSIA

Un porcentaje pequefio de individuos pueden experimentar convulsiones epilépticas o desmayos al ser
expuestos a ciertos patrones de luz o centellos de luz. La exposicion a ciertos patrones o fondos en la pantalla de
television o al jugar juegos de video pueden desencadenar convulsiones epilépticas o desmayos en estos
individuos. Estas condiciones pueden desencadenar sintomas epilépticos no detectados previamente o
convulsiones en personas que no han tenido antecedentes de convulsiones o epilepsia. Si usted o cualquier
persona de su familia tiene una condicion epiléptica o ha tenido convulsiones de cualquier tipo, consulte su
médico antes de jugar. INMEDIATAMENTE SUSPENDA el uso y consulte a su médico antes de continuar jugando si
usted o su hijo(a) experimentan cualquiera de los siguientes problemas de salud o sintomas:

* Mareos * Contraccion espasmadica de los ojos 0 misculos * Desorientacion Cualquier movimiento involuntario

o Vision alterada e Perdida de sentido de orientacion  Convulsiones o ataques epilépticos.

JUEGUE UNICAMENTE BAJO LA APROBACION DE SU MEDICO.

Uso y manejo del juegos de video para reducir la probabilidad de convulsiones

e Use en un drea bien iluminada y manténgase lo mas alejado posible de la pantalla del televisor.

o Evite televisores de pantalla grande. Use un televisor con la pantalla mas pequefia disponible.

* Evite el uso prologando del sistema PlayStation®3. Tome descansos de 15 minutos por cada hora de juego.
e Evite jugar cuando esta cansado o con necesidad de dormir.

Detenga el uso del sistema de inmediato si experimenta cualquiera de los siguientes sintomas: mareos,
nauseas 0 una sensacion parecida a cinetosis; molestia o dolor en los ojos, oidos, manos, brazos o cualquier
otra parte del cuerpo. Si la condicion persiste, consulte a un médico.

NOTA:

Tenga precaucion al utilizar la funcion de sensor de movimiento del controlador inaldmbrico DUALSHOCK®3. Al
utilizar la funcion de sensor de movimiento del controlador inalambrico del DUALSHOCK®3 tenga cuidado con
los siguientes puntos. Si el controlador le pega a una persona o un objeto puede causar una lesion accidental
o0 dafo. Antes de usar, revise que haya espacio suficiente alrededor de usted. Al utilizar el controlador, agarrelo
de forma firme para asegurarse que no se le salga de la mano. Si utiliza un controlador que este conectado a
un sistema PS3™ con cable USB, asegurese que haya suficiente espacio para el cable de manera que no le
pegue a ninguna persona u objeto. Igualmente, tenga cuidado de no halar el cable del sistema PS3™ mientra
utiliza el controlador.

ADVERTENCIA A PROPIETARIOS DE TELEVISORES DE PROYECCION:

No conecte su sistema PS3™ a un televisor de proyeccion sin antes consultar el manual de usuario del
televisor de proyeccion, a menos que sean del tipo LCD. De lo contrario, la pantalla de su televisor puede
dafarse de forma permanente.

CUIDADO DE SU DISCO EN FORMATO PLAYSTATION®3 :

e No lo deje en luz solar directa o cerca de un calentador o cualquier otra fuente de calor. ® Tome descansos
periodicos durante periodos extensos de juego. ® Mantenga el disco limpio. Siempre manipule el disco por las
orillas y manténgalo en su funda protectora cuando no este en uso. Limpie el disco con un trapo seco y suave libre
de pelusa. Limpie en linea recta desde el centro hacia fuera. Nunca utilice disolventes o limpiadores abrasivos.

AVISO0S:
La salida de video requi ere cabl es de HD y una pantalla compatible de HD, amb as se venden por
separado.
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AVISOS:
Salida de Video en HD requiere cables y un HD compatible con pantalla, ambos se venden por separado.

EMPEZANDO

Sistema de PlayStation®3

Empezando un juego: Antes de usar, lea detenidamente las instrucciones que lleva el sistema
PS3™ de entretenimiento de computadora. La documentacion contiene informacion sobre armar y usar Su
sistema como también informacion importante de la seguridad.

Asegura que el interruptor PODER PRINCIPAL (“MAIN POWER”) (ubicado detras del sistema) esta
prendido. Introduzca el disco DEVIL MAY CRY® a la ranura de disco, con el etiqueta dando cara arriba.
Escoge el icono para el titulo de software debajo de [JUEGO] en el mend del sistema, y entonces
oprima la tecla €. Consulta a este manual para informacion sobre como usar el software.

Dejando un Juego: Mientras esta jugando, oprima y aprieta la tecla PS en el controlador
inalambrico por lo menos 2 segundos. Después, escoge “Dejar Juego” de la pantalla mostrada.

- Para sacar un disco, aprieta el botén de expulsion después de dejar el juego.

Premios: Gane, compare, y comparta los premios que usted gana al logar éxitos especificos
en el juego. Acceso a los premios requiere una cuenta de PlayStation®Network.

Datos guardados para el software de formato PS3™:
Datos guardados para el software de formato PS3™ es guardado sobre el disco duro del sistema.
Los datos estan mostrados bajo “Utilidad de Juego Guardado” en el mend de Juego.
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Mando inalambrico PlayStation®3

Presiona y mantén presionado
‘m / Modo demonio

~ Boton SELECT Boton START

Atajos de elementos | Pausa

Joystick izquierdo
Mover

Mover camara

@ Cambiar blanco

@ + G Gatillo del demonio

\ (@ Seleccionar ®Cancelar;

*Ciertas acciones solo pueden realizarse tras haber progresado enel juego.

Botones direccionales
Cambiar arma

4 Cambiar arma de fuego
» Cambiar armas en
Modo demonio

<« Cambiar armas en
Modo angel o

*Estos controles son la configuracion predeterminada. Puedes cambiarla
configuracion de tu mando desde-el Mend opciones.

*Si deseas usar la caracteristica de vibracion, presiona y mantén presionado
el botdn PS. Una vez que se muestre el mend, asegurate de que la vibracion
esté activada.

04

€ saltar

MOVER CAMARA Joystick derecho

Cambiarel.angulo de la camara te permitira exan_linar.tu{alrededores.

*Los angulos de la camara no pueden cambiarse.en.algun
i a =)

i e |
‘E % | SALTAR Botén & - :
n.: s Prasiona el botén @ para saltar. Cuanto méas tiempo mantengas presionado el boton,
= 1 i s alto saltaras. También puedes presionar el boton € cuando estésien el
- = |wgarahacer un salto doble. P £
er ] I |

= — =

ESQUIVAR Boton Boton IGEN

Realiza una maniobra evasiva. También puede
realizarse enmedio del aire.

MANIOBRA ESPECIA

Un ataque poderoso que varfa dependiendo del arma cuerpo a cuerpe
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Dante usa o poder que ganhou de sua mae, Eva, para
transformar a Rebelido e atacar uma area grande
com uma sequéncia de golpes rapidos!

SUPORTE

| Segure o hotdo e aperte o botio ©®

Gire a Osiris verticalmente e deixe a lamina cortar
seus inimigos, arremessando-os pro alto!

ARPEU ANGELICAL

."I Segure o botdo e aperte o botdo @

IMPULSO ANGELICAL

Segure o botdo no ar e aperte
o hotdo &

i i

Use sua habilidade magica para voar. Quanto mais tempo vocé segurar o botdo €3, mais longe vai voar.

Dante usa o poder que ganhou do seu pai, Sparda,
para transformar a Rebelido e atacar com poderosos
e aterrorizantes ataques!

TREMUR

Segure o botao [IGFH e aperte o botdo ©

Bata com o Arbitro no chao para gerar uma poderosa onda sismi
mandando os inimigos pelos ares!

PUXAO DEMONIACO

Segure o botao IGFH e aperte o botao ®

Transforme o Arbitro em um chicote e puxe inimigos ou locais com sinais vermelhos na sua dlrego

-

Quando sua Barra de Ativador do Demonio estiver cheia: Botao L3 + Botao R3

Dante liberta seus poderes d i arr todos os inimigos proximos para os ares. Enquanto o
Ativador do Deménio estiver ativo, a vida de Dante regenera e seus ataques sdo mais poderosos. Assim que a |
Barra do Ativador do Deménio ficar vazia, os efeitos do Ativador do Demdnio véo cessar. Vocé também pode N
apertar botao L3 + botao R3  para mterrnmper o efeito. W

*Vocé ira desh oA oD

3 : o SO (1 1l
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Inicio ejjues”

u ICI0-DELRIUEG) ===

Este juego requiere que instales la informacion del juego en PlayStation®3 HDD. Sigue las
instrucciones en la pantalla para instalar la informacion del juego. Necesitaras al menos 2462 MB de
espacio libre para instalar adecuadamente el juego.

Este juego guardara automaticamente tu juego cuando atravieses un punto de control o completes con éxito

un episodio. Nunca apagues el equipo cuando el icono de Guardar esté presente en la esquina superior
derecha de la pantalla. Si deseas iniciar el juego desde un archivo guardado, selecciona “Continuar” en el
Mend principal. Cada informacion para guardar requerira 5120 KB de espacio libre en la PlayStation®3 HDD.

A INICIO-DELSJUEGY===w=="
Avanzaras en el juego completando misiones.
Tu objetivo es completar todas las misiones.

i
MAIN MENL ‘
- = NEW GAME
it
SECRET MISSIONS iy
TRAINING 1{ . --r'-l'
: :-:p' "‘.\.- 1 \ .i:
PlayStation®5t ;Jtt‘ 3
J
NUEVO JUEGO Comenzar un nuevo juego.
Si tienes un juego guardado, puedes comenzar el juego desde
08 CONTINUAR el ultimo punto de control por el que hayas pasado.

£

INICIAR EL JUEGO: MENU PRINCIPAL

MISIONES Puedes jugar misiones que hayas completado anteriormente.
Una vez que las completes, puedes ajustar la dificultad.

. Humano  Recomendada para jugadoressi experiencia en juegos deaccitn.
Selecclonar g e damoios [ RGCOMBAMadapragares OGS

dificultad

—
Nepbin e o s g s s s .

MISIONES SECRETAS = Puedes acceder a misiones secretas que desbloquees en ciertas misiones. I

Un modo de entrenamiento donde puedes practicar las maniobras

DOJO que aprendiste.

| Lista de comandos
Una lista de las maniobras de
Dante. Se vera una f
demostracion del movimiento
seleccionado. *Puedes salir
del modo Entrenamiento desde
el Menu de pausa.

Contenido de bonificacion como calificaciones, estadisticas
EXTRAS del juego, trofeos desbloqueados y arte conceptual.

OPCIONES Puedes seleccionar si deseas mostrar tutoriales, personalizar los
controles y configurar audio y video. |

PLAYSTATION®3 STORE - Compra contenido descargable.

Este juego admite sonido Dolby Digital 5.1. Para disfrutar del sonido envolvente
Dolby Digital 5.1, debes conectar la PlayStation®3 y el sistema de sonido Dolby
Digital con un cable S/PDIF o HDMI. Una vez conectado, en XMB
(XrossMediaBar) selecciona “Configuracion” > “Configuracion de audio” >
“Salida de audio”, desde donde puedes seleccionar el tipo de cable que
conectaste y “Dolby Digital 5.1ch”.




pantalla e Jues?

mando Dante sufre un dafio, su vitalidad ‘
| disminuye. Cuando alcanza el cero, se
acaba el juego.

Medidor de vitalidad | .

Tu rango de estilo actual. Cuando atacas a un ‘
enemigo con una maniobra especial, se mostrara un ;
|

comentario y tu puntuacion.

de mejora que
tienes

Nt’lmeroide Orbes

Rango de estilo dorados que tienes

i ~
f ’ }ir--—-—-u-ﬂ‘ - [
:. £ Namero de llaves
& = - 1 | A - - - . . o que tienes ‘
. = X 3508 GAME PAUSED — | b——
.}. “ e ! L2 LELLRL " ‘ | Desde donde
= . :!1':1'-: I:: & RESUNE GANE 1*— = corr;_en'zaréstsi
g * = —— 5 e ——— continuas este
- ™y .'l.‘ * iG ] i U | juego desde el
- J' i gF e A % Mend principal |
4 - - [ " ) [ = O
& = 2 T
-+ T RRE —— | Elnamerode
! k A ] ‘ T bl elementos
[ ¥ [ k ocultos dentro
i} T— PECE ] ’ L dela misiéniA\
| J
o a equipada SOl l| ’
i T El arma que con la que te has equipado actualmente. Nu'."em de _Orbes
& rojos que tienes !
Medidor de Gatillo del demonio = E ‘ ~
. i Nimero de Puntos de mejora que tienes | Saldras del Menii de pausa y regresaras al juego.
Seincrementa cuando atacas a un enemigo o cuando sufres un e 1 5
dafio. Una vez que esté lo suficientemente completo, podrés activar | numerojde Ve cesiqUUERERES I =
el Gatillo del demonio. (Se puede utilizar tras progresar en el juego). mejorgn Ul ’  Elementos | Explora y usa tus elementos.
v F : = !
‘\“Eﬁﬁ Comenzaras nuevamente el juego desde el dltimo punto de control
) DEL Rﬁﬁ&"&‘:";:;g‘ﬁde LU o el que hayas pasado. *El nimero de nuevos comienzos serd ‘
H %S ENSATIOHA L::'.'Iﬁ‘.' b contado como nimero de muertes en la pantalla de resultados. f
I = i TS
ATREN, T ; incipio. |
;o -.:iﬂ! y ; #. 4 j&' el L TRERTSTTIN  Volveras a comenzar la mision desde el principio. |
e . Lista de comandos Muestra los movimientos que puede realizar Dante ¥y N
% o . 3 hasta el momento, separados por arma.
o M " *1 % 2 i
L4 A - - =
hd ) ‘ r l [T Acceder a diversas configuraciones.
Medidor de vitalidad del jefe ] Cuando tu medidor de vitalidad se vacia, se termina el P
| El medidor de vitalidad del jefe que | juego. Sin embargo, si tienes un Orbe dorado {W Regresar al Menil principal ) | A
¢ \‘ e — recobrarés tu salud y podrés continuar el juego. Bl i1




Resul{adgs.

Cuando completas una mision, tus estadisticas se mostraran
en la pantalla de resultados.

Los Puntos por estilo se
ganan durante la mision

Los elementos que completaste
dentro de la mision |

@ Puntos por estilo g € Completo ==

‘ El tiempo que te llevd
completar la misién La suma de tus puntajes de 1 a -‘

6y tu calificacion final

@ Puntaje final
MISSION COMPLETE
g g o FINAL SC0R
e 99 2 608,832
{1 S
el
@ 1o st
e s @— PLRADE
e @ =] Te

(@ Bonificacion de la mision

Las bonificaciones por completar
tareas especiales durante la mision

) Elementos usados © Muertes
El nimero de elementos que | El nimero de veces que

usaste durante la mision

moriste
SN

-
b

Durante una mision, puedes encontrar Orbes dispersos en toda la etapa,
u obtenerlos de los enemigos. Cada Orbe tiene un efecto tnico.

ORBE R0JO ORBE BLANCO

Usado para comprar elementos Usado para mejorar armas en las
en las Estatuas de divinidad Estatuas de divinidad

ORBE VERDE

Restablece un poco
de vitalidad

ORBE PURPURA

Restablece un poco del Medidor
del Gatillo del demonio

ORBE DORADO

Continiia tu juego desde
el lugar donde moriste

ALMA PERDIDA

A veces te encontraras con un alma
caida que esta atrapada en el Limbo.
Si la atacas y la liberas del Limbo,
ganaras un Orbe rojo.

Estos elementos se pueden comprar en la Tienda,
o en las Estatuas de divinidad dentro de las misiones.

ESTRELLA VITAL

Restablece un pﬁéﬁ de vitalidad

ESTRELLA MALVADA



:r T micion secyela
Compgar/ wision se

Puedes comprar elementos y mejorar tus armas accediendo a la Tienda antes de comenzar

una mision o usando una Estatua de divinidad dentro del juego.

UPGRADES LA B )

EJURAR

OBTENER HABILIDADES Y

RMA

Selecci "Calificacion” desde la pantalla de Extras o Resultados te conectara con las
calificaciones en linea mediante PlayStation®Network. Puedes ver las calificaciones de tus
amigos y de jugadores de todo el mundo. También puedes publicar tus resultados en las
calificaciones tras cada mision seleccionando “Publicar resultados en las calificaciones”.
*Publicar y ver las Calificaciones requiere de una conexion a PlayStation®Network.

e -
[

Puedes mejorar tus habilidades y armas.
Los Puntos de mejora se pueden reasignar
las veces que sean.

COMPRAR ELEMENTOS

Puedes usar los Orbes rojos para comprar
elementos que restableceran la vitalidad y tu
Medidor de Gatillo del demonio. Hay un limite
para la cantidad de cada elemento que
puedes llevar. 1

]

Las misiones contienen un niimero de llaves y sus respectivas puertas. Si abres una puerta
con la llave de color correcta, puedes acceder a una mision secreta con un objetivo especial.
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Puerta de bronce

El color de la puerta esta relacionado con la
dificultad de la mision. Una vez que hayas
accedido a una mision secreta, puedes jugarla
nuevamente seleccionando “Mision secreta”
en el Meni principal.
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o
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‘ Cambiar la dificultad

Cambiar la mision

Actualizar

Mostrar lista de amigos

Pantalla anterior
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El Limbo existe entre el mundo humano y el mundo demoniaco y es

habitado por muchos d iempre fueron d
otros, en cambio, son humanos que cayeron bajo la influencia fﬂu
| Aqui hay alg jemp o

i ]
-

e "y
g Agentes de Mundus enviados para dar
u.;';'. aza a Dante. Conocidos como &
e Rastreadores”, rara vez pierden su

v . Objetivo una vez que se despliegan.
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Un demonio que crecio allmentado por la N,
codicia humana. Consumido por "

urgencias destructivas, Tirano cargag & ‘able y tristeza. #& &
contra sus enemigos para dar golpes s 'w 1 - [

— Ll
)
aplastantes. N e > § ﬁ‘n,.l
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Un demonio que se alimenta de las

~ mentes humanas. Usa sus flechas para

‘afectar la estabilidad mental de los
humanos, ocasionando rabia incontrol-

Deimo 0S que han vnvndo mas de 1200 afios

! allmentandose de energia humana. Usan un
veneno que les quita a los humanos la habilidad
de pensary em ionarse, m iéndolos vivos
solo.como fuente de alimento.

-5"EL TRUCO DE LAS COMBINACIONES

¢No puedes seguir avanzando?

Intenta cambiar a Modo angel y a Modo demonio para
atravesar puertas y paredes. También podrias mover la
camara para ver si hay algunos puntos de elevacion azul
o puntos de jalado rojos que no hayas visto.

Tu Gatillo del demonio enviara por los aires a todos los

. _enemigos cercanos. Incluso el enemigo mas pesado
saldra volando, pero se recupéraran cuando caigan al
suelo. Usa el Modo angely el Modo demonio para

| golpearlos fuerte mientras estén indefensos.

jl'f.ﬁknﬁsvu\n oo |

i \
) r Golpea a un ataque enemigo con tu propio ataque para
o~ desviarlo. Tiene el efecto de bonificacion de aturdir al
et ' enemigo. El ataque es la mejor defensa, después de todo.
\

f

Puedes cambiar entre Modo &ngel y Modo demonio:
incluso mientras realizas una combinacion. Lo que
significa que puedes golpear a un enemigo con un
bombardeo de atagues répidos con Rebelion y luego
acabarlo con un poderoso golpe de Arbitro. La pantalla
de carga te mostrara algunos ejemplos, presta atencion.
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GARANTIA

GARANTIA LIMITADA DE 90 DIAS

(“CAPCOM”) garantiza al original consumidor de este disco de juego de CAPCOM sera libre de defectos en material y
obra por un periodo de 90 dias desde la fecha de compra. Si un defecto cubierto por esta garantia ocurre durante este
plazo de 90 dias CAPCOM reemplazara el disco de juego sin costo alguno. Para recibir este servicio de garantia:

1. Notifique al Departamento de Servicio al Cliente de CAPCOM del problema que requiere servicio de garantia al
llamar (650) 350-6700. Nuestro Departamento de Servicio al Cliente esta en operacion desde las 8:30 a.m. a 5:00
p.m. Hora del Pacifico de Lunes a Viernes.

2. Si el técnico de servicio de CAPCOM no puede resolver el problema por teléfono, él/ella le instruyera a usted a
devolver el disco de juego a CAPCOM envio pre pagado a su propio riesgo de dafio o de entrega. Nosotros
aconsejamos que envie su disco de juego por correo certificado. Favor de incluir su recibo y parecido prueba de
compra dentro del plazo de garantia de 90 dias al:

CAPCOM U.S.A., INC. Consumer Service Department
800 Concar Drive, Suite 300San Mateo, CA 94402 U.S.A.

Este garantia no se aplicara se el disco de juego ha sido dafiado por el descuido, el accidente, el uso no razonable, la
modificacion, la manipulacion u otras causas no relacionadas a la obra o material defectuoso.

REPARACION DESPUES DE VENCIMIENTO DE GARANTIA

Si el disco de juego desarrolla con problema después del plazo de garantia de 90 dias, usted puede contactar al
Departamento de Servicio al Cliente de CAPCOM al nimero teléfono previamente notado. Si el técnico de servicio de
CAPCOM no puede resolver el problema por teléfono, él/ella quizas le instruya a usted a devolver el disco de juego
defectivo a CAPCOM envio pre pagado a su propio riesgo de dafio o de entrega, enviando un cheque o orden de
efectivo de $20.00 (dolares) al nombre de CAPCOM. Nosotros aconsejamos enviar Su disco de juego por correo

certificado. CAPCOM reemplazara el disco de juego, sujeto a las condiciones aqui escritos. Si reemplazos del disco de
juego no estan disponibles, el producto defectuoso sera devuelto a usted y el pago de $20.00 dado a usted en
devolucion.

LIMITACIONES DE GARANTIZA
CUALQUIER GARANTIZA EXPLICITA O IMPLICITA INCLUYENDO GARANTIAS PARA EL COMERCIO O DE SER CAPAZ PARA UN
PREPOSITO ESPECIFICO, SON AQUi MISMO DESCONOCIDO. IN NINGUN EVENTO CAPCOM SERA CULPABLE PARA DANOS
ESPECIALES, INDIRECTOS, DE CONSECUENCIA, O DE INCIDENCIA RESULTANDO DEL FALLO DE CUALQUIER GARANTIA
EXPLICITA O IMPLICITA.

Las provisiones de esta garantia son validas en Los Estados Unidos y en Canada solamente. Algunos estados y provincias
no permitan limitaciones de cuanto tiempo una garantia implicita dura, o las exclusiones de dafios de consecuencia o de
incidencia, entonces las limitaciones y exclusiones quizas no aplican a usted. Esta garantia le da a usted derechos
legales especificos, y usted quizas tiene otros derechos, que varian de estado en estado o de provincia a provincia.

CALIFICACION ESRB

Este produto foi avaliado pelo Entertainment Software Rating Board [Conselho de Classificacdo de Software de
Entretenimento]. Para obter informagdes sobre o ESRB, ou para comentar sobre adequagao da classificagéo, por favor
entre em contato com ESRB pelo site www.esrb.org.
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