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A ADVERTENCIA Antes de jogar, leia os manuais do console Xbox 360¢, do
Sensor Kinect® ou dos acessorios para obter informages importantes sobre saide
e seguranga. www.xbox.com/support.

Adverténcia de Sauide Importante: Ataques decorrentes da fotossensibilidade

Uma pequena parcela da populagdo pode apresentar ataques epiléticos ou
convulsdes quando exposta a certas imagens, incluindo os flashs das luzes ou
padres que aparecem nos video games. Mesmo as pessoas sem histérico de
ataques ou epilepsia podem ser portadoras de condi¢do nao diagnosticada

gue pode causar “ataques epiléticos convulsivos” ao se expor aos video games.
Os sintomas podem incluir vertigem, visdo alterada, tor¢do de olhos e rosto,
movimentos abruptos ou tremor nos bragos ou pernas, desorientacéo, confusao,
perda momentanea da consciéncia ou convulsdes que podem ocasionar ferimentos
em decorréncia de queda ou choque contra objetos. Pare imediatamente de
jogar e procure um médico se vocé tiver algum desses sintomas. Os pais
devem ficar atentos ou perguntar as criancas sobre esses sintomas—criancas e
adolescentes sdo mais suscetiveis que os adultos a esses ataques. O risco pode ser
reduzido posicionando-se mais distante da tela; utilizando-se uma tela menor,
jogando em uma sala bem iluminada; e ndo jogar quando estiver se sentindo
sonolento ou cansado. Se vocé ou qualquer membro da sua familia tiverem
histdrico de ataques ou de epilepsia, consulte um médico antes de jogar.
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Controle Xbox 360

Aperte e Segufe/
Modo Demédnio

Botao Painel Xbox
Direcional Analogico
Esquerdo Mover

-\

<o |
Trocar Alvo

S

Direcional Analdgico Direito
Mover Camera

Direcional
v
Trocar Arma P

Centralizar Camera

4 Trocar Pistola
» Trocar Armas em
Modo Demdnio

< Trocar Armas em
Modo Anjo

. Ataque Especial (varios)

6 + 6 Ativador do Deménio §

r@ Selecionar Cancelar | aT

*Algumas acdes s6 podem ser executadas conforme vocé avanga no jogo. / : i

*Estes controles sdo a configuragdo padrao. Vocé pode mudar sua configuracao =
de controles no menu Opgoes. ;

*Se desejar usar a fungao de vibracao, aperte e segure o botao Painel Xbox.
Quando o menu for exibido, certifique-se de que a opgao Vibracao esta LIGADA.
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H MUVER Direcional Analogico Esquerdo “#’

Empurre o direcional analogico esquerdo para mover naquela direc: e ¢
mpurrar o direcional analdgico esquerdo gentilm

]
MOVER Ci\MERA Direcional:@ gico b_irei 0

Mudar o dngulo da camera vai permitir qUe-Vocé exa
0-angulo-da cdmera ndo pode ser mudado em alguns
5

PULAR Botio @ % b s

Apete o botdo para pular. A}Jra sera determinada por quanto te
vocé segura o botdo @. Ap erte 0 botdo @ no ar para {r ainda mai

2 ESQUIVAY Botdo am

Executa uma'manobra de esquiva
Também pode ser executada ngf@r.

& EQUIPAMENTO PADRAO: REBELIAD i

(UE DE CURTA DISTANCIA Baotao ©

fé ‘e curta distancia com sua espada ou outra,.%ﬁna de curta
ia. Varie seu tempo com o controle esquerdo e o~ot50 Q para
.

r _____executard ombo

» :
ATAQUE DE LONGA DISTANCIA  Botao &

Um ataque de longa distancia usando suas pistolas ou outras armas de longa distancia. Vocé
pode atacar inimigos que ndo consegue alcancar com um ataque de curta distancia
—

ATAQUE ESPECIAL Botio®

7
Um poderoso ataque que varia de acordo com a arma de curta distancia
que estiver usando. Algumas armas permitem que vocé segure o botao por
mais tempo, resultando em um ataque diferente.
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Dante usa o poder que ganhou do seu pai,
Sparda, para transformar a Rebelido e atacar
com poderosos e aterrorizantes ataques!

Dante usa o poder que ganhou de sua mae, Eva, para
transformar a Rebelido e atacar uma area grande
com uma sequéncia de golpes réapidos!
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Aperte © enquanto segura

Bata com o Arbitro no chao para gerar uma poderosa onda sismica,
mandando os inimigos pelos ares!

SUPORTE | — -

Aperte © enquanto segura [
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, | PUXAO DEMONIACO

Gire a Osiris verticalmente e deixe a |amina cortar seus inimigos,
arremessando-os pro alto!
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A Aperte € enquanto segura [§
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| No ar, aperte (A enquanto segura B \ 4 - R ?
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g s Quando sua Barra de Ativador do Deménio estiver cheia: €» + €» i ==
Use sua habilidade magica para voar. Quanto mais tempo vocé segurar o botao @, mais longe vai voar. | .40 . " . . — i W i
4. Dante liberta seus p ar todos os gos p para os ares. Enquanto o

Ativador do Demanio estiver ativo, a vida de Dante regenera e seus ataques s@o mais poderosos. Assim que a
Barra do Ativador do Demonio ficar vazia, os efeitos do Ativador do Demdnio vao cessar. Vocé também pode
apertar botdo €® + hotdo € para interromper o efeito. *Vocé ira deshl o Ativador do Demaoni

conforme avanca no jogo. T | e : .. 07
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Iniciando 0 Jogo
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0 jogo sera automaticamente salvo toda vez que vocé passar por um checkpoint ou tiver sucesso
em concluir um episddio. Nunca desligue o console quando o icone de salvamento estiver

presente no canto superior direito da tela. Se desejar iniciar o jogo a partir de um arquivo salvo,
selecione “"Continuar* no Menu Principal.

Esse jogo requer 1.700KB de espacgo livre para salvar dados do jogo.

Quando o jogo estiver carregando, um icone de carregamento estara presente no canto inferior
direito da tela.

AL INICIANDDSO=I0 G

Vocé avancara no jogo vencendo missoes.
Seu objetivo e completar todas as missoes.

INICIANDO 0 JOGO: MENU PRINCIPAL

MlSSﬁES Vocé pode jogar as missdes que ja completou. Depois que vencé-las, vocé pode
ajustar a dificuldade.

Selecione a },H,“ma,&”_
Dificuldade  Gatr e Denis GRARIGRRR S GA MM

| Nephilim

-

MlSSﬂES SECRETAS = Vocé pode acessar as missdes secretas que tiver desbloqueado em determinadas missdes. |

e

DOJO Um modo de treino onde vocé pode praticar os golpes que aprendeu.

Lista de Comandos
Uma lista com os golpes do
Dante. Uma demonstragao
do golpe selecionado seré
exibida. *Vocé pode sair do
modo de treino no menu de
pausa. |

g HMAIN MEMNL
v = NEW GAME

I".‘['.{l.' T M l'
TRAINING
EXTRAS
OPTIONS

X box LIVE -yl.a'kﬁﬁfcrﬁ '

-

Contetdo extra como rankings, estatisticas de jogo, troféus desbloqueados
EXTRAS e arte de conceito.

OPGQES Vocé pode escolher se quer ou nao exibir tutoriais, personalizar os controles
e definir as configuragoes de audio e video.

MERCADO XBOX LIVE - Comprar conteido para download.

NOVO JOGO | Iniciar um novo jogo.

Se voce tiver um jogo salvo, vocé pode comecar o jogo a partir do
CONTINUAR  itimo checkpoint pelo qual passou.
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Conforme Dante sofre dano, sua
vitalidade vai diminuir. Quando chegar
‘ a zero, 0 jogo termina.

Barra de Vitalidade |

Seu atual nivel de estilo. Quando vocé ataca um
inimigo com um golpe especial, um comentario e sua
pontuagao serdo exibidos.

Nivel de Estilo

no momento.

A arma com a qual vocé estéd equipado

Barra do Ativador do Demdnio

Aumenta quando vocé ataca um inimigo ou
quando sofre dano. Assim que estiver cheia o
suficiente, vocé pode acionar o Ativador do
Demanio. (Usavel conforme vocé avanga no jogo)

JwE.

( Barra de Vitalidade do Chefe|

A barra de vitalidade do chefe que
vocé esté enfrentando.
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Nimero de Pontos de
#l Melhoria que vocé possui |

Nimero de Orbes Dourados
que vocé possui

= —{ w0 [@]=¥
GAME PAUSED EEEC gl
= REGLME GANE :
e | ..
FONELET ‘ -
PTHIN

Nimero de
chaves que
VOoCé possui

De onde vocé
vai comecar se
continuar este
jogo a partir do
Menu Principal |

[ | Onamerode
CENENGH

escondidos
dentro da missdo |

Nimero de Orbes Vermelhos |
que vocé possui

0 namero de vezes que vocé pode
melhorar sua arma.

Quando sua barra de vitalidade se esvazia, 0 jogo
termina. Porém, se vocé tiver um Orbe Dourado vocé  * - -

vai recuperar sua vida e pode continuar o jogo. = L

’
|

’ Sai do menu de pausa e retorna ao jogo.

\ l [ Veja e use seus itens.

Reinicia o jogo do iltimo checkpoint pelo qual passou.
*A quantidade de vezes que reiniciou sera contada como
mortes na tela de resultados.

Reiniciar do

checkpoint

Reiniciar a n A

Missiio Reinicia a missdo desde o comeco.
Lista de
Comandos
[T Acessa diversas configuragdes.
Volta ao Menu Principal

Mostra os golpes que Dante pode executar no momento,
separados por arma.
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Quando vocé completa uma missao, suas estatisticas
serao exibidas na tela de Resultados.

A soma dos seus pontos em ‘
1-6 e sua nota final ]

(® Pontuagio Final

Os Pontos de Estilo que vocé ‘ 0 tempo que vocé levou para ‘ Os elementos que vocé —‘
acumulou durante a missdo | completar a missdo | concluiu dentro da missao |

(1] Pontos de Estilo

MISSION COMPLETE

L @ ryir FINAL SCORE®——
)| 53 ATh4HETE

CrRADE

- 5% 999
S 3
L

Bonus por realizar certas tarefas
especiais durante a missao

0 ndmero de itens que vocé

usou durante a missao morreu .

| 0ndamero de vezes que vocé

@ Bonus da Missio

Durante uma missao, vocé pode encontrar Orbes espalhados por toda a fase,
ou com inimigos. Cada Orbe possui um efeito dnico.

ORBE VERMELH0 ORBE BRANCO

Usado para comprar itens nas Usado para melhorar armas nas

| Estatuas Divinas Estatuas Divinas
et —

ORBE ROX0

ORBE VERDE Recupera parte da Barra de
Recupera parte da vitalidade Ativador do Demdnio

ORBE DOURADO

Continua o jogo do ponto
onde vocé morreu

ALMA PERDIDA

As vezes vocé vai encontrar
uma alma caida que ficou
aprisionada no Limbo. Se
voceé ataca-la e liberta-la

o0 Limbo, vai ganhar um
Orbe Vermelho.

Estes itens podem ser comprados na Loja ou nas
Estatuas Divinas dentro das missoes.

s

ESTRELA DEMONIACA

ESTRELA VITAL

Recupera parte da vitalidade

i g

CRUZ VERDE

Encontre 4 pecas ou obtenha uma
Cruz Verde completa para aumentar

! d sua vitalidade maxima
t l. - =




L0ja Mlssc‘d’Secre’ﬂ -
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Vocé pode comprar itens e melhorar suas armas acessando a
Loja antes de comecar uma missao ou usando uma Estatua Divina
dentro do jogo.

GANHANDO HABILIDADES E

UPGRADES 2 i =W

" A
} \
- Vocé pode melhorar suas habilidades e armas.

Pontos de Melhoria podem ser redistribuidos
quantas vezes quiser.

COMPRAR_ITENS

Vocé pode usar seus Orbes Vermelhos para
comprar itens que vao recuperar sua vitalidade
e sua Barra de Ativador do Demonio. Existe um
limite de quantos itens de cada vocé pode ]
carregar.

Missoes possuem diversas chaves e portas equivalentes. Se vocé abrir uma porta
com a chave da cor certa, voce pode acessar uma missao secreta com um objetivo
especial.

e iy ‘
vy NPT
- 1Y o
A 77
V 4
V'

Chave de Bronze ‘ Chz;ve de Prata

KT

,n ] T | } -
! S cor da porta é relacionada com a dificuldade
e ‘ ‘_""“":‘i Acord é relacionad dificuldade
\"'i."f 5 -.L.:". da missao. Depois que tiver acessado uma missao;»
voceé pode joga-la novamente selecionando
Porta de Bronze | Porta de Prata "Misséo Secreta" no Menu Principal.

Selecionando “Ranking" em Extras ou na tela de resultados, vocé sera conectado
ao sistema de ranking online pela Xbox LIVE. Vocé pode ver a posicao de outros
jogadores e amigos em "Ranking". Vocé também pode publicar seus resultados
nos rankings apos cada missao selecionando "Publicar resultados nos Rankings".

*Publicar e visualizar os Rankings requer uma conexao com a Xbox LIVE usando uma conexao de
banda larga.

|
LEADERBIARDS D@ | Mudar Dificuldade

- l e M | Mudar Misséo
= — e - (X} Atualizar ]
- ".‘ . —— W —
- - ; (Y} Mudar Pontuagao -5
1 (A) Voltar
(B) Ver cartao de jogador
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0 Limbo existe entre os mundo humano e o demoniaco e contém

muitos demonios. Alguns sempre foram demonios, enquanto outros
s@o humanos que sucumbiram a influéncia demoniaca. Aqui estao ;
alguns exemplos: 1 \ ﬁ[

Um deménio que se alimenta da mente
humana. Ele usa suas flechas para causar
instabilidade mental nos humanos,
gerando incontrolavel firia e tristeza.

afipin0

Um deménio que cresceu se allmentando ﬁ..__'(

da cobica humana: Consumido P pp—
impulsos destrutlvﬂTrgnos a”?}gam
contra seus inimigos para ca ar golpes
devastador

x

7. FN (A

= Sl
4eus
Demanio ue viveram ais Ele 1200 anos se
1alimentan'.‘tlo humana. Eles usam um
veneno que retir; umanos a habilidade de_#*

pensar e sen ) J;mdu-‘os vivos apenas como
fonte de alimgn 0)" ft

Nao consegue avancar?

Tente mudar para o Modo Anjo ou Modo Demadnio para
derrubar portas ou paredes. Vocé também deve mover a
camera pra ver se existe algum ponto de elevacao azul
ou ponto de puxdo vermelho que vocé nao viu.

—

Seu Ativador do Demdnio vai jogaftodos os inimigos

|| préximos pro alto. Mesmo o |n1m|g6 mais pesado vai sair
" voando, mas eles ficardo bem assim "que cairem de volta
“Inb chao. Use o Modo Anjo e o Modo Deménio para bater
muito neles enquanto estiverem indefesos.

h_7 e,

| o) \

Acerte o ataque do seu inimigo com seu proprio ataque
para apara-lo. Isso tem a vantagem de atordoar o inimigo.
0 ataque é a melhor defesa, afinal.

0 TRUQUE DOS COMBOS

Vocé pode trocar entre 0 Modo Anjo e o Modo
Deménio mesmo enquanto estiver fazendo combos.
Isso significa que vocé pode acertar um inimigo com
uma barreira de ataques rapidos com a Rebelido e
depois finaliza-los com um poderoso ataque do
Arbitro. A tela de carregamento vai mostrar alguns
exemplos, E}]tﬁo preste atencao.

"7

/

-

i






GARANTIA LIMITADA POR 90 DIAS

CAPCOM U.S.A., INC.

(“CAPCOM”) garante ao consumidor original que este disco de jogo da CAPCOM deve ser livre de
defeitos de material e fabricagdo por um periodo de 90 dias a partir da data da compra. Caso algum
defeito coberto por esta garantia ocorrer durante este periodo de garantia de 90 dias, a CAPCOM ira
substituir o disco de jogo sem custo nenhum.

Para receber este servigo de garantia e suporte ao produto contato:

1. Notifique o Servico de Atendimento ao Consumidor da CAPCOM sobre o problema que requer o
servico de garantia ligando para (650) 350-6700. Nosso Servico de Atendimento ao Consumidor
funciona de segunda a sexta-feira, das 8:30 as 17:00 horas (hordrio do Pacifico). Se preferir, visite
shop.capcom.com e clique na barra do Suporte no topo da pagina.

2. Se o(a) técnico(a) de servigo da CAPCOM for incapaz de solucionar o problema por telefone, vocé sera
instruido a devolver o disco de jogo para a CAPCOM por frete pago pelo consumidor que assume risco de
dano ou extravio. N6s recomendamos o envio do disco de jogo pelo correio, com selo
registrado/certificado. Por favor inclua o seu recibo de compra ou prova similar de compra dentro do
periodo de garantia de 90 dias para:

CAPCOM U.S.A., INC. Consumer Service Department
800 Concar Drive, Suite 300, San Mateo, CA 94402 U.S.A.

Esta garantia ndo se aplica se o disco de jogo tiver sido danificado por acidente, negligéncia, uso
irracional, modificagdo, adulteragdo ou por outras causas ndo relacionadas a defeitos de materiais ou
fabricacao.

REPAROS AP(GS A EXPIRAGAO DA GARANTIAS

E o disco de jogo tiver algum problema apés o periodo de garantia de 90 dias, vocé deve contatar o
Departamento de Atendimento ao Consumidor da CAPCOM no numero de telefone indicado acima. Se
o(a) técnico(a) CAPCOM for incapaz de solucionar o problema por telefone, ele(a) pode instruir vocé
para devolver o disco de jogo defeituoso a CAPCOM por frete pago pelo consumidor que assume risco
de dano ou extravio, anexando um cheque ou ordem de pagamento no valor de US$ 20,00 (vinte
dolares - EUA ) a ser pago a CAPCOM. Nés recomendamos o envio de seu disco de jogo pelo correio,
com selo registrado / certificado. A CAPCOM substituira o disco de jogo, sujeito as condigdes acima. Se
os discos de jogos ndo estiverem disponiveis para substituicdo, o disco com defeito serd devolvido a
vocé juntamente com o valor de $ 20,00 que Ihe sera reembolsado.

LIMITAGOES

QUALQUER GARANTIA EXPRESSA OU IMPLICITA, INCLUINDO GARANTIAS DE COMERCIALIZAGAO E
ADEQUAGAQ PARA UM DETERMINADO FIM, estdo aqui excluidas. EM NENHUMA HIPOTESE A CAPCOM
SERA RESPONSAVEL POR DANOS ESPECIAIS, INDIRETOS, CONSEQUENCIAIS OU INCIDENTAIS RESULTAN
TES DA QUEBRA DE QUALQUER GARANTIA IMPLICITA.

As disposicdes desta garantia sdo vélidas nos Estados Unidos e Canada. Alguns estados e provincias
ndo permitem limitacdes sobre quanto tempo uma garantia implicita pode durar ou sobre exclusdes de
danos consequentes ou incidentais, portanto as limitagdes e exclusdes descritas acima podem néo se
aplicar a vocé Esta garantia Ihe da direitos legais especificos e vocé pode ter ainda outros direitos, que
variam de estado para estado ou provincia para provincia.

CLASSIFICAGAO ESRB
Este produto foi avaliado pelo Entertainment Software Rating Board [Conselho de Classificdo de

Software de Entretenimento]. Para obter informacdes sobre o ESRB, ou para comentar sobre adequacgao
da classificagao, por favor entre em contato com ESRB pelo site www.esrb.org.

CAPCOM U.S.A., INC.
800 Concar Drive, Suite 300, San Mateo, CA 94402-7045 U.S.A.

©CAPCOM CO., LTD. 2013 TODOS 0S DIREITOS RESERVADOS. DmC Devil May Cry, o nome CAPCOM e o logotipo CAPCOM séo ambos marcas
registradas da CAPCOM CO., LTD. Unreal®, o U em circulo e o logotipo Powered by Unreal Technology sdo marcas registradas da Epic Games, Inc. nos
Estados Unidos e em outras localidades. Todas as demais marcas séo propriedade de seus respectivos proprietarios.



