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A ADVERTENCIA Antes de comenzar a jugar, lea los manuales de la consola
Xbox 360°®, Sensor Kinect® Xbox 360 y los accesorios para obtener informacion
importante en materia de seguridad y salud. www.xbox.com/support

Informacion importante sobre la salud: Ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible
cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los
patrones y las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las
personas que no tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden
ser propensas a “ataques epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en un
videojuego. Los sintomas pueden presentarse en forma de mareos, vision alterada,
tics nerviosos en la cara o en los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacion,
confusion, pérdida momentanea de la consciencia, pérdida del conocimiento o
convulsiones, que pueden provocar lesiones por caidas o por golpear objetos
cercanos. Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente
y consulte a un médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras juegan
y/o asegurarse de que no hayan experimentado dichos sintomas; los nifios y los
adolescentes son mas propensos a estos ataques. Para reducir el riesgo, sitlese a
una distancia mayor de la pantalla, utilice una pantalla mas pequefia, juegue en una
habitacién bien iluminada y evite jugar si estd somnoliento o cansado. Si usted o
algln familiar tiene un historial de ataques epilépticos, consulte a su médico antes
de jugar.
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Mantenga presionado /
Modo angel

Mantenga presionédo/
Modo demonio

i

Stick izquierdo
Mover |

) g Mover camara
—— Mando D o S
(L) Cambiar arma [k J
Cambiar blanco g Restablecer camara
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Boton Guia Xbox

|

Stick derecho

4 Cambiar arma de fuego
» Cambiar armas en
Modo demonio

<« Cambiar armas en
R Modo angel

v

6 + 6 Gatillo del demonio

Cancelar

| Q Seleccionar

*Ciertas acciones solo pueden realizarse tras haber progresado en el juego.

*Estos controles son la configuracion predeterminada. Puedes cambiarla
configuracion de tu mando desde el Mend opciones.

*Si deseas utilizar la funcién de vibracion, mantén presionado el boton Guia Xbox.

Una vez que se muestre el men, asegirate de que lawibracion esté activada.

Mando Xbox 360

. Ataque a distancia
® Ataque cuerpo a cuerpo

. Maniobra especial (varias)

- —_——

| MOVER  stick izquierdo

Empuja el stlck izquierdo para moverte hacia esa direccion. L,

_te si empujas el stick |qu|erdo suavemente.

e

MOVER CAMARA stick derechbk,

J Cambiar el angulo de la camara te permct“ra"examl ar
*Los angulos de la camara no pueden cambiarse en-algt
%

SALTAR Boton @ &

Presiona el boton para saltarila altura estara determ\nada porla:
cantidad de tiempo que ma itengas presionado el boton (AR
Presiona el boton @ en re para llegar mas alto.

V3

ESQUIVAR Boton @m 4

Realiza una‘maniobra evasiva. Ta,

EQUIPO PREDETERMINADO: REéELIf]N

0 :
'NQUE CUERPD A CUERPD Baton @

ef corta distancia usando tu espada u otras.armas cuerpo a
aria el tiempo con el strick izquierdo y eI botén Ojara reallzar

7]

ATAQUE A DISTANCIA', Boto 0

Un ataque a distancia usando tus armas de fuego u otras
Puedes atacar enemigos que no puedas alcanzar con un ataque

. MANIOBRA ESPECIAL Botén®

Un ataque poderoso que varia dependiendo del arma cuerpo a cuerpo que
uses. Algunas armas te permitirdn mantener presionado el boton por mas
tiempo, logrando un ataque diferente.
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ACCION: CAMBIAR MODOS

iDante usa el poder que obtuvo de su padre,
Sparda, para transformar a Rebelion y atacar
con golpes amenazantes y poderosos!

iDante usa el poder quebbtuvo de sumadre, Eva,
para transformar a Rebelion y atacar un area amplia
con un hombardeo de golpes rapidos!

TEMBLOR

Presiona ® mientras mantienes presionado @

Golpea a Arbitro contra el suelo y provoca una poderosa onda de
choque, enviando a los enemigos por los aires.

PROP

Presiona  mientras mantienes presionado [

Gira verticalmente a Osiris y permite que la hoja corte a los enemigos,
enviandolos por los aires.

ado @

ELEVACION DE ANGEL

Presiona €3 mientras mantienes presionado [

o cualquier ubicacion con una marca azul.

IMPULSO DE ANGEL

Cuando estés en el aire, presiona @)
mientras mantienes presionado [§

Cuando el medldor del Gatillo del demonio esta IIeno o+ o ] il ; i ;
Usa tu habilidad mégica para volar por los aires. Cuanto mas tiempo presiones el boton @, Edd — \ }' i
més lsjos volarés. Dante desata sus poderes demoniacos internos, enviando a volara todos Ios enemigos cercanos. Mientras »
esté activado el Gatillo del demonio, la salud de Dante se reg y sus ataques son mas d .Una
vez que se vacia el medidor del Gatillo del d io, los efi de este desaparecen. bié |
presionar el boton €® + el boton € para finalizar el efecto. *Deshloquearas el Gatillo del demomo a -
" medida que progreses en el juego. LT | e <!
= : “ e . 07
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W Guari—
Este juego guardara automaticamente tu juego cuando atravieses un punto de control o completes
con éxito un episodio. Nunca apagues el equipo cuando el icono de Guardar esté presente en la
esquina superior derecha de la pantalla. Si deseas iniciar el juego desde un archivo guardado,
selecciona “Continuar” en el Men principal.

Este juego requiere 1700 KB de espacio libre para guardar los datos del juego.

A INICIO-DELJUEGD ==

Avanzaras en el juego completando misiones. {
Tu objetivo es completar todas las misiones.

g HMAIN MENU
= NEW GAME

I".‘['.{l.' T MICK

SSIC i <
TRAINING i .
EXTRAS
OPTIONS

Xbox LIVE !'»'].h'k'[_‘%ft_'l':" '

-

INICIAR EL JUEGO: MENU PRINCIPAL

MISIONES Puedes jugar misiones que hayas completado anteriormente.
Una vez que las completes, puedes ajustar la dificultad.
Seleccionar _ Humano IRGEGMGndada para jUgadores SIneXAeliencia on Jegos da accion ]
dificultad | Casador de demonios |EEGEAdada para ugadores novatosmm
| Nephilim
.
MISIONES SECRETAS = Puedes acceder a misiones secretas que desbloguees en ciertas misiones.
DOJO Un modo de entrenamiento donde puedes practicar las maniobras que aprendiste.
//rLlsta df comando‘s_ﬁ

Una lista de las maniobras de

Dante. Se vera una

demostracion del movimiento

seleccionado. *Puedes salir

del modo Entrenamiento

desde el Mend de pausa. |

Contenido de bonificacién como calificaciones, estadisticas del juego, trofeos
EXTRAS desbloqueados y arte conceptual.
Puedes seleccionar si deseas mostrar tutoriales, personalizar los controles
OPCIONES y configurar audio y video. |
Auin|
BAZAR XBOX LIVE Compra contenido descargable.

NUEVO JUEGO Comenzar un nuevo juego.
Si tienes un juego guardado, puedes comenzar el juego desde el dltimo
CONTINUAR punto de control por el que hayas pasado.
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pantgliade jues

Cuando Dante sufre un dafio, su vitalidad ‘
disminuye. Cuando alcanza el cero, se
acaba el juego.

Medidor de vitalidad

Tu rango de estilo actual. Cuando atacas a un

enemigo con una maniobra especial, se mostrara un

comentario y tu puntuacion.

Rango de estilo

actualmente.

El arma que con la que te has equipado |
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Niimero de Orbes rojos

Se incrementa cuando atacas a un enemigo o cuando
sufres un dafio. Una vez que esté lo suficientemente
completo, podras activar el Gatillo del demonio. (Se
puede utilizar tras progresar en el juego).

= '55 EMSATIONAL!L

Medidor de vitalidad del jefe

El medidor de vitalidad del jefe que
enfrentas.

que tienes

Nimero de Puntos de mejora que tienes |

EL nimero de veces que puedes
mejorar un arma.

Cuando tu medidor de vitalidad se vacia, se termina
el juego. Sin embargo, si tienes un Orbe dorado
recobraras tu salud y podras continuar el juego.

Nimero de Puntos

A P i
de mejora que tienes Nimero de Orbes dorados |

que tienes

= [
_.j _ | Namero de
llaves que
tienes j
GAME PAUSED [AhEr=
Desde donde
= RESLUME GAME ‘ i | comenzards si
TEMS | 2 contindias este
ESTART FRON CHEDRPONT H*‘ juego desde el
iTART LEVEL T . e Men principal
FOYELET | - | IR S
o | g ﬁ*l
HAIN MEM { = L
=t - elementos
| ocultos dentro
de la mision ‘

Saldras del Menii de pausa y regresaras al juego.
‘ m Explora y usa tus elementos.

Comenzaras nuevamente el juego desde el Gltimo punto de control ‘
LISCENTIGN por el que hayas pasado. *EI nidmero de nuevos comienzos serd |
de control contado como niimero de muertes en la pantalla de resultados. |

Recomenzar

e

el Volveras a comenzar la mision desde el principio. ‘
la mision RICIpIC,

Lista de Muestra los movimientos que puede realizar Dante hasta el
LOELIEN  momento, separados por arma.

‘ [T Acceder a diversas configuraciones.

:
| [T Regresar al Meni principal

ii



Resultades.

Cuando completas una mision, tus estadisticas

se mostraran en la pantalla de resultados.

La suma de tus puntajes de 1a ‘
6y tu calificacion final ™7

(® Puntaje final -

Los Puntos por estilo se ganan ‘ El tiempo que te llevo
durante la misién completar la mision

€D Puntos por estilo [2] Tiempo |

Los elementos que completaste ‘
dentro de la mision |

1

ISSION COMPLETE

L @ FINAL SCOR@G—
"oness] SS9 3754H7E
% = 558
k) P TI
————————— @ e it
— - CGRADE
w g

[

El nimero de elementos que El nimero de veces que
‘ usaste durante la mision moriste

Las bonificaciones por completar

@ Bonificacion de la mision

tareas especiales durante la mision |

Durante una mision, puedes encontrar Orbes dispersos en toda la etapa, u
obtenerlos de los enemigos. Cada Orbe tiene un efecto tinico.

ORBE ROJO ORBE BLANCO

Usado para comprar elementos Usado para mejorar armas en las
en las Estatuas de divinidad Estatuas de divinidad

ORBE PURPURA

URBE VERDE Restablece un poco del Medidor
Restablece un poco de vitalidad del Gatillo del demonio

ORBE DORADO

Continda tu juego desde
el lugar donde moriste

ALMA PERDIDA

A veces te encontraras con un
alma caida que esta atrapada
en el Limbo. Si la atacas y la

liberas del Limbo, ganaras un

Estos elementos se pueden comprar en la Tienda,
o en las Estatuas de divinidad dentro de las misiones.

ESTRELLA VITAL

Restablece un poco de vitalidad

CRUZ VERDE

Recoge 4 partes para obtener una
Cruz'verde completa e incrementar

tu vitalidad maxima ! B

A
Recoge ! 4 panes para oblener una Cruz
pirpura cnmpleta e incrementar el
or de Gatillo del




Si
Puedes comprar elementos y mejorar tus armas accediendo a la
Tienda antes de comenzar una mision o usando una Estatua de

divinidad dentro del juego.

OBTENER HABILIDADES Y

UPGRADES 2 i =W

ionas "Califi

e MEJURA
3 [
! Puedes mejorar tus habilidades y armas.

Los Puntos de mejora se pueden reasignar
las veces que sean.

COMPRAR ELEMENTOS

Puedes usar los Orbes rojos para comprar

LEADE RBOARDS

amTE

i
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especiales o en la pantalla de
resultados, te conectaras al sistema de calificacion en linea a través de Xbox
LIVE. Puedes ver las calificaciones de otros jugadores y amigos en "Calificacion."
Tambiéen puedes publicar tus resultados después de cada mision seleccionando
"Publicar resultados en las Calificaciones".

tu Medidor de Gatillo del demonio. Hay un
limite para la cantidad de cada elemento

elementos que restableceran la vitalidad y 1
que puedes llevar.

Las misiones contienen un nimero de llaves y sus respectivas puertas. Si abres una
puerta con la llave de color correcta, puedes acceder a una mision secreta con un
objetivo especial.

A /‘f:;',
b2 P L
2 0 B
/ /4 I
Llave de bronce ‘ Lla;ve de plata

. b
o .—-’:"- | ‘:"“-_"_,"':‘i El color de la puerta esta relacionadoconla " [~ %
\__H"f ""-{.. dificultad de la mision. Una vez que hayas B

accedido a una mision secreta, puedes jugarla
Puerta de bronce | Puerta de plata nuevamente seleccionando “Mision secreta”

en el Mend principal.

Alternar dificultad
@ | Cambiar mision
(X} Actualizar
(V] Cambiar puntaje
(A) Volver

ICH

Ver tarjeta del jugador

RMAS‘_ *Para publicar y visualizar Calificaciones se requiere una conexion a Xbox LIVE con banda ancha.

mE——



El Limbo existe entre el mundo humano y el mundo demoniaco y es
habitado por muchos demonios. Algunos siempre fueron demonios;
otros, en cambio, son humanes que cayeron bajo la influencia
demoniaca. Aqui hay algunos ejemplos:
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entes de Mundus enviados pa"ra

“Ras! readores rara'ﬁez pierden su
tivo una vez que se d"sp (CIET S

Un demonio que se alimenta de las
mentes humanas. Usa sus flechas para
afectar la estabilidad mental de los
humanos, ocasionando rabia incontrol-
able y tristeza.

iﬁm‘.ﬂn

Un demonio que crecio alimentad: por I"a
codicia humana. Consumido por’
urgencias destruct?s,;l‘ rano
contra sus enemlgos para da ol es“
aplastan*tes '-

n&uq‘g

-

vallmentalqlos
veneno que |

iNo puedes seguir avanzando?

Intenta cambiar a Modo éngel y a Modo demonio para
atravesar puertas y paredes. También podrias mover la
camara para ver si hay algunos puntos de elevacion azul
o0 puntos de jalado rojos que no hayas visto.

|
5 |
Tu Gatillo del demonio enviara porlos aires a todos los

| enemigos cercanos. Incluso el enemigo més pesado
"saldra volando, pero se recuperaran cuando caigan al

“stelo. Usa el Modo angel y el Modo demonio para
golpearlos fuerte mientras estén indefensos.

=}

#;,. — - |

- DESVIAR ,

Golpea a un ataque enemigo con tu proplo ataque para
desviarlo. Tiene el efecto de bonificacionide aturdir al
enemlgo El ataque es la mejor defensa, d)'espues de todo.

"'EL TRUCO DE LAS COMBINACIONES

Puedes cambiar entre Modo angel y Modo demonio
incluso mientras realizas una combinacion. Lo que
significa que puedes golpear a un enemigo con un
bombardeo de ataques rapidos con Rebelion y luego
acabarlo con un'poderoso golpe de Arbitro. La
pantalla de cargate mostrara algunos ejemplos,
presta atencion.
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GARANTIA LIMITADA DE 90 DIAS

CAPCOM U.S.A., INC. (“CAPCOM”) garantiza al original consumidor de este disco de juego de CAPCOM
sera libre de defectos en material y obra por un periodo de 90 dias desde la fecha de compra. Si un
defecto cubierto por esta garantia ocurre durante este plazo de 90 dias CAPCOM reemplazara el disco
de juego sin costo alguno.

Para recibir este servicio de garantia y de contacto con el soporte del product :

1. Notificar al Departamento de Servicio al Consumidor de CAPCOM del problema que requiere el
servicio de garantia llamando al (650) 350-6700. Nuestro Departamento de Servicio al Consumidor
opera desde las 8:30 am hasta las 5:00 pm, hora del Pacifico, de lunes a viernes. También puede visitar
shop.capcom.com y hacer clic en la pestafia de soporte en la parte superior de la pagina.

2. Si el técnico de servicio de CAPCOM no puede resolver el problema por teléfono, él/ella le instruyera a
usted a devolver el disco de juego a CAPCOM envio pre pagado a su propio riesgo de dafo o de entrega.
Nosotros aconsejamos que envie su disco de juego por correo certificado. Favor de incluir su recibo y
parecido prueba de compra dentro del plazo de garantia de 90 dias al:

CAPCOM U.S.A., INC. Consumer Service Department
800 Concar Drive, Suite 300, San Mateo, CA 94402 U.S.A.

Este garantia no se aplicara se el disco de juego ha sido dafiado por el descuido, el accidente, el uso no
razonable, la modificacion, la manipulacion u otras causas no relacionadas a la obra o material
defectuoso.

REPARACION DESPUES DE VENCIMIENTO DE GARANTIA

Si el disco de juego desarrolla con problema después del plazo de garantia de 90 dias, usted puede
contactar al Departamento de Servicio al Cliente de CAPCOM al nimero teléfono previamente notado. Si
el técnico de servicio de CAPCOM no puede resolver el problema por teléfono, él/ella quizas le instruya
a usted a devolver el disco de juego defectivo a CAPCOM envio pre pagado a su propio riesgo de dafio o
de entrega, enviando un cheque o orden de efectivo de $20.00 (dolares) al nombre de CAPCOM.
Nosotros aconsejamos enviar Su disco de juego por correo certificado. CAPCOM reemplazara el disco
de juego, sujeto a las condiciones aqui escritos. Si reemplazos del disco de juego no estan disponibles,
el producto defectuoso sera devuelto a usted y el pago de $20.00 dado a usted en devolucion.

LIMITACIONES DE GARANTIZA

CUALQUIER GARANTIZA EXPLICITA O IMPLICITA INCLUYENDO GARANTIAS PARA EL COMERCIO O DE SER
CAPAZ PARA UN PREPOSITO ESPECIFICO, SON AQUI MISMO DESCONOCIDO. IN NINGUN EVENTO
CAPCOM SERA CULPABLE PARA DANOS ESPECIALES, INDIRECTOS, DE CONSECUENCIA, O DE
INCIDENCIA RESULTANDO DEL FALLO DE CUALQUIER GARANTIA EXPLICITA O IMPLICITA.

Las provisiones de esta garantia son validas en Los Estados Unidos y en Canada solamente. Algunos
estados y provincias no permitan limitaciones de cuanto tiempo una garantia implicita dura, o las
exclusiones de dafos de consecuencia o de incidencia, entonces las limitaciones y exclusiones quizas
no aplican a usted. Esta garantia le da a usted derechos legales especificos, y usted quizés tiene otros
derechos, que varian de estado en estado o de provincia a provincia.

CALIFICACION ESRB
Este producto ha sido calificado por el Entertainment Software Rating Board. Para informacion sobre la

calificacion ESRB, o para comentar sobre lo apropiado de la calificacion, favor de contactar al ESRB a
www.esrb.org.

CAPCOM U.S.A., INC.
800 Concar Drive, Suite 300, San Mateo, CA 94402-7045 U.S.A.

©CAPCOM CO., LTD. 2013 TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS. DmC Devil May Cry, CAPCOM y el logotipo CAPCOM son marcas registradas o marcas
comerciales de CAPCOM CO., LTD. Unreal®, el logotipo circle-U logo y el logotipo Powered by Unreal Technology son marcas registradas o marcas
comerciales de Epic Games, Inc. en los EE. UU. y otras localidades. Todas las demas marcas son propiedad de sus respectivos duefios.



