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A WARNING Before playing this game, read the Xbox 360® console,
Xbox 360 Kinect® Sensor, and accessory manuals for important safety and health
information.www.xbox.com/support.

Important Health Warning: Photosensitive Seizures

A very small percentage of people may experience a seizure when exposed to
certain visual images, including flashing lights or patterns that may appear in
video games. Even people with no history of seizures or epilepsy may have an
undiagnosed condition that can cause “photosensitive epileptic seizures” while
watching video games. Symptoms can include light-headedness, altered vision,
eye or face twitching, jerking or shaking of arms or legs, disorientation, confusion,
momentary loss of awareness, and loss of consciousness or convulsions that can
lead to injury from falling down or striking nearby objects. Immediately stop
playing and consult a doctor if you experience any of these symptoms.
Parents, watch for or ask children about these symptoms— children and teenagers
are more likely to experience these seizures. The risk may be reduced by being
farther from the screen; using a smaller screen; playing in a well-lit room, and not
playing when drowsy or fatigued. If you or any relatives have a history of seizures or
epilepsy, consult a doctor before playing.
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(®) Acéio/AjudarUnconscious :

0 Disco 1¢é o Disco de Jogo primério que sera usado quando jogar o jogo principal. O Disco
2 vem com um pacote de textura de alta resolucdo, assim como o pacote de voz em japonés.
Ainstalacao de ambos é opcional, mas a instalagao do pacote de texturas HD é altamente

recomendada. Para instalar, simplesmente insira o Disco 2 no seu Xbox 360 e siga as instrugdes.
Uma vez instalados, ejete o Disco 2 e insira o Disco 1 para iniciar o jogo.
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* GARANTIA LIMITADA POR 90 DIAS

CAPCOM U.S.A., INC. (“CAPCOM”) garante ao consumidor original que este disco
de jogo da CAPCOM deve estar livre de defeitos de material e de fabricacéo por um
periodo de 90 dias a partir da data da compra. Caso algum defeito coberto por esta
garantia ocorra durante este periodo de garantia de 90 dias, a CAPCOM ira reparar
ou substituir o disco de jogo por opgéo propria, sem nenhum custo. Esta garantia nao
se aplica caso o disco de jogo tenha sido danificado por negligéncia, acidente, ma .
utilizagéo, modificag@o, adulterac@o ou por outras causas nao relacionadas a defeitos i
de materiais ou fabricagao.

Para receber este servigo de garantia e entrar em contato com o Suporte de
Produto:

1. Notifique o Servigo de Atendimento ao Consumidor da CAPCOM sobre o problema
que requer o servi¢o de garantia ligando para (650) 350-6700. Nosso Servico de
Atendimento ao Consumidor funciona de segunda a sexta-feira, das 08h30 as 17h00
(horario do Pacifico).

2. Se o(a) técnico(a) de servico da CAPCOM for incapaz de solucionar o problema por
telefone, vocé sera instruido a devolver o disco de jogo para a CAPCOM por frete pago
pelo consumidor, que assume 0s riscos de dano ou extravio. N6s recomendamos
0 envio do disco de jogo pelo correio, com envio registrado. Por favor, inclua o seu
recibo de compra ou prova similar de compra dentro do periodo de garantia de 90
dias para:

CAPCOM U.S.A., INC. Consumer Service Department
800 Concar Drive, Suite 300, San Mateo, CA 94402-7045 U.S.A.

LIMITAGOES DA GARANTIA

" ESTA GARANTIA SUBSTITUI QUALQUER GARANTIA EXPRESSA OU IMPLICITA,

~ INCLUINDO GARANTIAS DE COMERCIALIZAGAO E ADEQUAGAQ PARA UM
DETERMINADO FIM. EM NENHUMA HIPOTESE A CAPCOM, SUAS AFILIADAS E
LICENCIADAS SERAQ RESPONSABILIZADAS POR DANOS ESPECIAIS, INDIRETOS,
~ CONSEQUENCIAIS OU INCIDENTAIS RESULTANTES DA QUEBRA DE QUALQUER
GARANTIA EXPRESSA OU IMPLICITA.

~ As disposigoes desta garantia sdo validas apenas nos Estados Unidos e no Canada.

Alguns estados e provincias ndo permitem limitagdes sobre quanto tempo uma
garantia implicita pode durar ou sobre exclusoes de danos consequenciais ou
incidentais, portanto as limitagdes e exclusdes descritas acima podem néo se aplicar
a vocé. Em tais jurisdigdes, a responsabilidade da CAPCOM deve ser limitada a
extensdo maxima permitida por lei.




